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Dzien Otwarty Wydziatu Informatyki i Telekomunikacji
27 marca 9:00-15:00

9:00-9:20 - Projektowanie gier - sztuka czy rzemiosto? - (dr inz. Marek Woda)

9:30-9:50 - Algorytmika jako fundament wspotczesnej technologii: Dlaczego warto jg studiowac w erze Al -
(dr Dominik Bojko, mgr inz. Patryk Stopyra)

10:00-10:20 - Sztuczna Inteligencja w szkole i na uczelni. Czy sztuczna inteligencja zostawia slady? -
(dr inz. Arkadiusz Liber, prof. uczelni)

10:30-10:50 - Potega studiow miedzynarodowych na Wydziale Informatyki i Telekomunikacji -
(dr inz. Arkadiusz Liber, prof. uczelni)

11:00-11:20 - Niewidzialna bron: od zagtuszania drondw po kradziez aut na ,walizke” i przechwytywanie
danych - (dr inz. Monika Szafranska)

11:30-11:50 - Obliczenia kwantowe - przysztos¢ automatyki i sztucznej inteligencji -
(dr inZ. Radostaw Idzikowski)

12:00-12:20 - Kim jestes? 0 biometrii i bezpieczenstwie na przyktadzie podpiséw w powietrzu -
(inz. Barttomiej Baut)

12:30-12:50 - Pingwiny, czaszki i koscioty, czyli Al w praktyce -
(dr inz. Pawet Zyblewski, mgr inz. Weronika Borek-Marciniec)

13:00-13:20 - 0d TikToka do mikroskopu, czyli jak dziata Al w medycynie -
(dr inz. tukasz Jelen)

13:30-13:50 - Podejmowanie decyzji wspomagane komputerowo -
(dr hab. inz. Grzegorz Mzyk, prof. uczelni)

14:00-14:20 - Informatyka Techniczna - czyli James Bond i Domen Prevc w jednej osobie -
(dr inz. Jacek Mazurkiewicz, prof. uczelni)

14:30-14:50 - Ja, maj awatar i Al: o biometrii i bezpieczenstwie tozsamosci -
(dr inz. Piotr Syga)

15:00-15:20 - Laboratorium Technologii Ustugowych i Sieciowych - mozliwosci rozwoju dla studentow -
(dr inz. Patryk Schauer)

15:30-15:50 - PLLUM: polski model Al w medycynie - (dr inz. Jan Kocon)



9:00 - Programowanie zachowania w grach komputerowych - od losowego bota do sprytnego przeciwnika
= (mgr inz. Barbara Wedrychowicz) - bud. D2, s. 107 -

9:00 - Laboratorium JHipster: btyskawiczne oraz komfortowe tworzenie aplikacji -
(mgr inz. Michat Jaroszczuk) - bud. C-3, s. 125 -

09:30 - Co to jest ten Game Design? Czym zajmuje sie projektant, jak nim zostag, i jak dobrze designowac?
= (KN TK Games) - bud C-16, s. D2.2 -

10:00 - Muzyka kontra technologia - Informatyka Stosowana (dr inz. Marek Kopel i dr inz. Maciej Walczynski)
- bud. D2, s. 127a-c -

10:00 - Anteny na metry - czyli odbidr transmisji na 30m, 2.5m, 66.6cm i 25mm -
(mgr inz. Adam Jezak) - C-16, 4 pietro, s. LD.1-

11:00 - ,Sie¢ Wi-Fi w naszym domu - bezpieczenstwo, konfiguracja, technologie” -
(mgr inz. Karol Puchata) - bud. C-16, 2. pietro, L2.5 -

11:00 - Najlepsze praktyki w bezpieczenstwie systemow - (dr inz. Arkadiusz Warzyniski)
- bud. C-16, 1. pietro, s. L 1.3 -

09:00 Okulary XR w projekcie VR Classroom opracowane przez cztonkow kota. Sesja multiplayer w przestrzeni
wirtualnej. HoloLens - prezentacja mozliwosci okularéow AR. Framework do pracy z sygnatami EKG - prezentacja -
-s.L0.6 -

09:30 - Co to jest ten Game Design? Czym zajmuje sie projektant, jak nim zostag, i jak dobrze designowac?
= (KN TK Games) - s. D2.2 -

09:30 - GameDev: The Ultimate Form of Art, czyli sztuka dla kazdego - (KN TK Games)
-s.D2.1-

09:30 - Warsztaty z Tworzenia gier - Tworzenie poziomow w silniku godot - (KN TK Games)
-S.L2.4 -

10:00 - Kwantowy skok. Zrozumie¢ komputery przysztosci w 60 minut - (KN Axion) - s. D3.2

11:00 - PoznAl Gracza - Wykorzystanie Uczenia Maszynowego do analizy i klasyfikacji graczy -
(KN TK Games) - s. L2.4 -

11:30 - Mam Swietny pomyst... Czyli jak w koncu zaczgé robic gry - (KN TK Games) - s. D2.2

12:15 - Cellular Automata: Jak dziata symulowany swiat Noity? - (KN TK Games) - s. D2.1



Bud. C-1 parter - Samorzgd WITa, Koto Naukowe Studenckie Studio Developerskie, Koto Naukowe Algo,
Informatyczne Systemy Automatyki, Koto Naukowe Qubit, Telekomunikacja/Teleinformatyka

Bud. C-1 pietro - Sztuczna Inteligencja, Koto Naukowe Emognition, Koto Naukowe Axion, Koto Naukowe
Solvro ( ), Informatyka Techniczna

Bud. C-16 parter - Informatyka Stosowana, Informatyka Algorytmiczna, Inzynieria Systemaw,
Cyberbezpieczenstwo, Koto Naukowe White Hats, Koto Naukowe Neuron, Koto Naukowe Traf-Barak

Bud. C-16 2. pietro - Koto Naukowe TK Games

Dla ucznidow oprocz wyktadow i laboratoriow przygotujemy stoiska, na ktorych bedzie mozna
porozmawiac o kierunkach na Wydziale Informatyki i Telekomunikacji.
Zapraszamy serdecznie.

Prosimy zainteresowane szkoty o zgtaszanie swojego udziatu na adres:

Chcecie by¢ na biezgco? Sledzcie nas w mediach spotecznosciowych

FACEBOOK:
INSTAGRAM:
TIK TOK:
LINKEDIN:

Do zobaczenia!!
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