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	WYDZIAŁ INFORMATYKI I ZARZĄDZANIA / STUDIUM……………… 
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w języku polskim Projektowanie doświadczeń użytkownika

Nazwa w języku angielskim User Experience Design

Kierunek studiów (jeśli dotyczy): Informatyka   

Specjalność (jeśli dotyczy): Projektowanie Systemów Informatycznych
Stopień studiów i forma:
II stopień, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu:

obowiązkowy
Kod przedmiotu

…………….
Grupa kursów                      NIE

	


	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	Liczba godzin zajęć zorganizowanych w Uczelni (ZZU)
	30
	
	
	30
	

	Liczba godzin całkowitego nakładu pracy studenta (CNPS)
	90
	
	
	90
	

	Forma zaliczenia
	Egzamin
	Egzamin / zaliczenie na ocenę* 
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*
	zaliczenie na ocenę*
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*

	Dla grupy kursów zaznaczyć kurs końcowy (X)
	
	
	
	
	

	Liczba punktów ECTS
	3
	
	
	3
	

	w tym liczba punktów odpowiadająca zajęciom 
o charakterze praktycznym (P)
	
	
	
	P(3)
	

	w tym liczba punktów ECTS odpowiadająca zajęciom wymagającym bezpośredniego kontaktu  (BK)
	1,2
	
	
	1,8
	


*niepotrzebne skreślić

	WYMAGANIA WSTĘPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJĘTNOŚCI I KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH
1. Posiadanie wiedzy w zakresie metod i technik analizy danych

2. Posiadanie umiejętności w zakresie projektowania i implementacji systemów webowych



\
	CELE PRZEDMIOTU

C1 Zapoznanie z wiedzą w zakresie Projektowania Doświadczeń Użytkownika
C2 Zapoznanie z metodami badania użyteczności systemów interakcyjnych

C3 Doskonalenie umiejętności projektowania i realizacji systemów interakcyjnych wykorzystujących naturalny interfejs użytkownika

C4 Doskonalenie umiejętności weryfikacji użyteczności i dostępności zrealizowanych systemów interakcyjnych



	PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIĘ
Z zakresu wiedzy:

PEK_W01
Posiada uporządkowaną wiedzę na temat projektowania interakcji z systemem informatycznym uwzględniającej doświadczenia użytkownika, w tym interakcji z wykorzystaniem zaawansowanych technologii multimedialnych
PEK_W02
Zna metody badania użyteczności oraz metody badania doświadczeń użytkownika w interakcji z systemem
Z zakresu umiejętności:

PEK_U01
Umie zaprojektować – zgodnie z zadaną specyfikacją – system informatyczny, 
w tym również interakcję z użytkownikiem oraz integrację z innymi systemami; potrafi zrealizować ten projekt, co najmniej w części
PEK_U02
Potrafi zaplanować i przeprowadzić badanie użyteczności interfejsu użytkownika oraz badanie doświadczeń użytkownika podczas interakcji z systemem, ocenić zaproponowane rozwiązanie i zaproponować jego ulepszenie



	TREŚCI PROGRAMOWE

	Forma zajęć - wykład
	Liczba godzin 

	Wy1
	Przedmiot badań dziedziny „Projektowanie doświadczeń użytkownika”
	2

	Wy2
	Projektowanie interakcji
	2

	Wy3
	Koncepcja interakcji. Rozumienie potrzeb użytkownika
	2

	Wy4
	Projektowanie, prototypowanie, konstruowanie
	2

	Wy5
	Testowanie i ocena interakcji
	2

	Wy6
	Użyteczność systemów interakcyjnych
	2

	Wy7
	Badania w projektowaniu produktu
	2

	Wy8
	Typologia metod badania użyteczności
	2

	Wy9
	Optymalizacja, doskonalenie projektu
	2

	Wy10
	Heurystyczne badanie użyteczności
	2

	Wy11
	Badanie użyteczności z udziałem użytkowników
	2

	Wy12
	Analizowanie i raportowanie wyników
	2

	Wy13
	Analizowanie i raportowanie wyników
	2

	Wy14
	Personalizacja systemów informatycznych
	2

	Wy15
	Personalizacja systemów informatycznych
	2

	
	Suma godzin
	30


	Forma zajęć - projekt
	Liczba godzin

	Pr1
	Omówienie organizacji i programu zajęć. Szkolenie BHP.
	2

	Pr2
	Projekt systemu informatycznego wykorzystującego „naturalny interfejs użytkownika”
	4

	Pr3
	Implementacja logiki systemu informatycznego wykorzystującego „naturalny interfejs użytkownika”
	4

	Pr4
	Projekt i implementacja interfejsu użytkownika
	4

	Pr5
	Implementacja interakcji systemu informatycznego
	6

	Pr6
	Badanie użyteczności systemu informatycznego
	6

	Pr7
	Demonstracja oprogramowanego systemu informatycznego 
	4

	
	Suma godzin
	30


	 STOSOWANE NARZĘDZIA DYDAKTYCZNE

	N1. Wykład z wykorzystaniem prezentacji slajdów

N2. Konsultacje

N3. Zapoznanie się studenta z literaturą podstawową i rozszerzoną

N4. Ćwiczenia projektowe w laboratorium komputerowym

N5. Praca własna studenta - przygotowanie do zajęć laboratoryjnych

N6. Opracowanie sprawozdań dokumentujących kolejne etapy projektu


OCENA OSIĄGNIĘCIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTÓW UCZENIA SIĘ
	Oceny (F – formująca (w trakcie semestru), P – podsumowująca (na koniec semestru)
	Numer efektu uczenia się
	Sposób oceny osiągnięcia efektu uczenia się

	F – projekt
	PEK_U01

PEK_U02
	Oceny z realizacji poszczególnych etapów projektu oraz sprawozdań z ich przeprowadzenia

	P - projekt
	PEK_U01

PEK_U02
	Średnia ocen uzyskanych w trakcie semestru

	P - wykład
	PEK_W01

PEK_W02
	Egzamin


	LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEŁNIAJĄCA

	literatura PODSTAWOWA:

[1]  Chapman N., Chapman J., Digital media tools. Third edition. Ontario: John Wiley & Sons Ltd., 2009.
[2]  Mościchowska I., Rogoś-Tuerk B.: Badania jako Podstawa Projektowania User Experience. Wydawnictwo Naukowe PWN, 2015
[3]  Garrett J. J., The Elements of User Experience: User-Centered Design for the Web and Beyond, Second Edition. New Riders 2011
[4]  Sharp, H., Rogers, Y., & Preece, J., Interaction Design: beyond human-computer interaction. New York: John Wiley & Sons, Inc. 4nd Edition 2015
[5]  Sikorski M., Interakcja Człowiek-Komputer. Wydawnictwo PJWSTK 2010.
[6]  Sobecki J., Rekomendacja interfejsu użytkownika w adaptacyjnych webowych systemach informacyjnych. Wrocław: Oficyna Wydawnicza Politechniki Wrocławskiej, 2009.
literatura UZUPEŁNIAJĄCA:

[1]  Pearrow M., Funkcjonalność stron internetowych. Gliwice: HELION 2002.

[2]  Nielsen J., Projektowanie funkcjonalnych serwisów internetowych. Gliwice: HELION 2003.

[3]  Raskin J., The Human Interface. New Directions for Designing Interactive Systems. Boston: Addison-Wesley 2000.
[4]  Preece J. i inni, Human-Computer Interaction. Harlow: Addison-Wesley 1996.
[5]  Newman W. M., Lamming M. G., Interactive System Design. Harlow: Addison-Wesley 1996.
[6]  Spolsky J., Projektowanie interfejsu użytkownika. Poradnik programistów. Warszawa: MIKOM 2001.
[7]  van Setten M., Supporting People in Finding Information. Hybrid Recommender Systems And Goal-Based Structuring. Enschede, The Netherlands, 2005, Telematica Instituut Fundamental Research Series, No. 016.
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