Zał. nr 5 do ZW 13/2019
Załącznik nr …  do programu studiów 

	WYDZIAŁ …W8…… / STUDIUM……………… 
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu w języku polskim: Odkrywanie wiedzy w sieciach społecznościowych
Nazwa przedmiotu w języku angielskim: Knowledge Discovery Process in Social Networks
Kierunek studiów (jeśli dotyczy): Informatyka Stosowana
Specjalność (jeśli dotyczy): Projektowanie systemów informatycznych
Poziom i forma studiów:
II stopień, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu:

obowiązkowy
Kod przedmiotu

INZ004462
Grupa kursów                      NIE

	


	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	Liczba godzin zajęć zorganizowanych w Uczelni (ZZU)
	15
	
	
	
	15

	Liczba godzin całkowitego nakładu pracy studenta (CNPS)
	30
	
	
	
	30

	Forma zaliczenia
	zaliczenie na ocenę
	Egzamin / zaliczenie na ocenę* 
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*
	zaliczenie na ocenę

	Dla grupy kursów zaznaczyć kurs końcowy (X)
	
	
	
	
	

	Liczba punktów ECTS
	1,0
	
	
	
	1,0

	w tym liczba punktów odpowiadająca zajęciom 
o charakterze praktycznym (P)
	
	
	
	
	

	w tym liczba punktów ECTS odpowiadająca zajęciom wymagającym bezpośredniego kontaktu  (BK)
	1,0
	
	
	
	1,0


*niepotrzebne skreślić

	WYMAGANIA WSTĘPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJĘTNOŚCI I KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH
1. Posiada uporządkowaną i podbudowaną teoretycznie podstawową wiedzę w zakresie inżynierii wiedzy i sieci społecznościowych.



\
	CELE PRZEDMIOTU

C1 Zapoznanie studentów z nowoczesnymi metodami odkrywania i eksploracji wiedzy w sieciach społecznościowych
C2 Uzyskanie wiedzy o technikach wstępnego przetwarzania i wzbogacania wiedzy, rekomendacji i prognozowania w sieciach społecznościowych



	PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIĘ
Z zakresu wiedzy:

PEK_W01 Ma podstawową wiedzę na temat odkrywania i eksploracji wiedzy w sieciach społecznościowych
PEK_W02 Zna i rozumie pojęcie odkrywania i eksploracji wiedzy, rekomendacji i prognozowania
PEK_W03 Potrafi przedstawić fazy odkrywania i eksploracji wiedzy, rekomendacji i prognozowania
Z zakresu umiejętności:

PEK_U01 Potrafi samodzielnie opracować strategie odkrywania i eksploracji wiedzy
PEK_U02 Potrafi wybrać właściwe metody odkrywania i eksploracji wiedzy
PEK_U03 Potrafi ocenić wybraną metodę inżynierii wiedzy
PEK_U04 Potrafi wyszukiwać i korzystać z literatury zalecanej do kursu oraz samodzielnie zdobywać wiedzę
Z zakresu kompetencji społecznych:
PEK_K01 Jest gotów do krytycznej oceny odbieranych treści, ma świadomość znaczenia odkrywania wiedzy w rozwiązywaniu problemów
PEK_K02 Potrafi myśleć i działać w sposób kreatywny i przedsiębiorczy



	TREŚCI PROGRAMOWE

	Forma zajęć - wykład
	Liczba godzin 

	Wy1
	Wprowadzenie do inżynierii wiedzy i sieci społecznościowych
	1

	Wy2
	Reprezentacja wiedzy i wnioskowanie
	1

	Wy3
	Eksploracja danych jako etap w procesie odkrywania wiedzy
	1

	Wy4
	Techniki eksploracji danych
	1

	Wy5
	Odkrywanie asocjacji, wzorców i charakterystyk w sieciach społecznościowych
	1

	Wy6
	Kolaboratywna inżynieria wiedzy
	1

	Wy7
	Problemy odkrywania wiedzy
	1

	Wy8
	Fazy odkrywania wiedzy
	1

	Wy9
	Techniki ewaluacji wiedzy
	1

	Wy10
	Metody propagacji w sieciach społecznościowych
	1

	Wy11
	Procesy propagacyjne a odkrywanie wiedzy
	1

	Wy12
	Klasyfikacja, grupowanie i predykcja
	1

	Wy13
	Wizualizacja danych w sieciach społecznościowych
	1

	Wy14
	Studium przypadku
	1

	Wy15
	Test zaliczeniowy
	1

	
	Suma godzin
	15


	Forma zajęć - seminarium
	Liczba godzin

	Se1
	Zasady eksperymentu naukowego
	1

	Se2
	Znane eksperymenty w obszarze odkrywania wiedzy
	1

	Se3
	Znane eksperymenty w obszarze sieci społecznościowych
	1

	Se4
	Podejścia do szacowania i przewidywania na podstawie wiedzy
	1

	Se5
	Metody pozyskiwania wiedzy i jakość wiedzy
	1

	Se6
	Grafy wiedzy w praktyce
	1

	Se7
	Grafy wiedzy w systemach społecznościowych
	1

	Se8
	Metody grywalizacji w obszarze inżynierii wiedzy
	1

	Se9
	Ontologie w praktyce
	1

	Se10
	Metody zarządzania wiedzą
	1

	Se11
	Techniki głębokiego uczenia
	1

	Se12
	Mechanizmy rekomendacji w systemach społecznościowych
	1

	Se13
	Systemy głębokiej rekomendacji
	1

	Se14
	Zastosowania informatyki kwantowej w obszarze odkrywania wiedzy
	1

	Se15
	Zastosowania informatyki kwantowej w obszarze sieci społecznościowych
	1

	
	Suma godzin
	


	 STOSOWANE NARZĘDZIA DYDAKTYCZNE

	N1. Wykład tradycyjny

N2. Seminarium

N3. Konsultacje

N4. Praca własna studenta- przygotowanie do seminarium


OCENA OSIĄGNIĘCIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTÓW UCZENIA SIĘ
	Oceny (F – formująca (w trakcie semestru), P – podsumowująca (na koniec semestru)
	Numer efektu uczenia się
	Sposób oceny osiągnięcia efektu uczenia się

	P - seminarium
	PEK_U01

PEK_U02, PEK_U03,

PEK_U04
	odpowiedzi ustne, ocena przeprowadzonych wystąpień w trakcie seminarium

	P- wykład
	PEK_W01

PEK_W02

PEK_W03
	kolokwium zaliczeniowe


	LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEŁNIAJĄCA

	literatura PODSTAWOWA:

1. Hand, D., Mannila, H., Smyth, P., Eksploracja danych, WNT, 2005.
2. Morzy, T., Odkrywanie asocjacji: algorytmy i struktury danych, OWN, 2004.
3. Król D., Fay D., Gabrys B. (Eds.) (2015): Propagation Phenomena in Real World Networks, Intelligent Systems Reference Library, vol. 85, Springer, 364 p.

4. Król D. (2012): Wybrane metody propagacji danych w systemach rozproszonych / Dariusz Król. Wrocław: Oficyna Wydawnicza Politechniki Wrocławskiej, 2012. 126 s. (monografia).

literatura UZUPEŁNIAJĄCA:

1. Chakrabarti, S., Mining the Web: Discovering Knowledge from Hypertext Data, Morgan Kaufmann Pub., 2003.
2. Kumar, S., Morstatter, F., Liu, H. (2013). Twitter Data Analytics. Springer.
3. Wolny, W. (2017). Wielowymiarowa analiza mediów społecznościowych. Ekonomiczne Problemy Usług, 1 (126/2), 305–313. DOI: 10.18276/epu.2017.126/2-31.
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