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Nazwa przedmiotu w języku polskim … Aplikacje webowe na platformę .NET ….
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Kierunek studiów (jeśli dotyczy): …Informatyka….   
Specjalność (jeśli dotyczy): ……………………..
Poziom i forma studiów:
I / II stopień / jednolite studia magisterskie*, stacjonarna /  

                                               niestacjonarna*
Rodzaj przedmiotu:

obowiązkowy / wybieralny / ogólnouczelniany *
Kod przedmiotu

…………….
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	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	Liczba godzin zajęć zorganizowanych w Uczelni (ZZU)
	30
	
	30
	
	

	Liczba godzin całkowitego nakładu pracy studenta (CNPS)
	60
	
	60
	
	

	Forma zaliczenia
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*
	Egzamin / zaliczenie na ocenę* 
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*

	Dla grupy kursów zaznaczyć kurs końcowy (X)
	X
	
	
	
	

	Liczba punktów ECTS
	4
	
	
	
	

	w tym liczba punktów odpowiadająca zajęciom 
o charakterze praktycznym (P)
	2
	
	
	
	

	w tym liczba punktów ECTS odpowiadająca zajęciom wymagającym bezpośredniego kontaktu  (BK)
	2,4
	
	
	
	


*niepotrzebne skreślić

	WYMAGANIA WSTĘPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJĘTNOŚCI I KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH
1. Umiejętność programowania obiektowego w języku Java.



	CELE PRZEDMIOTU

C1 Nabycie umiejętności wytwarzania zaawansowanych aplikacji webowych z wykorzystaniem języka C#, języków pomocniczych, platformy .NET i środowiska Visual Studio.



	PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIĘ
Z zakresu wiedzy:

PEK_W01: Nazywa i opisuje działanie podstawowych komponentów programowych wykorzystywanych w implementacji aplikacji desktopowych z konsolowym interfejsem użytkownika na platformie .NET. 

PEK_W02: Nazywa i opisuje działanie podstawowych komponentów programowych wykorzystywanych w implementacji aplikacji webowych na platformie .NET.

Z zakresu umiejętności:

PEK_U01: Potrafi przeanalizować i wybrać właściwe typy oraz konstrukcje języka wspierające paradygmat programowania obiektowego na platformie .NET

PEK_U02: Implementuje aplikację desktopową z interfejsem kosolowym z uzyciem właściwych elementów programowania w C# .
PEK_U03: Pozyskuje informację z różnych źródeł i potrafi wybrać właściwą technologię do implementacji zaawansowanych aplikacji webowych  


	TREŚCI PROGRAMOWE

	Forma zajęć - wykład
	Liczba godzin 

	Wy1
	Wprowadzenie do tematyki przedmiotu. Opis programu kursu, organizacji zajęć i zasad zaliczenia. Wprowadzenie podstawowych pojęć. Platforma .NET i środowisko Visual Studio.
	2

	Wy2
	Podstawy C# - część 1: podstawowe typy danych, zmienne, metody, typy wartościowe i referencyjne, operatory, sterowanie przepływem
	2

	Wy3
	Podstawy C# - część 2: klasy, struktury, składowe, interfejsy, typy wyliczeniowe, typy i metody częściowe
	2

	Wy4
	Podstawy C# - część 3: typy generyczne, kolekcje
	2

	Wy5
	Podstawy C# - część 4: dziedziczenie, cykl życia obiektów, wyjątki
	2

	Wy6
	Podstawy C# - część 5: delegaty, wyrażenia lambda, zdarzenia
	2

	Wy7
	Kolokwium 1
	2

	Wy8
	Wzorzec MVC w ASP.NET, adnotacje.
	2

	Wy9
	Routing, kontrolery, wiązania danych
	2

	Wy10
	Język Razor i mechanizmy dla widoków stron CSHTML
	2

	Wy11
	ADO .Net, Entity Framework Code-First, podstawy Fluent API
	2

	Wy12
	Język LINQ, Entity Framework Base-First, Model-First
	2

	Wy13
	Zarządzanie uprawnieniami, sesja, publikacja aplikacji 
	2

	Wy14
	MS Cloud Azure
	2

	Wy15
	Kolokwium 2
	2

	
	Suma godzin
	30


	Forma zajęć - ćwiczenia
	Liczba godzin

	Ćw1
	
	

	..
	
	

	
	Suma godzin
	


	Forma zajęć - laboratorium
	Liczba godzin

	La1
	Zajęcia organizacyjne. Przedstawienie zakresu i zasad oceny. Zapoznanie studentów z zasadami BHP. Definiowanie i uruchamianie aplikacji demonstracyjnych w środowisku Visual Studio
	2

	La2
	Definiowanie i uruchamianie projektów demonstracyjnych aplikacji konsolowych w środowisku Visual Studio
	2

	La3
	Aplikacje konsolowe z zastosowaniem struktur i klas
	2

	La4
	Aplikacje konsolowe z zastosowaniem kolekcji generycznych
	2

	La5
	Aplikacje konsolowe z typami generycznymi
	2

	La6
	Aplikacje konsolowe z kolekcjami
	2

	La7
	Aplikacje konsolowe z dziedziczeniem
	2

	La8
	Aplikacje konsolowe z wyrażeniami lambda i zdarzeniami
	2

	La9
	Prosta aplikacja webowa ze wzorcem MVC.
	2

	La10
	Aplikacja webowa z wiązaniem danych i własnym routingiem
	2

	La11
	Aplikacja webowa ze stronami w języku Razor i własnymi szablonami
	2

	La12
	Aplikacja webowa z bazą danych z wykorzystaniem EF Code-First
	2

	La13
	Aplikacja webowa z bazą danych z wykorzystaniem LINQ/Fluent API
	2

	La14
	Aplikacja webowa z bazą danych z uprawnieniami i sesją. 
	2

	La15
	Ankietyzacja kursu. Wpisywanie ocen
	2

	
	Suma godzin
	30


	Forma zajęć - projekt
	Liczba godzin

	Pr1
	
	

	Pr2
	
	

	Pr3
	
	

	Pr4
	
	

	…
	
	

	
	Suma godzin
	


	Forma zajęć - seminarium
	Liczba godzin

	Se1
	
	

	Se2
	
	

	Se3
	
	

	…
	
	

	
	Suma godzin
	


	 STOSOWANE NARZĘDZIA DYDAKTYCZNE

	N1. Wykład multimedialny.

N2.  Komputerowe laboratorium dydaktyczne ze środowiskiem developerskim.

N3.  System e-learning wykorzystany do publikacji materiałów dydaktycznych, testów i komunikacji 


OCENA OSIĄGNIĘCIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTÓW UCZENIA SIĘ
	Oceny (F – formująca (w trakcie semestru), P – podsumowująca (na koniec semestru)
	Numer efektu uczenia się
	Sposób oceny osiągnięcia efektu uczenia się

	FL – punktacja z laboratorium
	PEK_U01
PEK_U02

PEK_U03
	Realizacja zadań wskazanych przez prowadzącego. Końcowa punktacja w zakresie [0; 50]

	FW – punktacja z wykładu
	PEK_W01

PEK_W02
	Rozwiązywanie zadań z dwóch kolokwiów. Końcowa punktacja w zakresie [0; 50]

	P=FL+FW,
Końcowa ocena wg skali:

[0;50) -  2.0

[50;62) - 3.0

[62;73) -  3.5

[73;84) - 4.0

[84;95) -  4.5

[95;100] - 5.0


	LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEŁNIAJĄCA

	literatura PODSTAWOWA:

[1]  J. Albahari, B. Albahari. C# 7.0 w pigułce. Wydanie VII. Helion 2018

[2]  K. Żydzik, T. Rak. C# 6.0 i MVC 5. Tworzenie nowoczesnych portali internetowych, Helion 2015
literatura UZUPEŁNIAJĄCA:

[1]  Ch. Nagal. Professional C# 6 and .NET Core 1.0. John Wiley & Sons, Inc., Indianapolis, 2016
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