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	WYDZIAŁ Informatyki i Zarządzania/ STUDIUM……………… 
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu w języku polskim      Podstawy Inżynierii Oprogramowania 
Nazwa przedmiotu w języku angielskim Foundations of Software Engineering 

Kierunek studiów (jeśli dotyczy): Informatyka stosowana   
Specjalność (jeśli dotyczy): ……………………..
Poziom i forma studiów:
I / II stopień / jednolite studia magisterskie*, stacjonarna /  

                                               niestacjonarna*
Rodzaj przedmiotu:

obowiązkowy / wybieralny / ogólnouczelniany *
Kod przedmiotu

…………….
Grupa kursów                      TAK / NIE*

	


	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	Liczba godzin zajęć zorganizowanych w Uczelni (ZZU)
	15
	30
	
	
	

	Liczba godzin całkowitego nakładu pracy studenta (CNPS)
	30
	60
	
	
	

	Forma zaliczenia
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*
	Egzamin / zaliczenie na ocenę* 
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*

	Dla grupy kursów zaznaczyć kurs końcowy (X)
	X
	
	
	
	

	Liczba punktów ECTS
	3
	
	
	
	

	w tym liczba punktów odpowiadająca zajęciom 
o charakterze praktycznym (P)
	
	2
	
	
	

	w tym liczba punktów ECTS odpowiadająca zajęciom wymagającym bezpośredniego kontaktu  (BK)
	1,8
	
	
	
	


*niepotrzebne skreślić

	WYMAGANIA WSTĘPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJĘTNOŚCI I KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH
1. Programowanie w wybranym języka programowania (np. JAVA)




\
	CELE PRZEDMIOTU

C1 Uzyskanie podstawowej wiedzy z zakresu inżynierii oprogramowania w tym znajomość: procesów i metodyk wytwarzania oprogramowania, modeli cyklu życia, zagadnień inżynierii wymagań oraz problemów testowania oprogramowania
C2 Zdobycie praktycznych umiejętności w zakresie inżynierii wymagań i specyfikowania testów oprogramowania.



	PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIĘ
Z zakresu wiedzy:

PEK_W01 Zna modele cyklu życia oprogramowania i języki specyfikacji systemów informatycznych 
PEK_W02 Rozumie potrzebę stosowania metodyk w procesie wytwarzania oprogramowania  
PEK_W03 Rozumie konieczność testowania oprogramowania; rozróżnia rodzaje testów i poziomów testowania, definiuje przypadki testowe
Z zakresu umiejętności:

PEK_U01 Analizuje podany opis potrzeb użytkownika w celu sformułowania wymagań na oprogramowanie

PEK_U02 Potrafi zapisać ( w postaci historyjek) oraz zamodelować (model  przypadków użycia w j. UML ) wymagania na oprogramowanie 

PEK_U03 Umie opracować model danych (diagram klas w j. UML)

PEK_U04 Specyfikuje formalnie ograniczenia dziedzinowe na system (j. OCL)

PEK_U05 Umie wyspecyfikować  testy jednostkowe dla podanego kodu programu oraz testy akceptacyjne dla podanych historyjek

Z zakresu kompetencji społecznych:
-


	TREŚCI PROGRAMOWE

	Forma zajęć - wykład
	Liczba godzin 

	Wy1
	Wprowadzenie do tematyki przedmiotu. Prezentacja programu kursu, organizacji zajęć i zasad zaliczania. Wprowadzenie podstawowych pojęć inżynierii oprogramowania.
	1

	Wy1
	Procesy cyklu życia oprogramowania. Modele cyklu życia oprogramowania. Metodyki wytwarzania oprogramowania. 
	1

	Wy2
	Inżynieria wymagań. Modelowanie zachowania systemów (model przypadków użycia)
	2

	Wy3
	Modelowanie struktury (model danych) systemów informatycznych
	2

	Wy4
	Język OCL jako formalny język specyfikacji ograniczeń na system.  
	2

	Wy5
	Makietowanie interfejsu systemu jako technika weryfikacji wymagań: normy, projektowanie, narzędzia makietowania, 
	2

	Wy6
	Jakość oprogramowania; Testowanie – typy, techniki, testy jednostkowe; narzędzia testowania i pomiarów jakości oprogramowania,
	2

	Wy7
	Zagadnienia zarządzania konfiguracją i zmianą. 
	2

	Wy8
	Kolokwium
	1

	
	Suma godzin
	15


	Forma zajęć - ćwiczenia
	Liczba godzin

	Ćw1
	Wprowadzenie 
	1

	Ćw2
	Opracowanie historyjek użytkownika dla podanego dokumentu Wizji
	2

	Ćw3
	Opracowanie diagramu przypadków użycia
	2

	Ćw3
	Specyfikacja scenariuszy przypadków użycia
	3

	Ćw4-6
	Opracowanie diagramu klas dla podanych opisów rzeczywistości
	4

	Ćw7-8
	Zaawansowane konstrukcje reprezentowane diagramem klas
	4

	Ćw9
	1-sze kolokwium
	2

	Ćw10
	Wprowadzenie do j.  OCL
	2

	Ćw11
	Formalna specyfikacja reguł dziedzinowych - przykłady ograniczeń zapisywanych w OCL
	2

	Ćw12
	Opracowanie reguł biznesowych (w j. OCL) dla podanego opisu rzeczywistości
	2

	Ćw13
	Specyfikacja testów jednostkowych typu „czarna skrzynka”
	2

	Ćw14
	Specyfikacja testów typu „biała skrzynka”
	2

	Ćw15
	2-gie kolokwium 
	2

	
	Suma godzin
	30


	Forma zajęć - laboratorium
	Liczba godzin

	La1
	
	

	La2
	
	

	La3
	
	

	La4
	
	

	La5
	
	

	…
	
	

	
	Suma godzin
	


	Forma zajęć - projekt
	Liczba godzin

	Pr1
	
	

	Pr2
	
	

	Pr3
	
	

	Pr4
	
	

	…
	
	

	
	Suma godzin
	


	Forma zajęć - seminarium
	Liczba godzin

	Se1
	
	

	Se2
	
	

	Se3
	
	

	…
	
	

	
	Suma godzin
	


	 STOSOWANE NARZĘDZIA DYDAKTYCZNE

	N1.     Wykład informacyjny, wspierany prezentacjami multimedialnymi

N2.
Przykłady oprogramowania do modelowania i testowania oprogramowania.

N3.      Przykładowe szablony dokumentów stosowanych w procesach inżynierii    

            oprogramowania

N4. 
System e-learningowy używany do publikacji materiałów dydaktycznych i ogłoszeń.


OCENA OSIĄGNIĘCIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTÓW UCZENIA SIĘ
	Oceny (F – formująca (w trakcie semestru), P – podsumowująca (na koniec semestru)
	Numer efektu uczenia się
	Sposób oceny osiągnięcia efektu uczenia się

	F1 – ocena z 1-go kolokwium z ćw LISTNUM iczeń
	PEK_U01, PEK_U02, 
PEK_U03


	Kolokwium - praca pisemna (zadania do rozwiązania) sprawdzająca umiejętności z zakresu ćwiczeń 1-8. Z pracy przyznawana jest ocena pozytywna, jeżeli student zdobędzie przynajmniej 50% maksymalnej liczby punktów

	F2 – ocena z 2-go kolokwium z ćw LISTNUM iczeń
	PEK_U04,
PEK_U05, 
	Kolokwium - praca pisemna (zadania do rozwiązania) sprawdzająca umiejętności z zakresu ćwiczeń 10-14. Z pracy przyznawana jest ocena pozytywna, jeżeli student zdobędzie przynajmniej 50% maksymalnej liczby punktów

	F3 – ocena końcowa z wykładu
	PEK_W01, PEK_W02,

PEK_W03,


	Kolokwium - praca pisemna sprawdzająca wiedzę i umiejętności z zakresu wykładu. Z testu przyznawana jest ocena pozytywna, jeżeli student zdobędzie przynajmniej 50% maksymalnej liczby punktów.

	F4 – ocena końcowa z ćwiczeń
	PEK_U01, PEK_U02,
 PEK_U03

PEK_U04,
PEK_U05, 
	Ocena końcowa z ćwiczeń wyznaczana jest na podstawie sumy ocen uzyskanych przez studenta z dwu kolokwiów (F1 i F2). Ocena pozytywna F4 (obliczana jako średnia ocen z obu kolokwiów) przyznawana jest studentowi, który uzyskał oceny pozytywne z obu kolokwiów.

	P- ocena końcowa jest obliczana wg wzoru:      0,3*F3+0,7*F4


	LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEŁNIAJĄCA

	literatura PODSTAWOWA:

[1]  K. Sacha, Inżynieria oprogramowania, PWN, Warszawa, 2010

[2]  R. Pawlak, Testowanie oprogramowania. Podręcznik dla początkujących (ebook). Helion 2014

[3]  Wrycza&al., UML 2.x, Ćwiczenia zaawansowane, Helion 2012

[4]  OMG® Unified Modeling Language® (OMG UML®)  http://www.omg.org/spec/UML/2.5.1

[5]  Materiały z wykładu
literatura UZUPEŁNIAJąCA:

[1] Adzic G. , Specyfikacja na przykładach, Helion, Gliwice 2014

[2] Patton J. Mapowanie historyjek użytkownika…Helion 2016

[3] Materiały z Internetu


	OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIĘ, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)
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