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	WYDZIAŁ INFORMATYKI I ZARZĄDZANIA
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu w języku polskim: Aplikacje mobilne na platformę Android
Nazwa przedmiotu w języku angielskim: Mobile applications for Android platform
Kierunek studiów (jeśli dotyczy): Informatyka Stosowana
Specjalność (jeśli dotyczy): ……………………..
Poziom i forma studiów:
I / II stopień / jednolite studia magisterskie*, stacjonarna /  

                                               niestacjonarna*
Rodzaj przedmiotu:

obowiązkowy / wybieralny / ogólnouczelniany *
Kod przedmiotu

INZ004366Wl
Grupa kursów                      TAK / NIE*

	


	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	Liczba godzin zajęć zorganizowanych w Uczelni (ZZU)
	30
	
	30
	
	

	Liczba godzin całkowitego nakładu pracy studenta (CNPS)
	30
	
	90
	
	

	Forma zaliczenia
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*
	Egzamin / zaliczenie na ocenę* 
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*

	Dla grupy kursów zaznaczyć kurs końcowy (X)
	X
	
	
	
	


	Liczba punktów ECTS
	2
	
	2
	
	

	w tym liczba punktów odpowiadająca zajęciom 
o charakterze praktycznym (P)
	
	
	2
	
	

	w tym liczba punktów ECTS odpowiadająca zajęciom wymagającym bezpośredniego kontaktu  (BK)
	1,2
	
	1,2
	
	


*niepotrzebne skreślić

	WYMAGANIA WSTĘPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJĘTNOŚCI I KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH
1. Znajomość programowania w języku Java. 

2. Podstawowa wiedza dotycząca działania systemów operacyjnych



	CELE PRZEDMIOTU

C1 Uzyskanie podstawowej wiedzy z zakresu architektury aplikacji mobilnych dla platformy Android i sposobów realizacji funkcjonalności typowych aplikacji. 
C2 Zdobycie praktycznych umiejętności implementacji aplikacji mobilnych dla platformy Android.



	PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIĘ
Z zakresu wiedzy:

PEK_W01 Zna podstawowe elementy architektury aplikacji mobilnych dla platformy Android. 

PEK_W02 Opisuje sposoby realizacji rozwiązań dla aplikacji w systemie Android dotyczących podstawowych funkcjonalności typowych aplikacji. 
Z zakresu umiejętności:

PEK_U01 Potrafi implementować aplikacje mobilne dla platformy Android w zakresie wybranych funkcjonalności realizowanych w typowych aplikacjach. 



	TREŚCI PROGRAMOWE

	Forma zajęć - wykład
	Liczba godzin 

	Wy1
	Prezentacja organizacji i programu kursu. Wprowadzenie do tematyki przedmiotu. Przedstawienie platformy Android i narzędzi wytwórczych. 
	2

	Wy2
	Elementy składowe architektury aplikacji Android i podstawy konstrukcji aplikacji, cykle życia omawianych elementów. 
	2

	Wy3
	Podstawy interfejsu graficznego aplikacji – układy graficzne, kontrolki obsługa zdarzeń wejściowych interfejsu. 
	2

	Wy4
	Przekazywanie akcji i danych – intencje, współdziałanie aktywności, użycie aktywności systemowych. Obsługa zmiany konfiguracji. 
	2

	Wy5
	Tworzenie elementów typu menu aplikacji. 
	2

	Wy6
	Elementy interfejsu wymagające adaptera treści. 
	2

	Wy7
	Fragmenty – zasada działania, zarządzanie, schematy obsługi.
	2

	Wy8
	Obsługa danych trwałych. 
	2

	Wy9
	Zaawansowana obsługa interfejsu – zakładki, widoki przewijane, itp. 
	2

	Wy10
	Elementy obsługi multimediów strumieniowych. 
	2

	Wy11
	Obsługa sensorów i mechanizmy lokalizacji.
	2

	Wy12
	Funkcje komunikacji aplikacji mobilnych. 
	2

	Wy13
	Zadania w tle. Serwisy. 
	2

	Wy14
	Aplikacje dla innych urządzeń ze środowiskiem Android. 
	2

	Wy15
	Test wiedzy.
	2

	
	Suma godzin
	30


	Forma zajęć - ćwiczenia
	Liczba godzin

	Ćw1
	
	

	Ćw2
	
	

	..
	
	

	
	Suma godzin
	


	Forma zajęć - laboratorium
	Liczba godzin

	La1
	Omówienie organizacji i programu zajęć. Szkolenie BHP. Prezentacja narzędzi dydaktycznych.
	2

	La2
	Konfiguracja środowiska wytwórczego platformy Android. Tworzenie projektu podstawowej aplikacji. 
	2

	La3 
	Aplikacja I – aktywności (okna), układy graficzne i kontrolki. Wywoływanie aktywności.
	2

	La4
	Aplikacja II – zaawansowane elementy interfejsu – cz. I. 
	2

	La5
	Aplikacja II – zaawansowane elementy interfejsu – cz. II.
	2

	La6
	Aplikacja III – menu aplikacji.
	2

	La7
	Aplikacja IV – fragmenty i zakładki – cz. I.
	2

	La8
	Aplikacja IV – fragmenty i zakładki – cz. II.
	2

	La9
	Aplikacja VI – obsługa wybranych mediów strumieniowych.
	2

	La10
	Aplikacja V – sensory i lokalizacja.
	2

	La11
	Aplikacja VII – zadania w tle.
	2

	La12
	Aplikacja VIII – funkcje komunikacyjne.
	2

	La13
	Aplikacja IX – programowanie aplikacji dla wybranego urządzenia innego niż smartfon/tablet (np. Android TV) – cz. I.
	2

	La14
	Aplikacja IX – programowanie aplikacji dla wybranego urządzenia innego niż smartfon/tablet (np. Android TV) – cz. II.
	2

	La15
	Podsumowanie i omówienie zajęć. Zaliczenie końcowe zajęć i wystawienie ocen.
	2

	
	Suma godzin
	30


	Forma zajęć - projekt
	Liczba godzin

	Pr1
	
	

	Pr2
	
	

	…
	
	

	
	Suma godzin
	


	Forma zajęć - seminarium
	Liczba godzin

	Se1
	
	

	Se2
	
	

	…
	
	

	
	Suma godzin
	


	 STOSOWANE NARZĘDZIA DYDAKTYCZNE

	N1. Wykład informacyjny wspierany prezentacjami multimedialnymi.

N2. Materiały do ćwiczeń laboratoryjnych. 

N3. Oprogramowanie wytwórcze dla platformy Android.

N4. Urządzenia  (smartfony, tablety) i emulatory do uruchamiania opracowanych aplikacji.

N5. System e-learningowy do publikacji materiałów dydaktycznych, zadań i ogłoszeń oraz zbierania i oceny prac studenckich, a także do przeprowadzenia testów wiedzy. 



OCENA OSIĄGNIĘCIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTÓW UCZENIA SIĘ
	Oceny (F – formująca (w trakcie semestru), P – podsumowująca (na koniec semestru)
	Numer efektu uczenia się
	Sposób oceny osiągnięcia efektu uczenia się

	F1 – La2
	PEK_U01
	Ocena kompletności i jakości rozwiązania zadania. Skala punktowa 0÷3.

	F2 – La3
	PEK_U01
	Ocena kompletności i jakości rozwiązania zadania. Skala punktowa 0÷10.

	F3 – La5
	PEK_U01
	Ocena kompletności i jakości rozwiązania zadania. Skala punktowa 0÷10.

	F4 – La6
	PEK_U01
	Ocena kompletności i jakości rozwiązania zadania. Skala punktowa 0÷10.

	F5 – La8
	PEK_U01
	Ocena kompletności i jakości rozwiązania zadania. Skala punktowa 0÷10.

	F6 – La9
	PEK_U01
	Ocena kompletności i jakości rozwiązania zadania. Skala punktowa 0÷10.

	F7 – La10
	PEK_U01
	Ocena kompletności i jakości rozwiązania zadania. Skala punktowa 0÷10.

	F8 – La12
	PEK_U01
	Ocena kompletności i jakości rozwiązania zadania. Skala punktowa 0÷10.

	F9 – La13
	PEK_U01
	Ocena kompletności i jakości rozwiązania zadania. Skala punktowa 0÷10.

	F10 – La14
	PEK_U01
	Ocena kompletności i jakości rozwiązania zadania. Skala punktowa 0÷10.

	P1 – ocena końcowa z laboratorium
	PEK_U01
	Ocena wyznaczona na podstawie sumy punktów z ocen formujących F1 do F10 wg formuły:

- poniżej 50% punktów – ndst

[50%, 60%) – dst

[60%, 70%) – dst+

[70%, 80%) – db

[80%, 90%) – db+

[90%, 100%) – bdb

100% – cel (zadanie dodatkowe) 

	P2 – ocena końcowa z wykładu
	PEK_W01, PEK_W02. 
	Test wiedzy - sprawdzian pisemny lub elektroniczny z wykorzystaniem systemu e‑lerningowego.

Ocena na podstawie uzyskanych punktów z testu. Skala ocen taka jak dla P1.

	P3 – ocena końcowa z grupy kursów
	PEK_W01, 

PEK_W02. 

PEK_U01
	Ocena końcowa P3 jest obliczana na podstawie 50% oceny P1 oraz 50% oceny P2. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej P3 jest uzyskanie oceny pozytywnej obu ocen składowych P1 i P2.


	LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEŁNIAJĄCA

	literatura PODSTAWOWA:

[1]  Phillips, B.: Programowanie aplikacji dla Androida, Helion 2018.
[2]  Annuzzi, J.: Android: wprowadzenie do programowania aplikacji, Helion, 2016.
[3]  Deitel, P. J.: Android 6 dla programistów: techniki tworzenia aplikacji, Helion, 2016.
[4]  Dokumentacja elektroniczna Open Handset Alliance: http://developer.android.com

literatura UZUPEŁNIAJĄCA:

[1]  Murphy, M. L.: The Busy Coder’s Guide to Android Development, CommonsWare, 2015.
[2]  Płonkowski, M.: Android Studio : tworzenie aplikacji mobilnych, Helion, 2018.


	OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIĘ, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

	Mariusz Fraś, mariusz.fras@pwr.edu.pl



