IMIE NAZWISKO (drukowanymi) INDEKS

Zakres egzaminu dyplomowego INFORMATYKA STOSOWANA

1. Podstawowe uktady cyfrowe: bramki logiczne, przelaczniki, uktady sekwencyjne.

2. Arytmetyka dwojkowa, funkcje boolowskie, tablice Karnaugh.

3. Programowanie strukturalne - zasady. Przeglad instrukcji strukturalnych.

4. Programowanie obiektowe - podstawowe pojecia, zastosowania.

5. Podstawowe operacje na zbiorach, funkcjach i relacjach. Rachunek zdan. Rachunek
kwantyfikatorow.

6. Deterministyczne automaty skonczone - definicja, zastosowania.

7. Przyktadowe architektury komputeréw: von Neumana, Princeton, Harvard.

8. Procesory typu RISC i CISC - charakterystyka, roznice.

9. Grafy. Drzewa rozpinajace. Cykle Eulera i Hamiltona. Spojnos¢. Algorytmy przechodzenia po
grafie.

10. Pojecie algorytmu. Algorytmy sortowania. Algorytmy wyszukiwania.

11. Podstawy analizy algorytmow. Ztozono$¢ obliczeniowa.

12. Warstwowa struktura systemu operacyjnego, pojecie jadra systemu.

13. Model warstwowy OSI.

14. Protokoly warstwy tacza danych. Sie¢ Ethernet. Stos protokotow internetowych TCP/IP.

15. Protokoly warstwy aplikacji.

16. Techniki efektywnego programowania - przyktady.

17. Zarzadzanie pamigcia. Typowe problemy. Wskazniki.

18. Dobor paradygmatéw programowania do rozwigzywania problemoéw informatycznych.

19. Programowanie funkcyjne a programowanie imperatywne.

20. Abstrakcyjne typy danych i ich realizacja w jezykach programowania.

21. Algorytmy identyfikacji obiektow statycznych. Analityczne i numeryczne metody optymalizacji.
22. Specyfika Internetu Rzeczy, obszary zastosowan, rozwigzywanie problemoéw z adresowaniem
duzej liczby urzadzen, ich rozproszeniem i bardzo duza iloscig generowanych danych

23. Rozwigzania sprzetowe wspierajagce komunikacje i protokoty komunikacyjne wykorzystywane w
sprzecie wbudowanym i Internecie Rzeczy

24. Modele baz danych. Relacyjna baza danych. Normalizacja. Transakcje.

25. Jezyk SQL. Charakterystyka. Podjezyki.

26. Modele cyklu zycia oprogramowania.

27. Metodyki wytwarzania oprogramowania.

28. Zastosowanie list, zbiorow i stownikow w jezyku Python.

29. Roznice 1 podobienstwa jezykow Java i Python

30. Zasady programowanie rownoleglego w jezyku skryptowym Python

31. UML jako jezyk specyfikacji projektu. Diagramy i ich zastosowanie.

32. Wzorce architektoniczne i projektowe - klasyfikacja, przyktady, zastosowania.

33. Metody ochrony danych.

34. Podstawowe algorytmy kryptograficzne.

35. Wielowymiarowe modelowanie danych (transakcyjne i analityczne systemy danych, rodzaje
wielowymiarowych struktur OLAP)

36. Proces ETL.

37. Wyrazenia i dyrektywy MDX.

38. Metody przetwarzania wiedzy w systemach ekspertowych.

39. Wnioskowanie w logice niemonotonicznej - zadanie planowania.

data, podpis studenta



