
Tytuł/stopień naukowy, 
imię i nazwisko opiekuna

Temat w języku polskim

Temat w języku angielskim (jeżeli 
temat adresowany również do 
studentów studiujących w tym 
języku)

Zajętość 
tematu

Liczebnoś
ć grupy

dr hab. inż, Krzysztof 
Juszczyszyn

Opracowanie aplikacji symulującej 
rozgrywkę giełdową

Zarezerwowany 4

dr hab. inż. Adrianna 
Kozierkiewicz

Pocketeller Zarezerwowany 3

dr hab. inż. Aleksandra 
Kawala-Sterniuk

Aplikacja TravelHub jako 
kompleksowe narzędzie dla 
pasjonatów podróży

Zarezerwowany 4

Dr hab. inż. Aleksandra 
Kawala-Sterniuk

Generator nut - aplikacja 
zamieniająca melodię na zapis 
nutowy

Zarezerwowany 3

dr hab. inż. Michał 
Przewoźniczek, prof. PWR

Implementacja systemu do 
planowania rozkładu zajęć z 
wykorzystaniem optymalizacji 
ewolucyjnej

Implementation of a timetable 
planning system using evolutionary 
optimization

Zarezerwowany 4

dr hab. inż. Michał 
Przewoźniczek, prof. PWR

Implementacja systemu do 
projektowania i rozwiązywania 
plansz w grze Polybridge z 
wykorzystaniem modeli językowych 
i optymalizacji ewolucyjnej

Implementation of a system for 
designing and solving Polybridge 
maps using language models and 
evolutionary optimization

Zarezerwowany 4

dr hab. inż. Stanisław 
Saganowski, prof. uczelni

Autoryzacja sercem Heart Auth Zarezerwowany 4

dr inż. Anita Walkowiak-Gall

Watchout - system rejestracji 
zdarzeń zagrażających 
bezpieczeństwu w przestrzeni 
miejskiej

Zarezerwowany 4

dr inż. Arkadiusz Warzyński
System wspomagający naukę 
języka migowego

Zarezerwowany 4

dr inż. Arkadiusz Warzyński
System wspomagania treningu 
wspinaczkowego

Zarezerwowany 5

dr inż. Bogumiła 
Hnatkowska

VocalizeR Zarezerwowany 4

dr inż. Marcin Jodłowiec
AI Present Finder – agent 
rekomendujący prezenty na 
podstawie wiedzy o odbiorcy

Zarezerwowany 4

dr inż. Marcin Pietranik
Aplikacja mobilna wspierająca 
naukę języka japońskiego wraz z 
pismem kanji i kana

A mobile application supporting 
Japanese language learning with 
kanji and kana writing

Zarezerwowany 4

dr inż. Marcin Pietranik
Rozproszony system zarządzania 
personelem średnich 
przedsiębiorstw

Distributed human resources 
management system for medium-
sized enterprises.

Zarezerwowany 5

dr inż. Marek Kopel
Gra wykorzystująca cechy 
muzyczne w generowaniu 
elementów i mechanik

Zarezerwowany 4

dr inż. Martin Tabakov
Aplikacja do rezerwacji i 
opiniowania wizyt w restauracjach.

Zarezerwowany 4

dr inż. Martin Tabakov
Inteligentny asystent do 
optymalizacji spersonalizowanych 
treningów triathlonowych

Zarezerwowany 4

dr inż. Martin Tabakow
Inteligentny asystent do 
optymalizacji spersonalizowanych 
treningów triathlonowych

Zarezerwowany 4

dr inż. Michał Kędziora

Inteligentny system zarządzania 
warunkami środowiskowymi w 
nowoczesnych obiektach 
uprawowych z wykorzystaniem 
algorytmów AI 

AI-Driven Intelligent System for 
Environmental Control in Modern 
Agricultural Facilities

Zarezerwowany 4

dr inż. Michał Szczepanik

Zarządzanie ryzykiem 
oprogramowania - praktyczne 
zastosowanie technik analizy 
behawioralnej kodu

Software Risk Management - 
Practical Application of Behavioral 
Code Analysis Techniques

Zarezerwowany 4

dr inż. Natalia Piórkowska

Autonomiczny pojazd sterowany 
przez Raspberry Pi z opcjonalnym 
sterowaniem przez aplikację 
internetową i mobilną

Autonomous Vehicle Controlled by 
Raspberry Pi with Optional Web 
and Mobile Application Steering

Zarezerwowany 5



Tytuł/stopień naukowy, 
imię i nazwisko opiekuna
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studentów studiujących w tym 
języku)

Zajętość 
tematu

Liczebnoś
ć grupy

dr inż. Natalia Piórkowska

System Larvix-On AI – szybka 
diagnostyka toksyczności osocza z 
wykorzystaniem analizy 
behawioralnej larw i algorytmów 
uczenia maszynowego

Larvix-On AI System – Rapid 
Diagnostics of Plasma Toxicity 
Using Larval Behavioral Analysis 
and Machine Learning Algorithms

Zarezerwowany 4

dr inż. Rafał Palak
Inteligentna aplikacja do organizacji 
i prowadzenia korepetycji online.

Zarezerwowany 4

dr inż.. Marek Kopel
Platforma webowa do szybkich gier 
multiplayer online

Zarezerwowany 4

dr Maciej Walczyński

Projekt i implementacja aplikacji do 
skanowania, przetwarzania i edycji 
materiałów nutowych z narzędziami 
do przystępnej nauki

Design and implementation of an 
application for scanning, 
processing, and editing sheet music 
with tools for accessible learning.

Zarezerwowany 4

dr Maciej Walczyński
Soundmates – platforma łącząca 
muzyków szukających współpracy

Zarezerwowany 4

dr. inż. Marcin Jodłowiec
System webowy do prowadzenia 
symulacyjnych gier strategicznych 
typu "wargame"

Zarezerwowany 4

mgr inż. Artur Zawisza
System zarządzania organizacją 
studencką

Zarezerwowany 4

mgr inż. Piotr Jóźwiak

Aplikacja Webowa i Mobilna do 
tworzenia planów treningowych i 
dietetycznych zintegrowana z 
rozwiązaniami AI

Web and Mobile Application for 
Training and Diet Planning 
Integrated with AI

Zarezerwowany 4

mgr inż. Piotr Jóźwiak

Automatyczny dyspozytor kluczy 
Internetu Rzeczy (IoT) 
zintegrowany z aplikacją mobilną i 
webową.

Internet of Things (IoT) automatic 
keys dispatcher integrated with 
mobile and web application.

Zarezerwowany 5

mgr. Jose Fabio Ribeiro 
Bezerra

Aplikacja webowa i mobilna do 
wspomagania samodzielnej budowy 
komputera.

Web and mobile application to 
support computer self-build.

Zarezerwowany 4

dr hab. inż. Adrianna 
Kozierkiewicz

HorseCentral Wolny 4

dr inż. Bogumiła 
Hnatkowska

Aplikacja PTTK PTTK Application Wolny 4

dr inż. Jolanta Wrzuszczak-
Noga

System webowy dla wypożyczalni 
sprzętu narciarskiego

Wolny 4

dr inż. Krystian Wojtkiewicz
Moduł ujednoznaczniania danych 
bibliograficznych

Bibliographic data disambiguation 
module

Wolny 4

dr inż. Krystian Wojtkiewicz

Zintegrowany moduł analiz cytowań 
z możliwością tworzenia 
wielowymiarowych wskaźników i 
wizualizacją powiązań między 
dyscyplinami

Integrated Citation Analytics 
Module with Custom 
Multidimensional Metrics and Cross-
Disciplinary Visualization

Wolny 4

dr inż. Michał Szczepanik
Inteligentny asystent do Event 
Stormingu

Wolny 4

dr inż. Michał Szczepanik

Platforma do projektowania i 
modelowania oprogramowania z 
wykorzystaniem Domain Driven 
Design i sztucznej inteligencji 

Wolny 4

dr inż. Rafał Palak

Opracowanie aplikacji webowej 
wspomagającej wybór specjalności 
na kierunku Informatyka Stosowana 
z wykorzystaniem dużego modelu 
językowego (LLM) 

Development of a web application 
supporting the selection of a 
specialization in Applied Informatics 
using a large language model 
(LLM)

Wolny 4

dr inż. Zbigniew Telec
Modułu integracji danych 
bibliometrycznych z 
wykorzystaniem wielu źródeł

Wolny 4

dr inż. Zbigniew Telec
Personalizowany portal naukowca z 
interaktywną wizualizacją dorobku i 
możliwością eksportu

Wolny 4


