Ogodliny adres e-mail uczelnianej organizacji studenckiej:
sknsolvro@gmail.com

Nazwa uczelnianej organizacji studenckiej:*
KN Solvro

Status prawny uczelnianej organizacji studenckiej:
Wydziat Podstawowych Probleméw Techniki (W11)

Dziedzina nauki, ktéra obejmuje dziatalno$¢ uczelnianej organizacji studenckiej:
Dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych.

Logo:
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Stowa kluczowe (tagi) charakteryzujgce dziatalno$¢ uczelnianej organizac;ji
studenckiej:

Web dev, Mobile dev, Machine learning, wspétpraca, rozwdj, nowoczesnosé
programowanie, development, aplikacje mobilne, mobile apps, aplikacje webowe,
webdeyv, backend, machine learning, uczenie maszynowe, project management,
wspotpraca, agile

Ogdlny opis dziatalnosci:

Koto Naukowe Solvro jest powstatym w maju 2018 roku Politechnicznym Software Housem.
Zrzeszamy studentoéw chcgcych rozwijaé sie w tworzeniu aplikacji mobilnych i webowych.
Uczymy sie przez praktyke, a naszg wiedze zdobywamy podczas zespotowego
rozwigzywania realnych problemow.

Szczegoétowy opis dziatalnosci:



Koto Naukowe Solvro zostato zatozone w maju 2018 roku. Zrzesza studentow
zainteresowanych tworzeniem aplikacji mobilnych i webowych. Organizuje sie w
zwinne zespoty, ktére tworzg oprogramowanie dla klientow zewnetrznych, a w trakcie
pracy zdobywajg praktyczne doswiadczenie oraz poznajg nowoczesne metody i
technologie. Tryb pracy naszego Kota przypomina dziatanie Software House'u,

dlatego lubimy nazywac sie “Politechnicznym Software Housem”.

W Kole Naukowym Solvro skupiamy sie na kilku ptaszczyznach zwigzanych z pracg
w projektach IT:
- aplikacje mobilne (zaréwno natywnie na Android i iOS jak i te multiplatformowe)
- aplikacje webowe
- aplikacje serwerowe (backend)

- uczenie maszynowe

zarzadzanie projektami
Ponadto cztonkowie Solvro prowadzg takze Social Media i zajmujg sie marketingiem

kota naukowego.

W ramach sekcji Uczenia Maszynowego czionkowie zgtebiajg wiedze poprzez
praktyczne projekty i konkursy. Zajmowali sie m.in. klasyfikacjg zdje¢ rezonansu
magnetycznego w celu rozpoznawania guzéw mozgu. Obecnie pracujg nad
segmentacjg nowotworéw na zdjeciach USG piersi. Sekcja ta stawia przede

wszystkim na aspekt edukacyjny uczestnikow projektow.

Kolejnym projektem jest aplikacja mobilna "Znajdz Swojg Trase" realizowana we
wspotpracy z Wroctawskim Urzedem Marszatkowskim, ktéra promuje aktywnos$é
rodzin w Wroctawiu poprzez przeniesienie gry rowerowej na ekrany telefonow. Nasza
aplikacja byta wykorzystywana w lipcu 2022 podczas tamtejszej edycji gry terenowe;j.
Jest dostepna bezptatnie w Sklepie Play oraz w App Store. Aplikacja zostata

stworzona w multiplatformowej technologii React Native.

Projekt “#ToPWr” ma na celu stworzenie aplikacji mobilnej agregujgcej informacje dla
studentéw Politechniki Wroctawskiej, zawierajgcej dane o wydziatach, kotach

naukowych, mapy kampusu i budynkoéw. Projekt jest realizowany we wspotpracy z



Samorzgdem Studenckim i innymi kotami naukowymi. Aplikacja zostata wydana we
wrzesniu 2022 i jest dostepna do pobrania zaréwno w Sklepie Play jak i w App Store.

W tym momencie prowadzimy dalsze prace nad jej rozwojem i udoskonaleniem.

Projekt “Lokalniej” tgczy producentéow zywnosci z okolic Wroctawia z ich klientami.
System umozliwia przeglgdanie dostepnych list producentéw i produktéw z poziomu
mapy online. Projekt powstaje przy wspotpracy z fundacjg Dolnoslgski Warsztat. Jest
to projekt w ktérym rozwijana jest zaréwna aplikacja mobilna, webowy panel
administracyjny oraz czesc¢ backendowa. Zespét projektu Lokalniej skupia sie obecnie
na rozwoju panelu administracyjnego, a jednym z wyzwan jest rozwiniecie systemu

rél dla producentéw i administratoréw.

Projekt Sante Cloud polega na implementacji systemu medycznego w Papui-Nowej
Gwinei. Dane dotyczgce potrzeb medycznych i warunkdéw sanitarnych ankietowanych
mieszkancéw sg wykorzystywane do generowania raportow wspierajgcych walke z
zakazeniami i poprawe warunkow sanitarnych. Projekt jest realizowany we wspoétpracy

z fundacjg "Medycy na misjach".

Projekt zDolny Slgsk ma na celu tworzenie aplikacji umozliwiajgcej dzielenie sie
pomystami na rozwigzanie problemow wojewoddztwa dolnoslgskiego. Uzytkownik
moze w tatwy sposob przedstawi¢ pomyst na wprowadzenie zmian na lepsze m. in. w
obszarze kultury, transportu lub edukacji. Inni uzytkownicy mogg oceni¢ jego
inicjatywe poprzez jej polubienie. Juz wkrotce kazdy z pomystow przesytany bedzie
do Urzedu Marszatkowskiego Wojewddztwa Dolnoslgskiego, z pominieciem

biurokracji i papierologii Jest dostepny zaréwno w wersji mobilnej, jak i webowe;j.

Kolejng inicjatywg Solvro byto prowadzenie cyklu warsztatéw i webinaréw o nazwie
"Solvro Talks". Celem tych spotkan byto nie tylko prowadzenie projektéw
programistycznych, ale réwniez dzielenie sie zdobytg wiedzg. W ramach "Solvro
Talks" odbyto sie juz 6 spotkan, na ktérych poruszane byly zaréwno podstawy
korzystania z systemu kontroli wersji GIT, jak i bardziej zaawansowane tematy, takie
jak tworzenie sieci neuronowych. Wydarzenia te nie tylko stanowity okazje do nauki
dla uczestnikdw szkolen, ale rowniez umozliwiaty cztonkom Solvro zaprezentowanie

swoich osiggniec szerszej publicznosci i rozwijanie umiejetnosci miekkich.



Jednym z sukcesow Kota Naukowego Solvro byto zdobycie pierwszego miejsca na
hackathonie "BEST Hacks" w 2020 roku. Tematem hackathonu byta katastrofa
klimatyczna. Cztonkowie KN Solvro stworzyli aplikacje pozwalajgcg szukac przepisy
na réznego rodzaju positki, jednoczesnie informujgc o ilosci wody, oraz CO2, ktére
musiaty zosta¢ zuzyte lub wyprodukowane, zeby mozliwe byto przygotowanie
wybranego positku. Aplikacja oprocz przekazywania cennych informacji proponowata
takze uzytkownikom zdrowsze i bardziej przyjazne dla srodowiska alternatywy dla

wyszukanych pozycji.

W kolejnym hackathonie Hack4Lem uczestnicy staneli przed zadaniem stworzenia
inteligentnego rozwigzania godnego bankowosci przysztosci. Nasi reprezentaci wyszli
z propozycjg managera subskrypciji i optat statych chronigcego przed ptaceniem za
nieuzywane ustugi. Optaty za Netflixa, Spotify, HBO GO i wiele innych ustug "pod
palcem" w jednej aplikacji. Cztonkom KN Solvro udato sie dojs¢ do finatu!

Zdobywane umiejetnosci, wyzwania, przed ktérymi sg stawiani cztonkowie
zespotu:

Udziat w projektach w Solvro pozwala na utrzymanie kreatywnego i innowacyjnego
podejscia do rozwigzywania probleméw oraz na poszerzanie swojej wiedzy o
najnowsze trendy i technologie w dziedzinie programowania. Cztonkowie dodatkowo
uczg sie regularnej i konsekwentnej realizacji wyznaczonych zadan w terminie co

przygotowuje ich do przysztej pracy w zawodzie.

Najwieksze sukcesy, dokonania, osiggniecia ktéorymi moze sie pochwali¢
uczelniana organizacja studencka na przestrzeni ostatnich kilku lat (w tym
szczegOlnie sukcesy ponadczasowe):

BEST Hacks 2020 - 1sze miejsce

Hack4Lem 2021 - finat

Inicjatywa Solvro Talks Oraz jesteSmy dumni z kazdego trwajgcego oraz juz

zakonczonego projektu stworzonego przez cztonkéw naszego kota

Wyrézniamy sie tym, ze...



Koto Naukowe Solvro, na tle innych organizacji studenckich, wyréznia skupienie sie
na tworzeniu projektéw w oparciu o technologie webowe, mobilne, backendowe, czy
te zwigzane z uczeniem maszynowym w oparciu o praktyki wykorzystywane w
realnych firmach dziatajgcych na rynku. Ponadto nie ograniczamy naszej pracy
jedynie do programowania - chetni czionkowie Kota mogg wykazaé sie na

ptaszczyznie zarzgdzania projektami, czy prowadzenia medidow spotecznosciowych.

Obszary zainteresowan studentéw, ktérzy moga dotaczyé do uczelnianej

organizacji studenckiej:

Koto Naukowe Solvro zrzesza studentdw pasjonujgcych sie szeroko pojetym
programowaniem. Gtownymi filarami dziatania Solvro jest tworzenie aplikacji
webowych, mobilnych oraz serwerowych, a takze uczenie maszynowe i zarzgdzanie
projektami. W Solvro swoje miejsce znajdg takze studenci zainteresowani

marketingiem i prowadzeniem mediéw spotecznosciowych.

Zdjecia przedstawiajagce dziatalnosé¢ uczelnianej organizacji studenckiej:










Dane kontaktowe: adres e-mail, strona internetowa, media spotecznosciowe,
Linkedin:
sknsolvro@gmail.com

https://solvro.pwr.edu.pl/
https://www.facebook.com/knsolvro/?locale=pl PL




