Projektowanie systeméw informatycznych — semestr |

Zatgcznik nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAL Informatyki i Telekomunikacji

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim: Fizyczne podstawy wspotczesnej
informatyki
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim: Physical fundamentals of modern
computer science

Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Informatyka stosowana
Specjalnosé (jesli dotyczy): e,
Poziom i forma studiow: Il stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy
Kod przedmiotu W11IST-SM0001W
Grupa kurséw NIE
Wykfad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zajeé
zorganizowanych w Uczelni 15
(zzu)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 30
(CNPS)
Forma zaliczenia saliczenie Egzamin / Egzamin / Egzamin / Egzamin /
. | zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na oceng % % % %
oceng oceng oceng oceng

Dla grupy kurséw zaznaczy¢
kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 1

w tym liczba punktow

odpowiadajgca zajeciom

o charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajaca zajeciom
wymagajacym
bezposredniego udziatu
nauczycieli lub innych oséb
prowadzgcych zajecia (BU)

0,6

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH

1. Ma podstawowg wiedze w zakresie fizyki klasycznej oraz wspdtczesnej, a takie elementdéw
mechaniki kwantowe;j.

2. Posiada podstawowa wiedze z zakresu budowy, dziatania i architektury komputera, urzadzen
mobilnych, czy systemow teleinformatycznych.

3. Zna podstawowe metody i narzedzia gromadzenia i przetwarzania informacji (danych).
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CELE PRZEDMIOTU
C1 Poszerzenie wiedzy w zakresie wybranych zagadnien z fizyki klasycznej, uwzgledniajacej jej
aspekty aplikacyjne, z dziatéw elektromagnetyzmu oraz fal elektromagnetycznych.
C2 Nabycie podstawowe] wiedzy, uwzgledniajacej jej aspekty aplikacyjne z zakresu fizyki
potprzewodnikdw i wspdtczesnych technologii pétprzewodnikowych.
C3 Poszerzenie wiedzy z zakresu fizycznych podstaw dziatania wybranych przyrzadéw a takze
systemow informatycznych, stuzgcych do bezprzewodowej transmisji danych oraz ich rejestracji,
gromadzenia i przetwarzania.

C4 Woyrobienie umiejetnosci analizy zjawisk fizycznych, zachodzacych we wspotczesnych
urzadzeniach i systemach informatycznych.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z zakresu wiedzy:

PEU_WO01 Zna i rozumie fizyczne podstawy elektromagnetyzmu oraz fal elektromagnetycznych, na
podstawie ktérych bazuje wiele przyrzaddw a takze systemow informatycznych.

PEU_WO02 Zna materiaty oraz technologie pdtprzewodnikowe, stuzgce do wytwarzania i konstrukcji
roznych przyrzadow poétprzewodnikowych.

Z zakresu umiejetnosci:

PEU_UO01 Potrafi powigza¢ zjawiska z wybranych dziedzin fizyki klasycznej z dziataniem omawianych
przyrzaddéw i systemoéw informatycznych.

PEU_UO02 Potrafi samodzielnie kontynuowac i pogtebiac studia literaturowe.
Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEU_KO1 Rozumie potrzebe samoksztatcenia.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajec¢ - wyktad Liczba godzin

Wprowadzenie — omdéwienie tematyki wyktadu. Zapoznanie sie z zasadami
zaliczenia kursu.

Wy1 1

Materiaty ~ potprzewodnikowe.  Pétprzewodniki.  Prad  elektryczny
w potprzewodnikach. Ztagcze p-n i jego wtasciwosci. Technologie
potprzewodnikowe. Budowa, i zasada dziatania wybranych przyrzadéw 4
potprzewodnikowych i ich zastosowanie (dioda potprzewodnikowa,
fotodioda, laser pétprzewodnikowy, tranzystor polowy).

Wy2/
Wy3

Elementy elektrycznosci. Pole elektryczne - wielkosSci charakteryzujgce pole.
Prad elektryczny. Przewodniki w polu elektrycznym. Pojemnos¢ elektryczna.
Techniki pojemnosciowe i ich zastosowania w ekranach dotykowych. Pamieé
elektrostatyczna. Struktura komaorki pamieci DRAM.

Wy4

Elementy magnetyzmu. Pole magnetyczne - wielkosci charakteryzujace pole.
Pole magnetyczne wywotane przeptywem pradu. Indukcja
Wy5/ |elektromagnetyczna. Magnetyzm materii. Materialy diamagnetyczne,
Wy6 |paramagnetyczne i ferromagnetyczne. Zastosowania miekkich i twardych
ferromagnetykéw. Zapis przechowanie i odczyt informacji w nosnikach
magnetycznych / dyskach twardych.
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Fale elektromagnetyczne. Skala fal elektromagnetycznych. Rozchodzenie sie
fali. Zjawisko catkowitego wewnetrznego odbicia i jego zastosowanie. Zasady

Wy7 radio tgcznosci. Modulacja AM i FM. Radiowa transmisja danych. Zasada 5
dziatania bezprzewodowych sieci komputerowych opartych na komunikacji
radiowej. Przyktady Zastosowan fal radiowych: komunikacja satelitarna,
zdalne sterowanie np. pojazdami itp.

Wy8 | Test zaliczeniowy. 2
Suma godzin 15
STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad z prezentacjami multimedialnymi.

N2. Materiaty do wyktadu umieszczone w Internecie.

N3. Literatura podstawowa i uzupetniajgca proponowana w ramach wyktadu.

N4. Konsultacje i kontakt pocztg elektroniczna.

N5. Praca witasna. Samodzielne studiowanie literatury.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Oceny (F — formujgca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiggniecia efektu uczenia sie

trakcie semestru), P — uczenia sie
podsumowujaca (na
koniec semestru)

F1 PEU_UO1, PEU_UO02, | Aktywnos¢ na wyktadzie.
PEU_KO1

F2 PEU_WO1, Test zaliczeniowy
PEU_WO02

P = F2 z uwzglednieniem F1

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1]  D. Halliday, R. Resnick, J. Walker, Podstawy fizyki, tom 2-4, Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa, 2012.

[2]  J. Hennel, Podstawy elektroniki pétprzewodnikowej, WNT, Warszawa, 2003.

[3] W. Marciniak, Przyrzqdy pdtprzewodnikowe i uktady scalone, WNT, Warszawa, 1979.

[4]  A.lgnacyk, Technologie ekrandow dotykowych,
www.fis.agh.edu.pl/~skoczen/embed/pdf3/touchScreen.pdf

[5] K. Wojtuszkiewicz, Urzgdzenia techniki komputerowej; cz 2, PWN SA, Warszawa, 2007.
(6] M. Soinski, Materiaty magnetyczne w technice, Centralny Osrodek Szkolenia i Wydawnictw
SEP, Warszawa, 2001.

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1]  P. Metzger, Anatomia PC, Wydawnictwo Helion, 2007.
[2]  E-materiaty umieszczone w internecie, zwigzane z tematyka wyktadu.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Eunika Zielony, eunika.zielony@pwr.edu.pl
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Zat. nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAL Informatyki i telekomunikacji

Nazwa w jezyku polskim:

Nazwa w jezyku angielskim:
Kierunek studiéw (jesli dotyczy):
Specjalnosé (jesli dotyczy):
Stopien studidw i forma:

Rodzaj przedmiotu:

Kod przedmiotu
Grupa kurséow

KARTA PRZEDMIOTU
Gry Komputerowe
Video Games
Informatyka Stosowana

Projektowanie Systemow Informatycznych (PSI)

Il stopien, stacjonarna

obowigzkowy

WO041ST-SMO0306W, W041ST-SMO0306L
NIE

Wyktad

Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajec
zorganizowanych w Uczelni 15
(zzu)

30

Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 60
(CNPS)

60

Forma zaliczenia zaliczenie
na oceng

zaliczenie na
ocene

Dla grupy kurséw
zaznaczyc kurs koricowy (X)

Liczba punktéw ECTS 2

w tym liczba punktow
odpowiadajgca zajeciom
o charakterze praktycznym

(P)

w tym liczba punktow ECTS
odpowiadajgca zajeciom
wymagajacym 1,2
bezposredniego udziatu
(BU)

1,2

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOéCI | KOMPETENCIJI SPOLECZNYCH
1. Znajomosc¢ charakterystyki projektowania oprogramowania.
2. Umiejetnos¢ przetwarzania informacji multimedialnej w stopniu podstawowym.
3. Praktyczna znajomosé podstawowych technologii w systemach online’owych.

CELE PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie stuchacza z podstawowymi zagadnieniami tworzenia, a w szczegélnosci

projektowania gier komputerowych.

C2. Wdrozenie stuchacza w problematyke przekroju dziedzin charakterystyczng, dla projektow gier

komputerowych.

C3. Przekazanie praktycznych umiejetnosci projektowania i prototypowania gier w oparciu o

gotowe komponenty i biblioteki.
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PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu wiedzy:
PEU_WO01 Znajomos¢ podstawowych zagadnien dotyczacych tworzenia, a w szczegélnosci
projektowania gier komputerowych..
PEU_WO02 Wiedza umozliwiajgca scharakteryzowanie dziedzin i rél w procesie tworzenia gier.
PEU_WO03 Znajomos$¢ narzedzi i platform wspomagajgcych projektowanie i prototypowanie gier
komputerowych.

Z zakresu umiejetnosci:
PEU_UO1 Projektowanie i prototypowanie gier komputerowych w wybranych srodowiskach.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyktad Liczba godzin

Wy1 | Historia gier komputerowych i ich platform 2

Wy2 | Gatunki gier komputerowych 1

Wy3 | Proces tworzenia gier i role twdrcéw 2

Wy4 | Projektowanie poziomdéw 2

Wy5 | Lokalizacja gier 2

Wy6 | Systemy tworzenia gier i silniki gier 2

Wy7 | Gry w wirtualnej rzeczywistosci 2

Wy8 | Sztuczna inteligencja i gry komputerowe 2

Suma godzin 15

Forma zajec — laboratorium Liczba godzin

Lal Prezentacja tematyki i narzedzi 2
La2 | Modelowanie obiektéw 3D 2
La3 | Modelowanie postaci 3D 2
La4 | Tworzenie animacji 3D 2
La5 Prototyp gry 3D — fabuta i projekt 2
Lab Prototyp gry 3D — import modeli 3D 2
La7 Prototyp gry 3D — implementacja mechanik 2
La8 | Prototyp gry 3D — implementacja $wiata 2
La9 | Prototyp gry 2D —fabuta i projekt 2
Lal0 | Prototyp gry 2D — animacja sprite'éw (postaci) 2
Lall | Prototyp gry 2D — implementacja poziomoéw 2
Lal2 | Prototyp gry w VR — pomyst i projekt 2
Lal3 | Prototyp gry w VR —implementacja mechaniki 2
Lal4 | Prototyp gry w VR —implementacja swiata 2
Lal5 | Prezentacjai zaliczenia 2
Suma godzin 30
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STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Prezentacje multimedialne i filmy wprowadzajace i ilustrujgce zagadnienia prezentowane w
ramach wyktadu.

N2. Praktyczne wprowadzenia do uzytkowania oprogramowania deweloperskiego za pomocg
technik zdalnego pulpitu/projektora.

N3. Online’owy systemu zarzgdzania nauczaniem moodle do komunikacji i weryfikacji postepéw
studentéw w ramach kursu.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujgca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia
trakcie semestru), P — ksztatcenia
podsumowujaca (na
koniec semestru)

F1 - ocena prototypu PEU_UO1 Rozmowa indywidualna i zaliczenie
PEU_WO03
P1 - ocena koncowa z PEU_WO01 Test wielokrotnego wyboru
wyktadu PEU_WO02
PEU_WO03
P2 - ocena konicowa z PEU_UO1 Ocena koncowa na podstawie ocen prototypéw
laboratorium PEU_WO03

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Rollings, Andrew & Morris, Dave: Game Architecture and Design, New Riders, ISBN-10:
0735713634, ISBN-13: 978-0735713635, 2012

[2] J. F. DiMarzio: Tworzenie gier na platforme Android 4 (tyt. org.: Practical Android 4 Games
Development; tt. Szymon Pietrzak), Helion, 2013

[3] Gabe Zichermann, Christopher Cunningham : Grywalizacja. Mechanika gry na stronach WWW i
w aplikacjach mobilnych (tyt. org.: Gamification by Design: Implementing Game Mechanics in
Web and Mobile Apps; tt. Rafat Jorica), Helion, 2012

LITERATURA UZUPEENIAJACA:
[1] Adams, Ernest & Rollings, Andrew: Fundamentals of Game Design, Prentice Hall, ISBN-10:

0131687476, ISBN-13: 978-0131687479, 2006

[2] Rabin, Steve: Introduction to Game Development, Charles River Media. ISBN-10: 1584503777,
ISBN-13: 978-1584503774, 2005

[3] Jason Tyler, Will Verduzco : Hakowanie Androida : kompletny przewodnik XDA Developers po
rootowaniu, ROM-ach i kompozycjach (tyt. oryg.:XDA Developers’ Android Hacker’s Toolkit :
the complete guide to rooting, ROMs and theming; tt. Tomasz Walczak) , Helion, 2013

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Marek Kopel, Marek.Kopel@pwr.edu.pl
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Zat. nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAt INFORMATYKI i TELEKOMUNIKACII

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu w jezyku polskim: Metodologia projektowania systemow
informatycznych
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim: Methodology of IT Systems Design
Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Informatyka stosowana
Specjalnos¢ (jesli dotyczy): Projektowanie Systemdéw Informatycznych
Poziom i forma studidw: Il stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy
Kod przedmiotu WO04IST-SM0301W, W04IST-SM0301L
Grupa kurséw NIE*
Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zajec
zorganizowanych w Uczelni 30 30
(zzU)
Liczba godzin catkowitego
nakfadu pracy studenta 90 60
(CNPS)
Egzamin / Egzamin / . . Egzamin /
Forma zaliczenia Egzamin zaliczenie na | zaliczenie na zallcze*nle na zaliczenie na
N N ocene N
ocene ocene ocene
Dla grupy kurséw zaznaczy¢
kurs koncowy (X)
Liczba punktéw ECTS 3 2
w tym liczba punktow
odpowiadajaca zajeciom 0 2
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajaca zajeciom 18 12

wymagajacym
bezposredniego udziatu (BU)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH
1. Umiejetnos¢ postugiwania sie komputerem.
2. Podstawowa wiedza z zakresu programowania komputeréw.
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C1.

C2.

CELE PRZEDMIOTU

Poznanie powszechnie stosowanych diagraméw projektowych.

Poznanie metodologii projektowania systemdw informatycznych, w tym przede wszystkim
zasad okreslania wymagan funkcjonalnych projektowanego systemu informatycznego na
podstawie wszechstronnej analizy rzeczywistosci, opracowania wstepnego kosztorysu
projektu i opracowania harmonogramu realizacji systemu informatycznego.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z zakresu wiedzy:

PEU_WO01 zna metodologie projektowania systemow informatycznych
PEU_WO02 zna narzedzia wspomagajgce proces projektowania systemdéw informatycznych
PEU_WO03 zna zasady opracowania kosztorysu projektowanego systemu i harmonogramu jego

realizacji
PEU_WO04 zna sposoby reprezentacji modeli stosowanych w projektowaniu systemow
informatycznych

Z zakresu umiejetnosci:
PEU_UO01 potrafi opracowac zatozenia systemu informatycznego w oparciu o wszechstronng analize

Srodowiska i znajomos¢ technologii informatycznych

PEU_UO02 potrafi wykorzystywac narzedzia wspomagajace proces projektowania systemow

informatycznych

PEU_UO3 umie zamodelowac srodowisko informatyczne, sporzadzi¢ diagramy projektowe oraz

zamodelowaé dane i procesy

PEU_UO04 potrafi pracowac w zespole

Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEU_KO1 potrafi myslec i dziata¢ w sposdb kreatywny i przedsiebiorczy

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajec¢ - wyktad

Liczba godzin

Elementy strukturalne systemu informatycznego.

Wyl |Rodzaje systemoéw informatycznych: systemy ewidencyjne, systemy 2
informacyjno-wyszukiwawcze, systemy ekspertowe.

Wy2 |Specyficzne wiasnosci systemow informatycznych.

Wy3 | Wersje handlowe systemdw informatycznych.

Wy4 Etapy projektowania systemu informatycznego. Przygotowanie opracowania 5
analitycznego.

Wy5 Badanie i specyfikacja wymagan. Opracowanie zatozen systemu. 5
Specyfikacja i modelowanie funkcji systemu.

Wy6 | Opracowanie kosztorysu projektowanego systemu. 2

Wy7 Sporzadzanie harmonogramu realizacji systemu informatycznego. Diagramy 5
Gantta. Typowe zadania w harmonogramie.

Wy8 Dokument WIZJA wg OpenUP. Studium wykonalnosci. Instrukcja 5

przygotowania studium wykonalnosci dla projektow informatycznych.
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Analizy SWOT.
Modelowanie gromadzonych danych. Modelowanie przeptywu danych.
Wy9 | Modelowanie charakterystyk czasowych. Modelowanie struktury 2
oprogramowania sytemu. Jezyki modelowania.
Wy10 Projektowanie interfejséw systemodw informatycznych (w zgodnosci z norma 5
ISO). Poziomy dojrzatosci ustug elektronicznych.
Wy11 | Strategie realizacji systemow informatycznych.
Wy12 | Ocena i zarzadzanie jakoscig oprogramowania. Testowanie systemow.
Wy13 Zarzadzanie projektem informatycznym. 5
Systemy wspomagajgce prace w firmie informatycznej.
Wy14 | Sporzadzanie dokumentacji projektowej systemu informatycznego. 2
Wy15 Standardy i przepisy prawne dotyczgce implementacji systemow 5
informatycznych.
Suma godzin 30
Forma zajec¢ - projekt Liczba godzin
Prl Omodwienie harmonogramu zajec projektowych. 5
Prezentacja proponowanych do realizacji systemow informatycznych.
P2 Podziat na zespoty projektowe. Uzgodnienie tematow. 2
Dyskusja nad tematami.
Pr3 | Modelowanie srodowiska systemu informatycznego. 2
Pr4 | Wybodr fragmentéw danej rzeczywistosci, przeznaczonych do informatyzacji. 2
Pr5 | Wizja systemu wg OpenUP. Studium wykonalnosci projektu. 2
Pré6 | Specyfikacja funkcjonalnosci systemu informatycznego. 2
Pr7 | Sporzadzenie kosztorysu dla projektowanego systemu informatycznego. 2
Pr8 | Sporzadzenie harmonogramu realizacji systemu informatycznego. 2
Pr9 | Prezentacja zatozen projektowanego systemu informatycznego. 2
Pri0 Wybor technologii i Srodowisk programistycznych adekwatnych do realizacji 2
projektu.
Pr11 |Sporzadzenie diagramdéw projektowych. 2
Pr12 |Zamodelowanie danych. Zamodelowanie proceséw. 2
Pr13 |Zaprojektowanie interfejsu systemu. 2
Pr14 | Analiza powigzan z innymi systemami informatycznymi. 2
P15 Prezentacja projektu technicznego projektowanego systemu 2
informatycznego.
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Ksigzki i podreczniki akademickie.

N2. Instrukcje programoéw komputerowych.

N3. Materiaty internetowe na wskazanych stronach i serwisach internetowych.
N4. Materiaty do zajec¢ udostepnione poprzez portal e-nauczania Politechniki Wroctawskiej.

N5. Specjalistyczny sprzet i zaawansowane oprogramowanie dostepne w laboratorium.
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OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujgca (w | Numer efektu uczenia | Sposdb oceny osiggniecia efektu uczenia sie
trakcie semestru), sie
P — podsumowujaca
(na koniec semestru)
P1 PEU_ W01 Egzamin pisemny/ustny
PEU_W02
PEU_WO03
PEU W04
P2 PEU_UO01 Opracowanie zatozen systemu oraz projektu
PEU_U02 technicznego — praca w grupie
PEU _UO03
PEU_U04
PEU_KO01

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

(1]
(2]
(3]

(4]
(5]

(6]
(7]

(8]
(9]

Flasinski M.: Zarzadzanie projektami informatycznymi. Warszawa: PWN 2006.

Gamma E., Helm R., Ralph Johnson, and Vilissides J.: Wzorce projektowe. WN-T, 2005.
Kerievsky J.: Refaktoryzacja do wzorcéw projektowych (tytut oryg.: Refactoring to Patterns). Wyd.
Helion, 2010.

Miles R., Hamilton K.: UML 2.0. Wprowadzenie. Gliwice: Helion 2014

Myers G.J, Sandler C., Badgett T., Thomas T.M.: Sztuka testowania oprogramowania. Gliwice:
Helion 2005.

Phillips J.: Zarzadzanie projektami IT. Gliwice: Helion 2011.

Saltzer J.H., Kaashoek M.F.: Principles of Computer System Design: an Introduction. Morgan
Kaufmann, 2009 (https://ocw.mit.edu/resources/res-6-004-principles-of-computer-system-
design-an-introduction-spring-2009/online-textbook/)

Szyjewski Z.: Metodyki zarzgdzania projektami informatycznymi. Wyd. PLACET 2004.

Wrycza S. (Red.): Informatyka ekonomiczna. Warszawa: PWE 2010.

[10] zawita-NiedzwieckiJ., Rostek K., Gasiorkiewicz A. (Red.): Informatyka gospodarcza, Tomy 1-4,

Warszawa: Wyd. C. H. Beck 2010.

LITERATURA UZUPEtNIAJACA:

(1]
(2]

(3]
(4]
(5]
(6]
(7]

(8]

Booch G., Rumbaugh J., Jacobson J.: UML — przewodnik uzytkownika (z ang. przet. Krzysztof
Stencel) Warszawa: WN-T 2002.

Cormen T.H., Leiserson Ch.E., Rivest R.L., Stein C.: Wprowadzenie do algorytméw. Warszawa: WN-
T 2004.

Drejewicz Sz.: Zrozumie¢ BPMN. Modelowanie proceséw biznesowych. Wyd. Onepress, 2011.
Elssamadisy A.: Agile. Wzorce wdrazania praktyk zwinnych. Wyd. HELION 2010.

Fowler M.: Refaktoryzacja. WN-T, 2006.

Nowicki A. (Red.): Komputerowe wspomaganie biznesu. Wyd. PLACET 2006.

Stallings W., Brown L.: Bezpieczeristwo systemow informatycznych : zasady i praktyka. Gliwice:
Helion 2019.

Yourdon E.: Marsz ku klesce: poradnik dla projektanta systeméw. Warszawa: WN-T 1999.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Kazimierz Choros, kazimierz.choros@pwr.edu.pl
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Zatacznik nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAt INFORMATYKI | TELEKOMUNIKACII

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim: Metody planowania i analizy eksperymentéw
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim: Methods of design and analysis of
experiments

Kierunek studiow: Informatyka stosowana
Specjalnosé (jesli dotyczy): e
Poziom i forma studidw: Il stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy
Kod przedmiotu W13IST-SM0001W
Grupa kursow NIE
Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajeé
zorganizowanych w Uczelni

15
(zzU)
Liczba godzin catkowitego
nakfadu pracy studenta 30
(CNPS)
. . Zaliczenie
Forma zaliczenia
na oceng

Dla grupy kurséw zaznaczy¢
kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 1

w tym liczba punktow
odpowiadajgca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktow ECTS
odpowiadajgca zajeciom
wymagajacym
bezposredniego udziatu
nauczycieli lub innych oséb
prowadzgcych zajecia (BU)

0,6

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH
1. Znajomosc¢ i umiejetnos¢ zastosowania podstawowych metod analizy matematycznej i algebry w
zakresie programéw kierunkéw inzynierskich
2. Znajomosc¢ podstawowych pojec rachunku prawdopodobienstwa w zakresie programoéw
kierunkéw inzynierskich.
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CELE PRZEDMIOTU
C1 Przedstawienie najwazniejszych zasad planowania badania statystycznego.
C2 Przekazanie wiedzy na temat dobierania odpowiednich metod analizy opisowej oraz testéw
statystycznych do opracowania wynikéw eksperymentéw.
C3 Przekazanie wiedzy na temat tworzenia i prawidtowej interpretacji podstawowych modeli
statystycznych.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu wiedzy:
PEU_WO01 znajomos¢ podstawowych zasad planowania badania statystycznego,
PEU_WO02 znajomos¢ metod analizy opisowej danych empirycznych,
PEU_WO03 znajomos¢ podstawowych testéw statystycznych wraz z zatozeniami koniecznymi do ich
stosowania,
PEU_WO04 podstawowa wiedza na temat analizy zaleznosci zmiennych ilosciowych oraz modeli
regresji liniowej.

Z zakresu umiejetnosci:

PEU_UO1 umiejetnos$¢ dobrania i wyznaczenia odpowiednich statystyk opisowych dla danych
eksperymentalnych,

PEU_UO02 umiejetnos¢ graficznej prezentacji wynikéw badan i wyciggania wnioskdw na podstawie
uzyskanych zestawien,

PEU_UO3 umiejetnos¢ dobrania odpowiednich testdéw statystycznych w celu opracowania wynikéw
eksperymentdw,

PEU_UO04 umiejetnos¢ przeprowadzenia analizy zaleznosci zmiennych ilo$ciowych oraz budowy i
interpretacji modeli regresji liniowe;j.

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEU_KO01 umiejetnosc¢ korzystania z literatury naukowej, w tym docierania do materiatéw zrédtowych
oraz dokonywania ich przegladu,

PEU_KO02 rozumienie koniecznosci systematycznej i samodzielnej pracy nad opanowaniem materiatu
kursu.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajec¢ - wyktad Liczba godzin
Wyl Podstawowe pojecia statystyki. Populacja i proba statystyczna. Rodzaje cech oh
statystycznych. Podstawowe zasady planowania eksperymentu naukowego.
Wy2 Analiza opisowa danych. Prezentacja graficzna wynikow pomiarow. oh

Podstawowe wskazniki sumaryczne i ich wlasno$ci.

Przygotowanie danych do analiz (wybér podzbioréw, standaryzacja,
Wy3 |dyskretyzacja, proste przeksztatcenia). Problem jakosci danych: obserwacje 1h
brakujgce i nietypowe.

Podstawy teoretyczne metod statystycznych. Elementy rachunku
Wy4 | prawdopodobienstwa. Najwazniejsze zmienne losowe dyskretne 1 2h
ciggle oraz ich rozktady. Estymacja parametrow. Dopasowanie




Projektowanie systeméw informatycznych — semestr |

odpowiedniego rozktadu do danych. Przedziaty ufnosci. Dobor
wielkos$ci proby.

Wy5

Testowanie hipotez statystycznych — wprowadzenie. Idea testowania
hipotez (hipoteza zerowa i alternatywna, istotnos¢ statystyczna). Ogdlny
schemat weryfikacji hipotezy statystycznej. Btad pierwszego i drugiego
rodzaju. Moc testu. Testy jednostronne i dwustronne. Rodzaje testéw
statystycznych (testy istotnosci, zgodnosci i niezaleznosci). Zwigzek miedzy
testami i przedziatami ufnosci.

2h

Wy6

Podstawowe testy statystyczne dla jednej oraz dla dwoch populacji.
Testy istotnosci dla warto$ci $redniej i wariancji. Testy istotno$ci dla
proporcji. Wybrane testy zgodnosci (test chi-kwadrat, testowanie
normalnosci rozktadu).

2h

Wy7

Ocena zaleznosci dwoch zmiennych ilo§ciowych: wspotczynnik
korelacji 1 wykres rozrzutu. Statystyczne testy istotnosci korelacji.
Analiza korelacji wielu zmiennych (macierze korelacji). Zalezno$ci
nieliniowe mi¢dzy zmiennymi. Typowe bledy popetniane przy badaniu
zalezno$ci migdzy zmiennymi.

1h

Wy8

Model regres;ji liniowej. Prosty model regresji liniowej: zatozenia i
interpretacja modelu Dopasowanie i diagnostyka modelu. Poréwnanie i
wybodr najlepszego modelu. Regresja wielokrotna. Wybdr zmiennych do
budowy modelu. Wykorzystanie dopasowanego modelu do prognozowania.
Ograniczenia zwigzane ze stosowaniem modelu regresji liniowe;.

2h

Wy9

Kolokwium zaliczeniowe

1h

Suma godzin

15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad — metoda tradycyjna.
N2. Konsultacje.
N3. Praca witasna studenta — przygotowanie do kolokwium.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F —formujgca (w | Numer efektu uczenia Sposdb oceny osiagniecia efektu uczenia sie
trakcie semestru), P — sie
podsumowujgca (na
koniec semestru)

F1 PEU_WO01-PEU_WO04 kolokwium zaliczeniowe
PEU_UO1-PEU_UO4
PEU_KO1-PEU_K02

F2 PEU_UO1-PEU_UO4 zadania domowe

PEU_KO1-PEU_K02

P - ocene pozytywng otrzymuje student(ka), ktory(a) z kolokwium i zadarn domowych uzyskat co
najmniej 50% mozliwych do zdobycia punktéw (przy czym liczba punktédw z zadarn domowych
stanowi nie wiecej niz 15% liczby punktéw mozliwych do uzyskania z kolokwium zaliczeniowego).
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[7] J. Koronacki, J. Mielniczuk, Statystyka dla studentéw kierunkéw technicznych i
przyrodniczych, WNT, Warszawa 2004.

[8] A.D. Aczel, Statystyka w zarzadzaniu, PWN, Warszawa 2007.

[9] L. Gajek, M. Katuszka, Wnioskowanie statystyczne. Modele i metody, WNT, Warszawa 2004.

[10] W. Klonecki, Statystyka dla inzynieréw, PWN, Warszawa 1999.

[11] W. Kordecki, Rachunek prawdopodobienstwa i statystyka matematyczna. Definicje,
twierdzenia, wzory, Oficyna Wydawnicza GiS, 2002.

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] H. Jasiulewicz, W. Kordecki, Rachunek prawdopodobienistwa i statystyka matematyczna.
Przyktady i zadania, Oficyna Wydawnicza GiS, Wroctaw 2001.

[2] W. Krysicki, J. Bartos, W. Dyczka, K. Krélikowska, M. Wasilewski, Rachunek
prawdopodobienstwa i statystyka matematyczna w zadaniach, Cz. I-ll, PWN, Warszawa 2007.

[3] H. Kaasyk-Rokicka, Statystyka. Zbiér zadan. PWE, Warszawa 2011.

[4] T.Inglot, T. Ledwina, Z. tawniczak, Materiaty do ¢wiczen z rachunku prawdopodobienstwa i
statystyki matematycznej, Wydawnictwo Politechniki Wroctawskiej, Wroctaw 1984.

[5] M. Sobczyk, Statystyka. PWN, Warszawa 2007.

[6] K. Black, Business Statistics: For Contemporary Decision Making, Wiley, 5th edition, 2007.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Adam Zagdanski, Adam.Zagdanski@pwr.edu.pl
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Zat. nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAL Informatyki i telekomunikacji

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu w jezyku polskim: Mobilne systemy informatyczne

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim: Mobile information systems

Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Informatyka stosowana

Specjalnosé (jesli dotyczy): Projektowanie systemdw informatycznych (PSI)

Poziom i forma studiow: Il stopien, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy

Kod przedmiotu WO041ST-SM0302W, W041ST-SM0302L

Grupa kursow NIE
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zaje¢

zorganizowanych w Uczelni 15 30

(zzu)

Liczba godzin catkowitego

nakfadu pracy studenta 60 60

(CNPS)

Forma zaliczenia zaliczenie Egzamin / zaliczenie na Egzamin / Egzamin /
na ocene* | zaliczenie ocene* zaliczenie na | zaliczenie na

na ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢
kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 2 2
w tym liczba punktow
odpowiadajaca zajeciom 2

o charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktow ECTS
odpowiadajaca zajeciom
wymagajacym bezposredniego
udziatu (BU)

1.2 1.2

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH
1. Znajomosc¢ charakterystyki projektowania systemoéw webowych.
2. Umiejetnos¢ przetwarzania informacji multimedialnej w stopniu podstawowym.
3. Praktyczna znajomos$¢ podstawowych technologii w systemach online’owych.

CELE PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie stuchacza z podstawowymi zagadnieniami platform mobilnych oraz mozliwosci ich
wykorzystania przy budowaniu systemdéw webowych.

C2. Wdrozenie stuchacza w problematyke rozwijania systemdéw z uwzglednieniem ograniczen i
mozliwosci platform mobilnych.
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C3. Przekazanie praktycznych umiejetnosci projektowania i prototypowania systemow mobilnych w
oparciu o gotowe komponenty i biblioteki.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z zakresu wiedzy:
PEU_WO01 Zna podstawowe zagadnienia dotyczgce metodologii projektowania mobilnych systeméw

informacyjnych.

PEU_WO02 Zna i rozumie procesy zachodzgce w cyklu zycia systemu mobilnego

Z zakresu umiejetnosci:
PEK_UO01 Potrafi zaprojektowac i implementowac system mobilny zgodnie z zadang specyfikacjg
PEK_U13 Umie pracowac w zespole

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyktad

Liczba godzin

Wyl | Wprowadzenie — znaczenie mobilnych systeméw informacyjnych 1
Wy2 | Podstawowe pojecia i definicje 1
Wy3 | Architektura nowoczesnych aplikacji mobilnych 1
Wy4-5 | Pozycjonowanie i nawigacja uzytkownikéw mobilnych 2
Metody sktadowania danych wykorzystywane w aplikacjach mobilnych.
Wy6 . 1
Mobilne systemy baz danych
Wy7-8 Systemy komdrkowe. Systemy nawigacji satelitarnej GPS, GLONASS, 5
GALILEO
Nowoczesne interfejsy cztowiek-komputer w sterowaniu urzadzen
Wy3 mobilnych 1
Wy10 |Architektura i dziatanie systemu GSM 1
Wy11 | Systemy fgcznosci bezprzewodowej 1
Wy12 | Reprezentacje danych przestrzennych i SIP 1
Wy13 | Ztozone problemy przetwarzania mobilnego 1
Wy14 | Mobilne systemy informatyczne z rozszerzong rzeczywistoscig 1
Wy15 | Kolokwium 1
Suma godzin 15
Forma zajec - laboratorium Liczba godzin
Lal Prezentacja i wybdr tematu projektu. 2
La2 Techniczne studium wykonalnosci 2
La3 Specyfikacja wymagan funkcjonalnych i niefunkcjonalnych 2
Lad Projekt aplikacji/systemu mobilnego 2
La5-6 | Realizacja projektu —sprint 1 4
La7-8 | Realizacja projektu — sprint 2 4
La9-10 | Realizacja projektu — sprint 3 4
Lall- | Realizacja projektu —sprint 4
12 4
Lal3 Raporty z realizacji systemu w tym wykresy wariantéw EVM. 2
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Lald Opis dziatan zaradczych/korygujgcych w przypadku nieprawidtowosci w 5
realizacji zadan.

Lal5 Prezentacja aplikacji/systeméw na forum grupy zajeciowej 2
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Prezentacje multimedialne i filmy wprowadzajace i ilustrujgce zagadnienia prezentowane w
ramach wyktadu.

N2. Praktyczne wprowadzenia do uzytkowania oprogramowania deweloperskiego za pomocg technik
zdalnego pulpitu/projektora.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujgca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiggniecia efektu uczenia sie
trakcie semestru), P — uczenia sie
podsumowujaca (na
koniec semestru)

F — laboratorium PEU_UO1 Ocena postepow implementacji po 7 sprincie -
Rozmowa indywidualna n/t projektu
P - laboratorium PEU_UO1 Ocena koncowa po prezentacji gotowego
projektu
P - wyktad PEU W01 Test wielokrotnego wyboru
PEU_ W02

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

3. T.Imielinski. Mobile Computing. KLUWER, 1996.
4. J.Januszewski. System GPS i inne systemy satelitarne w nawigacji morskiej. WSM, 2004.
5. S.Shekhar, S. Chwala, Spatial database A TOUR. Prentice Hall, 1983.

LITERATURA UZUPEtNIAJACA:

[1] Jakob Nielsen, Raluca Budiu: Funkcjonalnos¢ aplikacji mobilnych. Nowoczesne standardy UX i
Ul (tyt. org.: Mobile Usability; tt. Marta Najman), Helion, 2013

[2] Jason Tyler, Will Verduzco : Hakowanie Androida : kompletny przewodnik XDA Developers po
rootowaniu, ROM-ach i kompozycjach (tyt. oryg.:XDA Developers’ Android Hacker’s Toolkit :
the complete guide to rooting, ROMs and theming; tt. Tomasz Walczak) , Helion, 2013

[3] API Guides for Android Developers, http://developer.android.com/ [odczyt z dn.: 2017.07.01]

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Zbigniew Telec, Zbigniew.Telec@pwr.edu.pl
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Zatgcznik nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAL Informatyki i telekomunikacji
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu w jezyku polskim: Projektowanie i wdrazanie systeméw w chmurze
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim: Design and implementation of cloud systems

Kierunek studiow (jesli dotyczy): Informatyka stosowana
Specjalno$é (jesli dotyczy): Projektowanie systeméw informatycznych (PSI)
Poziom i forma studiow: Il stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy
Kod przedmiotu WO041ST-SM0314W, WO041ST-SM0314P
Grupa kurséow NIE*
Wykfad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zajeé
zorganizowanych w Uczelni 30 15
(zzu)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 60 60
(CNPS)
. . Egzamin / . . Egzamin / Egzamin /
Forma zaliczenia Zallczenle* zaliczenie na zallcze*nle na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocene * ocene . "
oceng oceng oceng

Dla grupy kurséw zaznaczy¢
kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 2 2
w tym liczba punktow
odpowiadajaca zajeciom 2

o charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajaca zajeciom
wymagajacym
bezposredniego udziatu
nauczycieli lub innych oséb
prowadzgcych zajecia (BU)

1,2 1,2

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH

Umiejetnos$¢ programowania w Java/Kotlin

Podstawowa znajomos¢ baz danych

Umiejetnosé tworzenia systemdéw webowych

Podstawowa znajomos¢ infrastruktury chmurowej dla dowolnego ustugodawcy

PonNE

CELE PRZEDMIOTU

C1 Zapoznanie studentéw z réznymi architekturami aplikacji dla rozwigzan chmurowych
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PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z zakresu wiedzy:

PEU_WO01 - zna rdézne architektury oraz sposoby ich implementacji w chmurze.
PEU_WO02 — wymienia i opisuje réznice pomiedzy modelami ustug w chmurze
PEU_WO03 - zna narzedzia do co ciggtej integracji oraz ciggtego dostarczania oraz ich role w cyklu

zycia aplikacji chmurowch

Z zakresu umiejetnosci:
PEU_UO1 - implementuje w chmurze aplikacje wykorzystujace architektury: mikroserwisowg oraz

serverless

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyktad

Liczba godzin

Wprowadzenie do tematyki przedmiotu. Opis programu kursu, organizacji

Wyl |zajecizasad zaliczenia. Wprowadzenie podstawowych pojeé, ewolucji i 2
standaryzacji w zakresie chmur obliczeniowych
Wy2 Modele ustug w chmurze (laaS, SaaS, PaaS). Przeglad najwazniejszych ustug 5
w chmurze.
Wy3 | Architektura mikroserwisowa 4
Wy4 | Architektura serverless 4
WYy5 | Orkiestracja oraz automatyzacja ustug w chmurze 4
WYy6 | Projektowanie rozwigzan chmurowych gwarantujgcych wysoka dostepnosc 2
Wy7 | Monitorowanie aplikacji w chmurze 2
Wy8 | Bezpieczenstwo w chmurze 2
Rola narzedzi do ciggtej integracji (ang. continous integration) oraz narzedzi
Wy9 | do ciggtego dostarczania (ang. continous delivery) dla rozwigzan 2
chmurowych
Wy10 | Efektywne zarzadzanie kosztami dla rozwigzan chmurowych
Wy11 | Dobre praktyki dla architektur wykorzystywanych w chmurze
Wy12 | Kolokwium
Suma godzin 30
Forma zajec - laboratorium Liczba godzin
Lal Zajecia organizacyjne. Przedstawienie zakresu i zasad oceny. Zapoznanie 1
studentéw z zasadami BHP.
La2 Projekt i implementacja aplikacji z wykorzystaniem architektury 6
mikroserwisowej — zad. 1
La3 Projekt i implementacja aplikacji z wykorzystaniem architektury serverless 6
—zad. 2
Lad Podsumowanie i ankietyzacja zaje¢ laboratoryjnych; wystawianie ocen 2
Suma godzin 15




Projektowanie systeméw informatycznych — semestr |

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad informacyjny z elementami wyktadu problemowego, wspierany prezentacjami
multimedialnymi.

N2. Zintegrowane srodowisko programistyczne wspierajgce wytwarzanie aplikacji na platforme AWS.
N3. Praca wiasna studenta — studia literaturowe.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujgca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiggniecia efektu uczenia sie
trakcie semestru), P — uczenia sie
podsumowujaca (na
koniec semestru)

F1-zad.1 PEU_UO1 Ocena rozwigzania zad. 1 w skali 0..10 lub
tradycyjnej

F2 —zad. 2 PEU_UO1 Ocena rozwigzania zad. 2 w skali 0..10 lub
tradycyjnej

P1 - ocena koncowa z PEU_UO1 Z laboratorium przyznawana jest ocena

laboratorium pozytywna, jezeli student zdobedzie

przynajmniej 50% maksymalnej liczby punktéw.
P&Zniej ocena jest podnoszona o 0.5 co 10%.

P2 — ocena koncowa z PEU_WO01, Kolokwium - pisemne, zawierajgce pytania
wyktadu PEU_WO02, otwarte, testowe, sprawdzajgce wiedze i
PEU_WO03 umiejetnosci z zakresu wyktadu. Z kolokwium

przyznawana jest ocena pozytywna, jezeli
student zdobedzie przynajmniej 50%
maksymalnej liczby punktéw. Pdzniej ocena jest
podnoszona o 0.5 co 10%.

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[12] https://docs.aws.amazon.com/, Dokumentacja AWS.

[13] Sequeira, Anthony J. AWS Certified Cloud Practitioner (CLF-C01) Cert Guide. Pearson IT
Certification, 2019.

[14] Anthony, Albert. AWS: Security Best Practices on AWS: Learn to secure your data, servers, and
applications with AWS. Packt Publishing Ltd, 2018.

[15] P. Sbarski, Y. Cui, and A. Nair.Serverless Architectures on AWS, SecondEdition. Manning, 2022

LITERATURA UZUPEtNIAJACA:

[3] Golden, Bernard. Amazon web services for dummies. John Wiley & Sons, 2013.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Rafat Palak, rafal.palak@pwr.edu.pl
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Zatacznik nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAL Informatyki i Telekomunikacji

Nazwa przedmiotu w jezyku polskim:

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim: Semantic Web
Kierunek studiéw (jesli dotyczy):

Specjalnosé (jesli dotyczy):

Poziom i forma studidw:
Rodzaj przedmiotu:

Kod przedmiotu

Semantyczne ustugi sieci Web

Informatyka Stosowana

Projektowanie systeméw informatycznych (PSI)
Il stopien, stacjonarna

obowigzkowy

WO04IST-SM0307W, WO04IST-SM0307S

Grupa kursow NIE*
Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zajec
zorganizowanych w Uczelni 30 15
(zzU)
Liczba godzin catkowitego
nakfadu pracy studenta 60 60
(CNPS)
, , Egzamin / Egzamin / Egzamin / , ,
Forma zaliczenia zallczenle* zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na zallcze:|e na
na ocene N . . ocene
ocene ocene ocene
Dla grupy kurséw zaznaczy¢
kurs koncowy (X)
Liczba punktéw ECTS 2 2
w tym liczba punktéw
odpowiadajgca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktow ECTS
odpowiadajgca zajeciom
wymagajacym 12 12

bezposredniego udziatu
nauczycieli lub innych oséb
prowadzgcych zajecia (BU)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH

Posiadanie wiedzy w zakresie bazy danych, sztucznej inteligencji oraz systemow ekspertowych.
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CELE PRZEDMIOTU

C1 Zapoznanie studentow z systemami informatycznymi wykorzystujgcymi standardy oraz metody
semantycznej reprezentacji, przetwarzania, integracji, wyszukiwania oraz udostepniania informacji
i wiedzy w Srodowisku Semantycznej Sieci Web (tzw. Web 3.0).

C2 Uzyskanie wiedzy o metodach, technologiach i narzedziach wykorzystywanych do
reprezentowa-nia, pozyskiwania, przetwarzania i udostepniania informacji i wiedzy w systemach
informatycznych dziatajgcych w Semantycznej Sieci Web.

C3 Nabycie umiejetnosci rozwigzywania problemu oraz projektowania sktadowej systemu
informaty-cznego, realizujgcego zadania przetwarzania informacji i wiedzy w $rod. Semantycznej
Sieci Web.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu wiedzy:

PEU_WO01 student ma szczegdtowq i usystematyzowang wiedze z zakresu pojeé, metod, technik,
narzedzi i standardoéw semantycznej reprezentacji, wyszukiwania, przetwarzania,
udostepniania oraz analizy danych, informacji i wiedzy w systemach informatycznych
dziatajacych w Semantycznej Sieci Web.

PEU_WO02 student ma szczegdtowg i usystematyzowang wiedze oraz zna sposoby reprezentacji
modeli stosowanych w gromadzeniu, indeksowaniu oraz wyszukiwaniu réznych form
informacji w Semantycznej Sieci Web.

Z zakresu umiejetnosci:

PEU_UO1 student potrafi samodzielnie wyszukaé informacje z réznych Zrédet, umie dokonad ich
krytycznej analizy, syntezy, twérczej interpretacji oraz potrafi je zaprezentowad
z wykorzystaniem technik informacyjno-komunikacyjnych dobraé¢ metode, narzedzia
i standard wspomagajgce rozwigzanie

PEU_UO02 student potrafi komunikowac sie na tematy specjalistyczne zwigzane z problematyka
semantycznej reprezentacji, wyszukiwania, pozyskiwania, przetwarzania i udostepniania
informacji w Semantycznej Sieci Web ze zréznicowanymi kregami odbiorcow

PEU_UO3 student umie prowadzi¢ debate dotyczacg pojeé, metod, technik, narzedzi i standardéw
semantycznej reprezentacji, wyszukiwania, przetwarzania, udostepniania oraz analizy danych
i informacji w systemach informatycznych dziatajgcych w Semantycznej Sieci Web.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajec¢ — wyktad Liczba godzin

Wyl |Sie¢ Semantyczna (Semantic Web) koncepcja, architektura, zatozenia

Wy2 | Ontologia vs. ontologie - koncepcja, definicje, problemy

Wy3 | Inzynieria ontologii w Sieci Semantycznej

Wy4 | Inzynieria ontologii - metodologie konstruowania ontologii

WYy5 | Inzynieria ontologii - metodologie konstruowania ontologii (c.d.)

NININININIDN

WYy6 |Inzynieria ontologii — przyktady zastosowan ontologii réznego poziomu
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Wy7 | XML jezyki znacznikowe jako podstawa infrastruktury Sieci Semantyczne;j 2

Wy8 | Resource Description Framework (RDF) — standard opisu metadanych 2

WYy9 | RDF Schema — definiowanie i przetwarzanie struktur RDF 2

Wy10 |Znacznikowe jezyki reprezentacji ontologii webowych - OWL 2

Wy11 | Znacznikowe jezyki reprezentacji ontologii webowych — DAML 2

Wy12 | Ontologie i ich wykorzystanie w Sieci Semantycznej 2

Wy13 | Komunikacja z wykorzystaniem ontologii. Techniki wnioskowania 2

Wy14 | Perspektywy rozwoju technologii Sieci Semantycznej 2

Wy15 | Kolokwium zaliczajgce wyktad 2

Suma godzin 30
Forma zajec - seminarium Liczba godzin

Sel Wprowadzenie do zaj¢¢. Omoéwienie programu seminarium. Podanie 1
warunkow zaliczenia. Wybor tematoéw do opracowania.

Se2 Przeglad konkretnych wykorzystywanych ontologii (wysokiego rzedu, 2
ogdlnych, dziedzinowych, zadaniowych)

Se3 Narzedzia wspomagajace tworzenie ontologii na potrzeby Semantycznej 2
Sieci Web.

Sed Specjalistyczne Srodowisko edytora ontologii Protege 2

Se5 Specjalistyczne srodowisko programowe Jena 1

Se5 Narzedzia wspomagajgce wizualizacje ontologii na potrzeby Semantycznej 1
Sieci Web.

Se6 Web serwisy i ich koncepcja w Semantycznej Sieci Web. Standardy i 1
przyjete rozwigzania.

Seb Technologie agentowe w Semantycznej Sieci Web. 1

Se7 Semantyczne wyszukiwanie informacji 2

Se8 Zastosowania technologii Semantycznej Sieci Web w celu pozyskiwania 2
wiedzy i zarzagdzania wiedzg w nauce, gospodarce, przemysle, rozrywce.
Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny, wspierany cyfrowg prezentacjg slajdéw

N2. Konsultacje

N3. Praca witasna studenta - przygotowanie do seminarium
N4. Opracowanie naukowe tematu na podstawie analizy tradycyjnych i cyfrowych zrédet literatury,
zaprezentowanie problematyki oraz prowadzenie dyskusji podczas seminarium
N5. Prezentacja cyfrowa, przedstawiona w trakcie seminarium
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OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujgca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiggniecia efektu uczenia sie

trakcie semestru), P — uczenia sie

podsumowujgca (na

koniec semestru)

P- wyktad PEU_WO1, Kolokwium na ocene, zaliczajgce wyktad.
PEU_WO02

P —seminarium PEU_WO1, Ocena: wystgpienia przygotowanego (z
PEU_WO02, wykorzystaniem technik informacyjno-
PEU_UO01, komunikacyjnych) na zadany temat oraz
PEU_UO2, prowadzenia dyskusji i obrony wtasnych
PEU_UO3 argumentow.

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Materiaty Consortium W3C- www.w3.com

[2] John Davies, Dieter Fensel & Frank van Harmelen:, “Towards the Semantic WEB — Ontology Driven
Knowledge Management”, John Wiley & Sons, 2003.

[3] Michael C. Daconta, Leo J. Obrst, Kevin T. Smith: “The Semantic Web: A Guide to the Future of
XML, Web Services, and Knowledge Management”, Wiley Publishing, 2003.

[4] Paul Buitelaar, Philipp Cimiano: “Towards the Multilingual Semantic Web. Principles, Methods and
Applications”, Springer Verlag, 2014.

[5] Steffen Staab, Rudi Struder: ,,Handbook on Ontologies”, Springer Verlag, 2004.

[6] Krzysztof Goczyta: “Ontologie w systemach informatycznych”, EXIT, 2011

[7] Marc Ehrig: “Ontology Alignment: Bridging the Semantic Gap”, Springer Verlag, 2007.

[8] Michel Charest: “Intelligent Data Mining Assistance. A Case-Based Reasoning and Ontology
Approach”, VDM Verlag Dr. Mueller, 2014

LITERATURA UZUPEENIAJACA:

[1] D.Wood, M.Zaidman, L. Ruth, M. Hausenblas: “Linked Data. Structured Data on the Web”,
Manning, 2014

[2] Ambroszkiewicz S., Mikutowski D.: ,,Web serwisy i Semantic Web — idee i technologie”,
Akademicka Oficyna Wyd. EXIT, 2006.

[3] lan Horrocks, Peter F. Patel-Schneider, and Frank van Harmelen. From SHIQ and RDF to OWL: The
making of a web ontology language. Journal of Web Semantics, 2003.

[4] Dieter Fensel: “Ontologies: A Silver Bullet for Knowledge Management and Electronic Commerce”,
Springer Verlag, 2001.

[5] Dieter Fensel, Wolfgang Wahlster, Henry Lieberman, James Hendler (Eds.): “Spinning the
Semantic Web: Bringing the World Wide Web to Its Full Potential”, MIT Press, 2002.

[6] Johan Hjelm, “Creating the Semantic Web with RDF”, John Wiley, 2001.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Agnieszka Indyka-Piasecka, agnieszka.indyka-piasecka@pwr.edu.pl
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Zat. nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAL Informatyki i Telekomunikacji

Nazwa w jezyku polskim:

KARTA PRZEDMIOTU
Zaawansowane metody i techniki analizy danych

Nazwa w jezyku angielskim: Advanced Methods and Techniques of Data Analysis
Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Informatyka Stosowana

Specjalnosé (jesli dotyczy):

Poziom i forma studidw:
Rodzaj przedmiotu:
Kod przedmiotu

Projektowanie Systeméw Informatycznych (PSI)
Il stopien, stacjonarna

obowigzkowy

WO04IST-SM0311W, WO04IST-SM0311L

Grupa kursow NIE
Wykfad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zajeé
zorganizowanych w Uczelni 15 30
(2zV)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 80 70
(CNPS)
Forma zaliczenia Egzamin Zaliczenie na
ocene
Dla grupy kurséw zaznaczy¢
kurs koncowy (X)
Liczba punktéw ECTS 3 2
w tym liczba punktow
odpowiadajaca zajeciom 0 2
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajaca zajeciom
" vf/?/mag;?acym 18 1.2
bezposredniego kontaktu (BK)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI

1. Wiedza z zakresu matematyki i statystyki matematycznej

CELE PRZEDMIOTU

C1 Zapoznanie studentéw z metodami i technikami statystycznej analizy danych
C2 Opanowanie podstawowej wiedzy dotyczgcej odkrywania wiedzy z danych
C3 Zastosowanie nabytej wiedzy do wyciggania uogdlnionych wnioskdw na podstawie

samodzielnie przeprowadzonej analizy réznorodnych danych
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PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu wiedzy:
PEU_WO01 student ma podstawowa wiedze na temat odkrywania wiedzy z danych
PEU_WO02 student ma podstawowa wiedze z zakresu analizy statystycznej

Z zakresu umiejetnosci
PEU_UO1 student potrafi przeprowadzi¢ analize danych do rozwigzywania problemdw inzynierskich
PEU_UO02 student potrafi dobra¢ wtasciwe testy do przeprowadzenia analizy statystycznej danych

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajec - wyktad Liczba godzin
Wyl | Metody klasyfikacji (indeks Gini i zysk informacyjny)-1 1
Wy2 | Metody klasyfikacji (indeks Gini i zysk informacyjny)-2 2
Wy3 | Naiwny klasyfikator Bayesa i adaptywna sie¢ Bayesa 2
Wy4 | Metody grupowania (k-means) 2
Wy5 | Metody grupowania (O-means) 2
Wy6 | Algorytmy odkrywania binarnych regut asocjacyjnych-1 2
Wy7 | Algorytmy odkrywania binarnych regut asocjacyjnych-2 1
Wy8 | Metody odkrywania sekwencji 2
Wy9 | Kolokwium 1
Suma godzin 15
Forma zajec - laboratorium Liczba godzin
Lal Wprowadzenie do programu Matlab 2
La2 Wprowadzenie do analizy statystycznej danych 2
La3 Testowanie rozktadu normalnego 2
Lad Test t-studenta 2
La5 Testy nieparametryczne 2
Lab Anova 2
La7 Przygotowanie danych do odkrywania z nich wiedzy 2
La8 Filtrowanie danych w programie WEKA 2
La9 Gain ratio 2
Lal0 Testowanie klasyfikatoréw w programie WEKA 2
Lall Samodzielna analiza statystyczna danych 5
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny

N2. Cwiczenia laboratoryjne z wykorzystaniem programu R, Matlab oraz WEKA
N3. Konsultacje

N4. Praca witasna studenta- przygotowanie do laboratorium
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OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujgca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiggniecia efektu ksztatcenia
trakcie semestru), P — ksztatcenia
podsumowujgca (na
koniec semestru)

P- laboratorium PEU_UO1, PEU_UO02, | odpowiedzi ustne, ocena wykonywanych w
trakcie laboratorium zadan
P- wyktad PEU_WO01 kolokwium zaliczeniowe
PEU_WO2

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[16] M. Sobczyk: Statystyka, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2007
[17] W.Krysicki, J.Bartos, W. Dyczka, K. Krdlikowska, M. Wasilewski: Statystyka, Rachunek

prawdopodobienstwa i statystyka matematyczna w zadaniach, cz. 2 Statystyka matematyczna,

Wydawnictwo Naukowe PWN, 2007

[18] Marek Walesiak, Eugeniusz Gatnar (Red. nauk.) :Statystyczna analiza danych z wykorzystaniem

programu R, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2009
[19] M. Korzynski: Metodyka eksperymentu Planowanie realizacja i statystyczne opracowanie
wynikéw eksperymentéw technologicznych, Wydawnictwo Naukowo-Techniczne 2006
[20] Nong Ye: The Handbook of Data Mining, Lawrence Erlbaum Associates, Publishers, 2003
[21] Nikhil Buduma: Fundamentals of Deep Learning, Designing Next-Generation Machine
Intelligence Algorithms. O'Reilly Media 2017
[22] Drew Conway, John Myles White: Uczenie maszynowe dla programistéw. Helion 2016.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Ngoc Thanh Nguyen, Ngoc-Thanh.Nguyen@pwr.wroc.pl
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Zat. nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAL Informatyki i Telekomunikacji

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu w jezyku polskim: Internet rzeczy
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim: Internet of Things
Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Informatyka stosowana
Specjalnosé (jesli dotyczy): Projektowanie Systeméw Informatycznych (PSI)
Poziom i forma studidw: Il stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy
Kod przedmiotu WO04IST-SM0313W, W04IST-SM0313S
Grupa kursow NIE
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba godzin zaje¢
zorganizowanych w Uczelni 15 30
(zzv)
Liczba godzin catkowitego
nakfadu pracy studenta 30 60
(CNPS)
. . Egzamin / Egzamin / Egzamin / . .
Forma zaliczenia zallczenli zaliczenie na | zaliczenie na | zaliczenie na zallczenlina
na ocene N . . ocene
ocene ocene ocene

Dla grupy kurséw zaznaczy¢
kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS: 1 2
w tym liczba punktéw
odpowiadajgca zajeciom 0 0

o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktow ECTS
odpowiadajgca zajeciom
wymagajacym 0,6 1,2
bezposredniego udziatu
nauczyciela (BU)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH
1. Podstawowa wiedza dotyczgca budowy i organizacji systemdéw komputerowych
2. Podstawowa wiedza dotyczgca budowy i funkcjonowania sieci komputerowych
3. Podstawowe umiejetnosci do wyszukiwania, systematyzowania i prezentowania wiedzy

CELE PRZEDMIOTU
C1 Zapoznanie studentéw ze wspdtczesnymi architekturami systemow Internetu rzeczy (loT)
C2 Zapoznanie studentéw z zaletami i zagrozeniami stosowania rozwigzan Internetu rzeczy
C3 Zapoznanie studentéw z rozwigzaniami sprzetowymi i algorytmami stosowanymi w Internecie
rzeczy
C4 Udoskonalenie umiejetnosci wyszukiwania, systematyzowania i prezentowania wiedzy
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PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu wiedzy:
PEU_WO01 Zna rdzne architektury systemow Internetu rzeczy (loT)
PEU_WO02 Zna zalety i zagrozenia stosowania rozwigzan Internetu rzeczy
PEU_WO03 Zna podstawowe rozwigzania sprzetowe i algorytmy stosowane w Internecie rzeczy

Z zakresu umiejetnosci:
PEU_UO01 Potrafi zdobywac i systematyzowac wiedze
PEU_UO2 Potrafi przedstawi¢ wiedze w formie prezentacji i wypowiedzi ustnej

Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEU_KO1 Jest gotow do krytycznej oceny odbieranych tresci, ma swiadomosc¢ znaczenia wiedzy w
rozwigzywaniu probleméw.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyktad Liczba godzin

Wprowadzenie — definicja Internetu Rzeczy, zastosowania i ograniczenia,
Wyl |systemy otwarte i zamkniete, architektury gwiazdzista, graf oraz chmura, 2
tryby pracy urzadzen loT

Wy2 |Architektura przyktadowego zamknietego systemu loT, 2

Wv3 Architektura przyktadowego otwartego systemu loT (systemy otwartej 5
y autoryzacji, open-API, otwarte platformy sprzetowe)

Przetwarzanie rozproszone i komunikacja w systemach loT (routing
Wy4 | statyczny i dynamiczny, zarzadzanie kanatem, zarzadzanie energig, 2
klasyfikacja urzadzen: konsumenci i producenci)

WS Standardy w systemach loT (sprzet, algorytmy komunikacji, formaty i 5
y przetwarzanie danych)

Bezpieczenstwo systeméw loT — klasyfikacja zagrozen i ich przyczyn,
WYy6 |zagrozenia warstwy sprzetowej i programowej, wewnetrzne i zewnetrzne. 2
Aktualny stan bezpieczenstwa systeméw loT i przyktady zagrozen.

Ocena systemoéw loT — czas zycia, bezpieczeristwo danych, elastycznos¢
Wy7 strukturalna, koszt, ciggtos¢ i trwatos¢ funkcjonalnosci. Czynniki erozji 5
y systemdw loT (zmiany prawne, zmiany gospodarcze, elementy losowe i

celowe)

W8 Kierunki rozwoju Internetu Rzeczy, mozliwosci i zagrozenia — miniaturyzacja, 1
samozasilanie, inteligentne Srodowisko i Internet ludzi

Suma godzin 15
Forma zajec - seminarium Liczba godzin
Sel Wprowadzenie, przedstawienie zasad przygotowywania i prezentacji 2
tresci na seminarium, przydziat tematéw
Se2 Zastosowania systeméw bazujgcych na Internecie Rzeczy 2
Se3 Ograniczenia systemow bazujacych na Internecie Rzeczy 2
Se4d Architektury systemow Internetu Rzeczy 2
Se5 Komunikacja przewodowa i bezprzewodowa w systemach loT 2
Se6 Standardy sprzetowe w systemach loT 2
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Se7 Standardy otwarte w systemach loT 2
Se8 Aspekty bezpieczenstwa i zagrozenia stosowania Internetu Rzeczy 2
Se9 Prawne aspekty budowy i stosowania Internetu Rzeczy 2
Sel0 Metody oceny systemow Internetu Rzeczy 2
Sell Czynniki erozji systemow Internetu Rzeczy 2
Sel2 Kierunki rozwoju Internetu Rzeczy 2
Sel3 Mozliwosci, wyzwania i zagrozenia budowy inteligentnego srodowiska 2
Sel4d Przez Internet Rzeczy do Internetu Ludzi — mozliwosci i zagrozenia 2
Sel5 Podsumowanie, dyskusja ocen 2
Suma godzin 30
STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
N1. Wyktad
N2. Przyktadowe elementy systemoéw loT
N3. Rzutnik cyfrowy, wskaznik analogowy umozliwiajgce prezentacje na seminarium
OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Oceny (F —formujgca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiggniecia efektu uczenia sie
trakcie semestru), P — uczenia sie
podsumowujaca (na
koniec semestru)
F1 (wyktad) PEU_WO01 Kartkowki na wyktadzie, aktywnos¢ studentow,
PEU_WO02 odpowiedzi studentéw na pytania w czasie
PEU_WO03 wyktadu (przyznane punkty)
F2 (seminarium) PEU_UO1 Prezentacja i omodwienie sposobu organizacji
PEU_UO02 pracy z rzutnikiem i wskaznikiem. Kontrola
PEU_KO1 przygotowania studentdw do seminarium,
ocena poprawnosci prezentacji (przyznane
punkty), ocena udziatu w dyskusji

Oceny koricowe z wyktadu (P1) i zseminarium (P2) bedg wystawiane na podstawie ocen
czastkowych (punktéw) otrzymanych w ramach ocen F1i F2.

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[23] A. McEwen and H. Cassimally, "Designing the Internet of Things", 2013

[24] S. Greengard, The Internet of Things, MIT Press, 2015

[25] M. Miller, Internet rzeczy, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2016

[26] R. Stackowiak, "Big Data and the Internet of Things: Enterprise Information Architecture for a
New Age", Springer, 2015

LITERATURA UZUPEENIAJACA:

[4] C.Rowland, E. Goodman, M. Charlier, A. Light and A. Lui, "Designing Connected Products: UX
for the consumer internet of things" , O'Reilly, 2015

[5] A. Greenfield, "Everyware: The Dawning Age of Ubiquitous Computing", Pearson, 2006

[6] M. Badowski, D. Benduch, "Internet rzeczy. Bezpieczenstwo w Smart City.", C.H. Beck, 2015

[71 M. Presser, "loT Comic book", Alexandra Institute, 2013
(www.alexandra.dk/uk/services/Publications/Documents/loT_Comic_Book.pdf)
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OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Maciej Huk, maciej.huk@pwr.edu.pl
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Zatacznik nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAL Informatyki i Telekomunikacji

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu w jezyku polskim: Naturalne interfejsy uzytkownika
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim:  Natural User Interfaces (NUI)
Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Informatyka stosowana
Specjalnosé (jesli dotyczy): Projektowanie systeméw informatycznych (PSl)
Poziom i forma studidw: Il stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy
Kod przedmiotu: WO04IST-SM0315W, W04IST-SMO0315L
Grupa kursow: NIE
Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zajec
zorganizowanych w Uczelni 30 30
(zzv)
Liczba godzin catkowitego
nakfadu pracy studenta 60 90
(CNPS)
. . Egzamin / . . Egzamin / Egzamin /
Forma zaliczenia zaI|czen|e* zaliczenie na zaI|cze*n|e na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocene N ocene N N
ocene ocene ocene

Dla grupy kurséw zaznaczy¢
kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 2 3
w tym liczba punktéw
odpowiadajaca zajeciom 3

o charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktow ECTS
odpowiadajaca zajeciom
wymagajacym
bezposredniego udziatu
nauczycieli lub innych oséb
prowadzgcych zajecia (BU)

1,2 1,8

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCII
SPOLECZNYCH
1. Podstawowa wiedza w zakresie komunikacji cztowiek-komputer
2. Wiedza o multimediach: media, ich charakterystyka, parametry, podstawowe metody
przetwarzania
3. Podstawowa umiejetnosé projektowania oraz implementacji interfejsu uzytkownika

CELE PRZEDMIOTU
C1 Zapoznanie z nowoczesnymi, naturalnymi metodami komunikacji z systemem informatycznym.
C2 Przekazanie wiedzy dotyczacej projektowania naturalnych interfejsow uzytkownika.
C3 Zaznajomienie z praktycznymi umiejetnosciami w zakresie projektowania oraz implementacji
wybranych interfejséw naturalnych.




Projektowanie systeméw informatycznych — semestr Il

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z zakresu wiedzy:

PEU_WO01 Nabycie wiedzy o nowoczesnych, naturalnych metodach i urzgdzeniach do komunikacji z
systemem informatycznym

PEU_WO02 Przyswojenie i pogtebienie wiedzy dotyczacej zasad projektowania naturalnych interfejséow
uzytkownika.

Z zakresu umiejetnosci:

PEU_UO1 Pogtebienie umiejetnosci w zakresie krytycznej oceny istniejgcych rozwigzan w dziedzinie
komunikacji cztowiek-komputer

PEU_UO02 Nabycie umiejetnosci projektowania, implementacji i testowania wybranych interfejsow
naturalnych

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajec - wyktad Liczba godzin
Zasady zaliczenia wyktadu. Interfejs naturalny: definicje, rodzaje, technologie
Wyl i urzadzenia, przyktady 2
Wy2 Gtosowy interfejs uzytkownika (VUI). Komunikacja i dialog. Architektura 5
gtosowego interfejsu uzytkownika. Zarzgdzanie dialogiem
Wy3 | Rozpoznawanie mowy. Rozpoznawanie méwcy na podstawie gtosu 4
Wy4 | Ustalanie znaczenia wypowiedzi ustnej 2
WYy5 | Formutowanie odpowiedzi w systemach komunikacyjnych i dialogowych 1
Wy6 | Generowanie (synteza) mowy 2
Wy8- | Projektowanie gtosowego interfejsu uzytkownika 4
Wy9
Wy10 Testowanie gtosowego interfejsu uzytkownika (VUI). Badanie doswiadczen 5
uzytkownika interfejsu gtosowego
Przetwarzanie obrazéw i wideo cyfrowego w komunikacji cztowiek-
Wy12 | komputer. Wykrywanie i rozpoznawanie twarzy na zdjeciach i nagraniach 2
wideo
Wy13 Metody badania skupienia uwagi: $ledzenie i analiza ruchéw gtowy, mimiki 5
twarzy, Sledzenie wzroku
W12 Rozpoznawanie emocji Uzytkownika: na podstawie gtosu, obrazu oraz L
nagrania wideo
Wy13 Apaliza ggstéw dtoni. Technologie haptyczne. Organiczny interfejs 5
uzytkownika
Wy14 | Fuzja informacji wielomodalnych w komunikacji cztowiek-komputer.
Wy15 | Kolokwium
Suma godzin 30
Forma zajec - laboratorium Liczba godzin
Lal Zajecia wprowadzajgce do laboratorium: zasady BHP, zasady zaliczenia 2

laboratorium, wprowadzenie do przedmiotu i oméwienie zadan
realizowanych na kolejnych zajeciach.
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La2 Krytyczna analiza interfejsu wybranej aplikacji - dyskusja 2
La3 Analiza mozliwosci wykorzystania komunikacji gtosowej wybranej aplikacji. 2
Lag - Wstepny projekt interfejsu gtosowego 4
La5
La6— | Projekt komunikacji/dialogu do obstugi poszczegdlnych funkcjonalnosci 6
La78 aplikacji
La8- Analiza poréwnawcza i wybér technologii wspierajgcych realizacje 2
La9 interfejsu gtosowego - dyskusja
Lal0- | Implementacja i testowanie interfejsu glosowego z udziatem potencjalnych 10
Lal4 uzytkownikow.
Lal5 Prezentacja interfejsu gtosowego zaprojektowanego i zrealizowanego w 2
ramach zajec
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny/zdalny wspomagany prezentacjg multimedialng

N2. Filmy poglgdowe prezentujace dziatanie interfejséw naturalnych

N3. Studium przypadku

N4. Dyskusja

N5. Wykorzystanie portalu edukacyjnego PWr do przekazywania materiatow dydaktycznych oraz
przekazywania zadan i zbierania rozwigzan

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujgca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiggniecia efektu uczenia sie
trakcie semestru), P — uczenia sie
podsumowujaca (na
koniec semestru)

F1 PEU_WO01, Uczestnictwo w wyktadzie (obecnosc),
PEU_WO02 aktywnos¢ na wyktadzie, kolokwium
F2 PEU_UO1 Prezentacja wynikdéw analizy i udziat w dyskusji
F3 PEU_UO02 Projekt interfejsu gtosowego dla wybranej
aplikacji

P1-wyktad: Zeby zaliczy¢ wyktad student musi uzyskaé co najmniej 60 % punktéw przewidzianych
do zdobycia na kolokwium. Dodatkowo mozna uzyska¢ punkty za aktywnos¢ na wyktadzie.
P2-laboratorium: Podstawg zaliczenia laboratorium jest ocena za projekt interfejsu, na ktérg
sktadajg sie oceny poszczegdlnych etapdw pracy oraz ocena wyniku kornicowego.
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Cathy Pearl, Projektowanie gtosowych interfejséw uzytkownika. Zasady doswiadczen
konwersacyjnych, Helion 2021

[2] Daniel Jurafsky, James H. Martin, Speech and Language Processing, Draft of December 30, 2020.
https://web.stanford.edu/~jurafsky/slp3/ed3book.pdf, odwiedzone wrzesien 2022

[3] Daniel Wigdor, Dennis Wixon, Brave NUI World: Designing Natural User Interfaces for Touch
and Gesture, Morgan Kauffman 2011,

[4] Roel Vertegaal and Ivan Poupyrev, Organic User Interfaces: Introduction, Communications of the
ACM 51(6), 26—30, June 2008,

[5] Erinc Merdivan, Deepika Singh, Sten Hanke Andreas Holzinger, Dialogue Systems for Intelligent
Human Computer Interactions, Electronic Notes in Theoretical Computer Science, Volume
343, Elsevier, 4 May 2019, Pages 57-71

[6] Jean-Philippe Thiran, Ferran Marques, Hervé Bourlard, Multimodal signal processing, Academic
Press, 2010

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[7] David Holman and Roel Vertegaal, Organic user interfaces: designing computers in any way,
shape, or form, Communications of the ACM 51(6), 26—30, June 2008.

[8] Boty komunikacyjne, https://www.chatcompose.com/pl/intro.html, odwiedzone wrzesier 2022

[9] Interfejsy gtosowe to przysztosc (...), https://blog.onwelo.pl/interfejsy-glosowe-to-przyszlosc-i-
twoja-wielka-szansa/, odwiedzone wrzesien 2022

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Elzbieta Kukla, Elzbieta.Kukla@pwr.edu.pl



https://helion.pl/autorzy/cathy-pearl
http://doi.acm.org/10.1145/1349026.1349033
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1571066119300106?via%3Dihub#!
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1571066119300106?via%3Dihub#!
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1571066119300106?via%3Dihub#!
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1571066119300106?via%3Dihub#!
https://www.sciencedirect.com/journal/electronic-notes-in-theoretical-computer-science
https://www.sciencedirect.com/journal/electronic-notes-in-theoretical-computer-science/vol/343/suppl/C
https://www.sciencedirect.com/journal/electronic-notes-in-theoretical-computer-science/vol/343/suppl/C
http://doi.acm.org/10.1145/1349026.1349037
http://doi.acm.org/10.1145/1349026.1349037
https://www.chatcompose.com/pl/intro.html
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Zatacznik nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAL Informatyki i Telekomunikacji

Nazwa przedmiotu w jezyku polskim:

Kierunek studiéw (jesli dotyczy):
Specjalnosé (jesli dotyczy):
Poziom i forma studidw:

Rodzaj przedmiotu:

Kod przedmiotu

Grupa kursow

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim:

KARTA PRZEDMIOTU

Podstawy biznesu i ochrona wtasnosci

intelektualnej

Property Protection

Informatyka stosowana
Il stopien, stacjonarna
obowigzkowy
WO08IST-SM0004W

NIE

Fundamentals of Business and Intellectual

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajeé 30

zorganizowanych w Uczelni

(zzv)

Liczba godzin catkowitego 90

nakfadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin /
zaliczenie
na ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢

kurs koncowy (X)

Liczba punktéow ECTS 3

w tym liczba punktow
odpowiadajaca zajeciom

o charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktow ECTS 1,8
odpowiadajgca zajeciom
wymagajacym
bezposredniego udziatu
nauczycieli lub innych oséb
prowadzgcych zajecia (BU)

*niepotrzebne skresli¢
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WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH
Brak wymagan wstepnych

CELE PRZEDMIOTU

C1 Przekazanie studentom wiedzy o procesach tworzenia i rozwoju przedsiebiorstw ze
szczegbélnym uwzglednieniem jednoosobowej dziatalnosci oséb fizycznych.

C2 Przygotowanie studentdw do zarzadzania wtasnoscig intelektualng w prowadzonej dziatalnosci
gospodarcze;j.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu wiedzy:

PEU_WO01 Zna i rozumie uwarunkowania prowadzenia dziatalnos$ci gospodarczej oraz podstawowe
zasady tworzenia i rozwoju przedsiebiorstwa, ze szczegdlnym uwzglednieniem
jednoosobowej dziatalnosci osdb fizycznych.

PEU_WO02 Ma wiedze na temat przedmiotéw wtasnosci intelektualnej, zna systemy ochrony, zasady
jej uzyskiwania wraz z obstugg baz informacji patentowe;j.

Z zakresu umiejetnosci:
PEU_UO1 Potrafi wspétdziataé z innymi osobami w ramach prac zespotowych.
Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEU_KO1 Jest gotow do myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajec¢ - wyktad Liczba godzin

Zajecia organizacyjne - zakres wykfadu, warunki zaliczenia, literatura.

Wyl
y Przedsiebiorstwo w warunkach gospodarki rynkowej.

2

Otoczenie biznesowe przedsiebiorstwa — makro- i mikrootoczenie:
Wy2 |uwarunkowania i bariery prowadzenia dziatalnosci gospodarczej. Cykl zycia 2
przedsiebiorstwa.

Decyzje menedzerskie na etapie zaktadania przedsiebiorstwa: pomyst na
Wy3 | biznes — produkt jako nosnik wartosci dla klienta, nazwa jako no$nik wiedzy 2
o organizacji, model biznesu, biznesplan.

Decyzje menedzerskie na etapie zaktadania przedsiebiorstwa: wybor formy

Wy4 . . .
organizacyjno-prawnej.
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Wy5 Decyzje menedzerskie na etapie zaktadania przedsiebiorstwa: zrédta 5
finansowania.
Wy6 Decyzje menedzerskie na etapie zaktadania przedsiebiorstwa: wybor formy 5
opodatkowania, formy zatrudnienia.
Decyzje menedzerskie na etapie zaktadania przedsiebiorstwa: analiza
Wy7 | finansowa dziatalnosci (koszty zaktadania i prowadzenia dziatalnosci) - ocena 2
optacalnosci, analiza progu rentownosci.
Wy8 | Zaliczenie —czes¢ | 1
Wy8 Wprowadzenie do problematyki zarzgdzania wtasnoscig intelektualng — 1
podstawowe pojecia
Wy9 Przedmioty wtasnosci intelektualnej — systemy ochrony na poziomie 5
Swiatowym, regionalnym i krajowym
Wy10 | Wtasnos¢ przemystowa — patenty (czesé 1)
Wyll | Whasnos¢ przemystowa — patenty (czes¢ 2)
Wy12 | Whasnos¢ przemystowa — znaki towarowe
Wy13 Witasnosé przemystowa — wzory przemystowe, wzory uzytkowe, oznaczenia 5
geograficzne
Wy14 | Whasnosc¢ autorska - utwory
Wy15 | Zaliczenie — czes¢ I
Suma godzin 30
STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
N1. Wyktad wspomagany prezentacjg multimedialna.
N2. Materiaty wyktadowe (synteza) dostepne w formie elektronicznej.
N3. Studia przypadkow.
N4. Praca witasna studenta — studia literaturowe, przygotowanie modelu biznesu i raportu.
OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Oceny (F — formujgca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiggniecia efektu uczenia sie

trakcie semestru), P — uczenia sie
podsumowujaca (na
koniec semestru)

F1 PEU_WO01 Kolokwium zaliczeniowe
PEU_UO1 Model biznesu
PEU_KO1

F2 PEU_WO02 Kolokwium zaliczeniowe
PEU_KO1 Raport

P =0,5%F1+0,5*F2
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[27] Musiatkiewicz J., Podejmowanie i prowadzenie dziatalnos$ci gospodarczej, Wyd. Ekonomik,
Warszawa 2019.

[28] Osterwalder A., Pigneur Y., Tworzenie modeli biznesowych. Podrecznik wizjonera, Onepress,
Warszawa 2012.

[29] Ustawa z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (tekst jednolity:
Dz.U.Nr 90z 2006 r., poz. 631 z pézn. zm.)

[30] Ustawa z dnia 30 czerwca 2000 r. - Prawo witasnosci przemystowej (tekst jednolity: Dz.U. Nr

119z 2003 r., poz. 1117 z pdzn. zm.)

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

(8]
(9]

(10]

Markowski W., ABC SMALL BUSINESS'U, MARCUS, Warszawa 2014.

Mucko P., Sokét A, Jak zatozy¢ i prowadzi¢ dziatalnos¢ gospodarczg w Polsce i w wybranych
krajach europejskich, CeDeWu, Warszawa 2012.

Tokarski M., Tokarski A., Wéjcik J., Jak solidnie przygotowac profesjonalny biznesplan,
CeDeWu, Warszawa 2012.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Anna Zabtocka - Kluczka, anna.zablocka-kluczka@pwr.edu.pl

Anna Satamacha, anna.salamacha@pwr.edu.pl
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Zatacznik nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAL INFORMATYKI | TELEKOMUNIKACII

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim: Praca dyplomowa 1
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim: Master Thesis 1
Kierunek studidw (jesli dotyczy): Informatyka stosowana
Specjalnos¢ (jesli dotyczy):
Profil: ogélnoakademicki

Stopien studiéw i forma: Il stopien, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu: obowiazkowy

Kod przedmiotu WO04IST-SM0001P

Grupa kurséw NIE
Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajeé 30

zorganizowanych w Uczelni

(zzU)

Liczba godzin catkowitego 60

nakfadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin/ Egzamin / Egzamin-/ Egzamin /
zaliczenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocene* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢
kurs koncowy (X)

Liczba punktow ECTS 2

w tym liczba punktow
odpowiadajaca zajeciom

o charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktow ECTS 1,2
odpowiadajgca zajeciom
wymagajacym
bezposredniego kontaktu
(BU)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH
1. Potrafi dobra¢ wtasciwg metode badawczg do rozwigzywanego zadania problemu
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CELE PRZEDMIOTU

C1 Nabycie umiejetnosci pozyskiwania informacji, w tym w jezyku angielskim, o istotnych
zagadnieniach dotyczacych problematyki tematu pracy dyplomowe;.

C2 Realizacja przegladu literatury/prac powigzanych z tematem pracy dyplomowe;.

C3 Okredlenie celu i zakresu pracy dyplomowej.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu umiejetnosci:

PEU_UO1 - Potrafi wyszuka¢ informacje z réznych zrédet, dokonac ich analizy, syntezy oraz potrafi je
udokumentowac

PEU_UO2 - Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych rozwigzan i w razie potrzeby
zaproponowac ich ulepszenia

PEU_UO3 - Potrafi planowac i realizowa¢ proces samoksztatcenia, okresla¢ mozliwe kierunki dalszego
uczenia sie

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEU _KO1 - jest gotow do krytycznej oceny odbieranych tresci i ma swiadomos¢ znaczenia wiedzy w
rozwigzywaniu problemoéw

Forma zajec - projekt Liczba godzin
Prl Okreslenie zakresu prac do zrealizowania w semestrze. 2
Pr2 Przeglad literatury i jego dokumentacja (moze odbywac sie iteracyjnie). 26

Uscislenie celu i zakresu pracy dyplomowej.

Pr3 Omoéwienie dokumentacji. Zaliczenie. 2

Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
N1. Biezace konsultacje czgstkowych rezultatéow pracy studenta.

N2. Praca wtasna studenta — studia literaturowe.

N3. Przyktady prac dyplomowych, w tym zawierajgcych przeglad literatury

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F —formujaca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiaggniecia efektu uczenia sie
trakcie semestru), P — uczenia sie

podsumowujgca (na
koniec semestru)

P PEU_UO01...PEU_UO03 | Ocena wykonanych praci przygotowanej
PEU_KO1 dokumentacji (zakres, spéjnos¢, czytelnosé,
terminowosc).
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[11] Biezaca literatura odnoszaca sie bezposrednio do realizowanego tematu — wybrana
wedtug wskazéwek prowadzgcego i znaleziona przez studenta.

[12] Maciej Sydor: Wskazéwki dla piszgcych prace dyplomowe. Wydawnictwo
Uniwersytetu Przyrodniczego w Poznaniu, Poznan 2014.

[13] Siuda P., Wasylczyk P., Publikacje naukowe. Praktyczny poradnik dla studentéw,
doktorantéw i nie tylko. PWN, Warszawa 2018.

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] B. Kitchenham, S. Charters, “Guidelines for performing systematic literature reviews in
software engineering”, EBSE Technical Report EBSE-2007-01,
http://robertfeldt.net/advice/kitchenham 2007 systematic reviews report updated.pdf

[2] Komitet Etyki w Nauce Polskiej Akademii Nauk, Dobre obyczaje w nauce — zbiér zasad i
wytycznych. http://www.ken.pan.pl/images/stories/pliki/pdf/down.pdf (6.02.2009)

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dariusz Krdl, prof. uczelni, Dariusz.Krol@pwr.edu.pl



http://bg.up.poznan.pl/bg/dzialy/ibuk/download_epdf/sydor_wskazowki_dyplomowe_2014.pdf
http://robertfeldt.net/advice/kitchenham_2007_systematic_reviews_report_updated.pdf
mailto:Dariusz.Krol@pwr.edu.pl
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Zat. nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAt INFORMATYKI | TELEKOMUNIKACII

Nazwa w jezyku polskim:

Nazwa w jezyku angielskim:
Kierunek studiéw (jesli dotyczy):

Specjalnosé (jesli dotyczy):

Stopien studidw i forma:
Rodzaj przedmiotu:

Kod przedmiotu

Grupa kursow

KARTA PRZEDMIOTU

Projektowanie doswiadczen uzytkownika

User Experience

Informatyka stosowana

Projektowanie systemdw informatycznych (PSI)
Il stopien, stacjonarna

obowigzkowy

WO04IST-SM0312W, W041ST-SMO0312P

NIE

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zajec
zorganizowanych w Uczelni 30 30
(2zV)
Liczba godzin catkowitego
nakfadu pracy studenta 90 90
(CNPS)
Egzamin / Egzamin / . . Egzamin /
Forma zaliczenia Egzamin zaliczenie na | zaliczenie na zallcze*nle na zaliczenie na
ocene* ocene* ocene ocene*
Dla grupy kurséw zaznaczy¢
kurs koncowy (X)
Liczba punktéw ECTS 3 3
w tym liczba punktéw
odpowiadajaca zajeciom 3
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktow ECTS
odpowiadajaca zajeciom
, wYmaganc.ym 18 18
bezposredniego udziatu
nauczycieli lub innych oséb
prowadzacych zajecia (BU)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI

SPOLECZNYCH

6. Posiadanie wiedzy w zakresie metod i technik analizy danych
7. Posiadanie umiejetnosci w zakresie projektowania i implementacji systemoéw webowych
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C1 Zapoznanie z wiedzg w zakresie Projektowania Doswiadczen Uzytkownika

C2 Zapoznanie z metodami badania uzytecznosci systemoéw interakcyjnych

C3 Doskonalenie umiejetnosci projektowania i realizacji systemow interakcyjnych
wykorzystujgcych naturalny interfejs uzytkownika

C4 Doskonalenie umiejetnosci weryfikacji uzytecznosci i dostepnosci zrealizowanych systemoéw
interakcyjnych

CELE PRZEDMIOTU

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z zakresu wiedzy:
PEK_WO01 Posiada uporzadkowang wiedze na temat projektowania interakcji z systemem

informatycznym uwzgledniajacej doswiadczenia uzytkownika, w tym interakgcji
z wykorzystaniem zaawansowanych technologii multimedialnych

PEK_WO02 Zna metody badania uzytecznosci oraz metody badania doswiadczen uzytkownika w

interakcji z systemem

Z zakresu umiejetnosci:
PEK_UO1  Umie zaprojektowaé — zgodnie z zadang specyfikacjg — system informatyczny,

w tym réwniez interakcje z uzytkownikiem oraz integracje z innymi systemami; potrafi
zrealizowad ten projekt, co najmniej w czesci

PEK_U02  Potrafi zaplanowad i przeprowadzi¢ badanie uzytecznosci interfejsu uzytkownika oraz

badanie doswiadczen uzytkownika podczas interakcji z systemem, ocenic
zaproponowane rozwigzanie i zaproponowac jego ulepszenie

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajec¢ - wyktad Liczba godzin
Wyl |Przedmiot badan dziedziny , Projektowanie doswiadczen uzytkownika” 2
Wy2 |Projektowanie interakcji 2
Wy3 | Koncepcja interakcji. Rozumienie potrzeb uzytkownika 2
Wy4 | Projektowanie, prototypowanie, konstruowanie 2
WYy5 | Testowanie i ocena interakcji 2
Wy6 | Uzytecznosc systemoéw interakcyjnych 2
Wy7 | Typologia metod badania uzytecznosci 4
Wy8 | Optymalizacja, doskonalenie projektu 2
WYy9 | Heurystyczne badanie uzytecznosci 2
Wy10 |Badanie uzytecznosci z udziatem uzytkownikow 2
Wy11 | Analizowanie i raportowanie wynikow 4
Wy12 | Personalizacja systeméw informatycznych 4
Suma godzin 30

Forma zajec - projekt Liczba godzin
Pr1 | Omowienie organizacji i programu zajeé. Szkolenie BHP. 2
pr Projekt systemu informatycznego wykorzystujgcego ,naturalny interfejs 4

uzytkownika”
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Pr3

Implementacja logiki systemu informatycznego wykorzystujgcego
,haturalny interfejs uzytkownika”

Pra

Projekt i implementacja interfejsu uzytkownika

Pr5

Implementacja interakcji systemu informatycznego

Pré

Badanie uzytecznosci systemu informatycznego

Pr7

Al |

Demonstracja oprogramowanego systemu informatycznego

Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad z wykorzystaniem prezentacji slajdow

N2. Konsultacje

N3. Zapoznanie sie studenta z literaturg podstawowg i rozszerzong

N4. Cwiczenia projektowe w laboratorium komputerowym

N5. Praca wtasna studenta - przygotowanie do zajec laboratoryjnych
N6. Opracowanie sprawozdan dokumentujgcych kolejne etapy projektu

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujgca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiggniecia efektu uczenia sie
trakcie semestru), P — uczenia sie
podsumowujaca (na
koniec semestru)

F — projekt PEK_UO1 Oceny z realizacji poszczegdlnych etapéw

PEK_UO02 projektu oraz sprawozdan z ich
przeprowadzenia

P - projekt PEK_UO1 Srednia ocen uzyskanych w trakcie semestru

PEK_U02

P - wyktad PEK_WO01 Egzamin

PEK_WO02

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

(1]
(2]
(3]
(4]

(5]
(6]

(7]

(8]

Moscichowska I., Rogos-Tuerk B.: Badania jako Podstawa Projektowania User Experience.
Wydawnictwo Naukowe PWN, 2015

Sharp, H., Rogers, Y., & Preece, J., Interaction Design: beyond human-computer interaction.
New York: John Wiley & Sons, Inc. 4™ Edition 2015

Garrett J. J., The Elements of User Experience: User-Centered Design for the Web and Beyond,
Second Edition. New Riders 2011

Chapman N., Chapman J., Digital media tools. Third edition. Ontario: John Wiley & Sons Ltd.,
20009.

Sikorski M., Interakcja Cztowiek-Komputer. Wydawnictwo PJWSTK 2010.

Sobecki J., Rekomendacja interfejsu uZytkownika w adaptacyjnych webowych systemach
informacyjnych. Wroctaw: Oficyna Wydawnicza Politechniki Wroctawskiej, 2009.

Goodman E., Kuniavsky M., Moed A., Observing the User Experience: A Practitioner's Guide to
User Research. Elsevier 2012.

Sauro J., Lewis J. R., Quantifying the User Experience: Practical Statistics for User Research.
Elsevier 2012.
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LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] Ginsburg S., Designing the iPhone User Experience: A User-Centered Approach to Sketching
and Prototyping iPhone Apps, Addison-Wesley, 2011.

[2] Marcus A., Wang W. (Eds), Design, User Experience, and Usability. Practice and Case Studies.
Springer 2019.

[3] Ahram T. Z., Falcdo Ch. S., Advances in Usability, User Experience, Wearable and Assistive
Technology. Proceedings of AHFE 2021.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Bernadetta Maleszka, bernadetta.maleszka@pwr.edu.pl
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Zat. nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAL Informatyki i Telekomunikacji

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu w jezyku polskim: Techniki inteligencji obliczeniowe]
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim: Computational Intelligence Technique
Kierunek studidw (jesli dotyczy): Informatyka stosowana
Specjalnosc (jesli dotyczy): Projektowanie systemow informatycznych (PSI)
Poziom i forma studiow: Il stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy
Kod przedmiotu WO04IST-SM0304W, W04IST-SM0304L
Grupa kurséw NIE
Wykfad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zajec
zorganizowanych w Uczelni 30 15
(zzu)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 60 60
(CNPS)
] ) zaliczenie zaliczenie na
Forma zaliczenia
na ocene ocene
Dla grupy kurséw zaznaczy¢
kurs koncowy (X)
Liczba punktéw ECTS 2 2
w tym liczba punktow
odpowiadajaca zajeciom 0 2
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajaca zajeciom
wymagajacym 1,2 1,2
bezposredniego kontaktu
(BK)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH

1. Znajomos¢ logiki, zbioréw przyblizonych, zbioréw rozmytych, sieci neuronowych

CELE PRZEDMIOTU
C1 Zapoznanie studentéw z nowoczesnymi metodami inteligencji obliczeniowe;j
C2 Uzyskanie wiedzy o zastosowaniu algorytmow inspirowanych naturg do rozwigzywania
réznorodnych problemoéw optymalizacyjnych
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PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z zakresu wiedzy:
PEU_WO01 student ma podstawowa wiedze na temat réznych metod inteligencji obliczeniowej
PEU_WO02 student zna i rozumie pojecia zwigzane z dziedzing metod inteligencji
obliczeniowych

Z zakresu umiejetnosci:
PEU_UO1 student potrafi samodzielnie dobra¢ odpowiednig metode do rozwigzywania problemu

optymalizacyjnego

PEU_UO02 student potrafi samodzielnie opracowac oraz zaimplementowac¢ odpowiednig metode do

rozwigzywanego problemu optymalizacyjnego

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajec - wyktad

Liczba godzin

Wyl |Wstep: czym jest inteligencja obliczeniowa. Podstawowe pojecia 2
Wy2 |Klasyczny algorytm genetyczny 2
Wy3 | Algorytmy ewolucyjne 2
Wy4 | Programowanie ewolucyjne i genetyczne 2
Wy5 | Algorytmy mréwkowe 2
Wy6 | Algorytmy PSO i pszcz6t 2
Wy7 | Algorytm poszukiwania kukutek i Swietlikdw 2
Wy8 | Algorytmy immunologiczne 2
WYy9 | Sieci neuronowe- podstawowe pojecia 2
Wy10 | Sieci jedno- i wielowarstwowe 2
Wy11 | Uczenie sieci neuronowych 2
Wy12 |Systemy wieloagentowe 2
Wy13 | Systemy neurorozmyte 2
Wy14 |Inne metody: zbiory przyblizone, rozmyte 2
Wy15 | Kolokwium 2
Suma godzin 30
Forma zajec - laboratorium Liczba godzin
Lal Wprowadzenie do zaje¢. Wybor zadan 1
La2 Opracowanie podstawowego programu komputerowego do wyznaczania 4
rozwigzania dla wybranego problemu optymalizacyjnego za pomoca
algorytmu ewolucyjnego
La3 Badanie jakosci zaimplementowanego algorytmu przy zastosowaniu 2
réznych metod selekcji, krzyzowania i mutacji
Lad Opracowanie programu komputerowego do wyznaczania rozwigzania dla 4
wybranego problemu optymalizacyjnego za pomocg innej metody
poznanej na wyktadzie
La5 Opracowanie programu komputerowego symulujacego dziatanie 4
sztucznej sieci neuronowej, wnioskowanie przyblizone lub rozmyte
Suma godzin 15
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STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny

N2. Cwiczenia laboratoryjne

N3. Konsultacje

N4. Praca wtasna studenta- przygotowanie do laboratorium

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujgca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiggniecia efektu uczenia sie
trakcie semestru), P — uczenia sie
podsumowujaca (na
koniec semestru)

P- laboratorium PEU_UO1 odpowiedzi ustne, ocena wykonywanych w
PEU_UO02 trakcie laboratorium zadan

P- wyktad PEU_WO01 kolokwium zaliczeniowe
PEU_WO02

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Leszek Rutkowski, Metody i techniki sztucznej inteligencji, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2009
[2] Jarostaw Arabas, Wyktady z algorytmow ewolucyjnych, Wydawnictwo Naukowo-Techniczne, 2004

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] Robert Kosinski, Sztuczne sieci neuronowe, Wydawnictwo Naukowo-Techniczne, 2007

[2] Jacek teski, Systemy neuronowo-rozmyte, Wydawnictwo Naukowo-Techniczne, 2008

[3] M. Krzysko, W. Wotynski, T. Gorecki, M. Skorzybut, Systemy Uczgce sie, Wydawnictwo Naukowo-
Techniczne, 2008

[4] Praca zbiorowa pod red. P. Kulczyckiego, O. Hryniewicza, J. Kacprzyka, Techniki informacyjne w
badaniach systemowych, Wydawnictwo Naukowo-Techniczne, 2007

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Adrianna Kozierkiewicz, (adrianna.kozierkiewicz@pwr.edu.pl)
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Zat. nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAL Informatyki i telekomunikacji

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu w jezyku polskim: Zarzadzanie projektem informatycznym
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim: Software Project Management
Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Informatyka stosowana
Specjalnosé (jesli dotyczy): Projektowanie Systeméw Informatycznych (PSI)
Poziom i forma studidw: Il stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy
Kod przedmiotu WO041ST-SM0305W, W04I1ST-SMO0305P
Grupa kursow NIE
Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zajeé
zorganizowanych w Uczelni 30 30
(zzv)
Liczba godzin catkowitego
nakfadu pracy studenta 60 120
(CNPS)
Egzamin / Egzamin / ) . Egzamin /
Forma zaliczenia Egzamin zaliczenie na | zaliczenie na zallcze*nle na zaliczenie na
. N ocene N
ocene ocene ocene
Dla grupy kurséw zaznaczy¢
kurs koncowy (X)
Liczba punktéw ECTS 2 4
w tym liczba punktow
odpowiadajaca zajeciom 0 4
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktow ECTS
odpowiadajaca zajeciom
wymagajacym 1,2 2,4
bezposredniego udziatu
nauczyciela (BU)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCII

1. Realizacja projektéw z zakresu baz danych lub systemdw informacyjnych
2. Realizacja kurséw z programowania systeméw webowych i/lub mobilnych

CELE PRZEDMIOTU
C1 Zapoznanie studentéw z nowoczesnymi metodami zarzgdzania projektem informatycznym
C2 Uzyskanie wiedzy zakresu zarzadzania ryzykiem i zapewnienia jakosci przedsiewzie¢
informatycznych
C3 Uzyskanie wiedzy zakresu zarzadzania zespotami ludzkimi i komunikacji w przedsiewzieciach
informatycznych
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C4 Nabycie umiejetnosci podziatu prac, planowania i harmonogramowania zadan, szacowania
kosztédw, monitorowania postepow realizacji przedsiewziecia informatycznego

C5 Nabycie umiejetnosci postugiwania sie oprogramowaniem wspomagajacym zarzgdzanie
przedsiewzieciami informatycznymi

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu wiedzy:
PEU_WO01 Student ma usystematyzowang wiedze na temat metod zarzgdzania projektem
informatycznym
PEU_WO02 Student zna i rozumie pojecie ryzyka oraz jakosci w projekcie informatycznym
PEU_WO03 Student ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie zarzgdzania
zespotami ludzkimi i komunikacjg w projekcie informatycznym

Z zakresu umiejetnosci:

PEU_UO1 Student potrafi dobraé i stosowa¢ metody zarzgdzania odpowiednie dla réznych faz
realizacji projektu informatycznego.

PEU_UO02 Student potrafi dokona¢ podziatu prac, przydzieli¢ zasoby, opracowac¢ harmonogram,
oszacowac koszty oraz kontrolowac i raportowac postepy realizacji przedsiewziecia
informatycznego.

PEU_UO3 Student potrafi dobra¢ oprogramowanie wspomagajgce do zarzgdzania réznymi etapami
realizacji projektu informatycznego.

PEU_UO04 Student potrafi zarzadzaé zespotem realizujgcym ztozony projekt informatyczny.

Z zakresu kompetencji spotecznych
PEU_KO1 student jest gotéw to petnienia roli w zarzgdzaniu projektem informatycznym

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyktad Liczba godzin

Wyl |Wprowadzenie. Podstawowe pojecia. Metodyki zarzadzania projektem IT 2
Wy2 |Studium wykonalnosci
Wy3 |Zarzgdzanie wymaganiami
Wy4 | Planowanie i harmonogramowanie realizacji projektu 2
Wy5 | Kontrola i monitorowanie postepdw w realizacji projektu IT 2
WYy6 |Zarzadzanie ryzykiem w projekcie IT 2
Wy7 |Szacowanie wielkosci projektu, 2
Wy8 |Szacowanie kosztéw projektu 2
Wy9 |Zarzadzanie jakoscig projektu 2
Wy10 |Zarzadzanie zespotem projektowym 2
Wy11 |Komunikacja w zespole projektowym 2
Wy12 | Umiejetnosci migkkie cztonkdw zespotu projektowego 2
Wy13 |Zarzadzanie ustugami IT 2
Wy14 | Psychofizjologiczne metody badania doswiadczenia uzytkownika (UX) 2
Wy15 | Systematyka oprogramowania wspomagajgcego realizacje projektow IT 2

Suma godzin 30
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Forma zajec - projekt Liczba godzin
Pr1 Wprowadzenie do zajec. Podziat na zespoty projektowe. Okreslenie 2
przedsiewzie¢ informatycznych do zrzadzania
Pr2-3 | Opracowanie technicznego studium wykonalnosci 4
Pr4-5 | Opracowanie specyfikacji wymagan 4
Pr6 | Opracowanie struktury podziatu pracy (WBS) 2
Planowanie i harmonogramowanie zadan: opracowanie wykreséw Gantta i 2
Pr7
PERT
Pr8 | Optymalizacja obcigzen praca 2
Pr9 | Skracanie czasu wykonania projektu 2
Pr10- | Sledzenie postepdw realizacji projektu: metoda wartosci wypracowanej 8
13 | (EVM). Symulacja wykonywania projektu.
pria Raportowanie vyykonania prc.>jektu, ocena zastosowanych metod oraz 2
oprogramowania wspomagajgcego
Pr15 |Opracowanie raportu koricowego 2
Suma godzin 30
STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
N1. Wyktad tradycyjny (z prezentacjg slajdow)
N2. Projekt (z wykorzystaniem oprogramowania wspomagajgcego)
N3. Konsultacje
N4. Praca wiasna studenta
OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Oceny (F — formujgca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiggniecia efektu uczenia sie
trakcie semestru), P — uczenia sie
podsumowujaca (na
koniec semestru)
P- wykfad PEU_WO01, egzamin
PEU_WO2,
PEU_WO03
F- projekt PEU_UO1, PEU_UO02, | ocena wykonywanych w trakcie projektu zadan
PEU_UO03 i raportéw czesciowych
PEU_UO4
P- projekt PEU_UO01, PEU_UO02, | obrona projektu, ocena raportu koricowego
PEU_UO03,
PEU_UO4
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Project Management Institute. A Guide to the Project Management Body of Knowledge (PMBOK
Guide) — 6th Edition 2017 and 7th Edition 2021

[2] Kathy Schwalbe: Information Technology Project Management, 9th Edition. Cengage Learning
2018

[3] Sommerville lan: Inzynieria oprogramowania (wyd. 10). Wydawnictwo Naukowe PWN 2020

[4] Roger Pressman, Bruce Maxim: Software Engineering: A Practitioner's Approach. McGraw-Hill
(9th edition) 2019

[5] Joseph Phillips: Zarzadzanie projektami IT. Helion 2011

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] Cindy Lewis, Carl Chatfield, Timothy Johnson: Microsoft Project 2019 Krok po kroku. Promise 2019
[2] Srikanth Shirodkar: Learning Microsoft Project 2019. Packt Publishing 2020

[3] P. Bourque and R.E. Fairley, eds., Guide to the Software Engineering Body of Knowledge, Version
3.0, IEEE Computer Society, 2014; www.swebok.org

[4] Zdzistaw Szyjewski: Metodyki zarzadzania projektami informatycznymi. Placet 2013

[5] Adam Koszlajda: Zarzadzanie projektami IT : przewodnik po metodykach. Helion 2010

[6] Adam Korczowski: Zarzadzanie ryzykiem w projektach informatycznych Teoria i
praktyka. Helion 2010

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Bogdan Trawinski, bogdan.trawinski@ pwr.edu.pl
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Zat. nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAL Informatyki i telekomunikacji

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu w jezyku polskim:
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim:
Kierunek studiéw (jesli dotyczy):
Specjalnosé (jesli dotyczy):

Poziom i forma studidw:

Rodzaj przedmiotu:

Kod przedmiotu

Etyka nowych technologii
Ethics of new technologies
Informatyka stosowana
Il stopien, stacjonarna
obowigzkowy
WO08IST-SM0005S

Grupa kursow NIE
Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zajeé
zorganizowanych w Uczelni 15
(zzv)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 60
(CNPS)
Egzamin/ | Egzamin/ Egzamin / Egzamin / . .
Forma zaliczenia zaliczenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na zaliczenie na
na ocene* | ocene* ocene* ocene* ocene™
Dla grupy kurséw zaznaczy¢
kurs koncowy (X)
Liczba punktéw ECTS 2
w tym liczba punktow
odpowiadajgca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajaca zajeciom
wymagajacym 12

bezposredniego udziatu
nauczycieli lub innych oséb
prowadzgcych zajecia (BU)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH

Brak wymagan wstepnych.
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CELE PRZEDMIOTU
C1 Student uzyskuje wiedze na temat etycznych aspektdw nowych technologii, w tym dotyczgcych
dylematdéw wigzacych sie z oceng technologii.
C2 Student ma swiadomos¢ znaczenia etycznych zasad tworzenia i zastosowania technologii i
posiada kompetencje do wspdtorganizowania dziatan na rzecz interesu publicznego.
C3 Student ma $wiadomos$é poza technicznych aspektdw dziatalnosci inzynierskiej oraz spotecznej
odpowiedzialnosci inzyniera.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu wiedzy:

PEU_WO01 [P7S_WK1]: Zna i rozumie etyczne i humanistyczne uwarunkowania réznych rodzajow

dziatalnosci zawodowe;j.
PEU_WO02 [P7S_WHK3]: Zna i rozumie podstawowe dylematy wspdtczesnej cywilizacji.

Z zakresu umiejetnosci:
PEU_UO01 [P7S_UK]: Potrafi prowadzi¢ debate.

Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEU_KO01 [P7S_KK]: Jest gotéw do krytycznej oceny odbieranych tresci.
PEU_KO02 [P7S_KO]: Jest gotow do podejmowania dziatan na rzecz interesu publicznego.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajec — seminarium Liczba godzin
Sel | Wprowadzenie: moralnosé, etyka, prawo. Etyka ogdlna i stosowana. 1
Se2 | Teorie etyczne a typy uzasadnien sagddw moralnych. Spory w zakresie 2
wiedzy i w zakresie postaw.
Se3 Struktura i rodzaje dylematu etycznego. Dylematy etyczne zwigzane z 2
dziatalnoscig inzynierska oraz oceng technologii.
Sed4 | Ekspercka i partycypacyjna ocena technologii. Zarzadzanie technologis. 2
Se5 | Ryzyka i korzyscig zastosowania technologii; perspektywa uzytkownika. 2
Analizy przypadkow; roboetyka i inne.
Se6 | Podejscia etyczne dotyczgce zastosowania nowych technologii. Problem 2
etycznych wytycznych.
Se7 Etyczne unormowania profesji inzynieryjnych. Wybrane kodeksy etyczne. 2
Se8 | Obowigzki wobec spoteczeristwa. Odpowiedzialne badania i innowacje 2
(RRI). Podsumowanie kursu.
Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad interaktywny z wykorzystaniem prezentacji multimedialne;j.
N2. Praca w grupach.

N3. Indywidualna praca studenta.

N4. Analiza przypadku.

N5. Burza mdzgdw.

N6. Warsztat scenariuszowy.

N7. Dyskusja tematyczna.
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OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujaca Numer efektu Sposdb oceny osiggniecia efektu uczenia sie
(w trakcie semestru), P | uczenia sie
— podsumowujaca (na
koniec semestru)

F1 PEU_WO01 PEU_WO02 | Praca pisemna (analiza przypadku)
PEU_UO1 PEU_KO1

F2 PEU_WO01 PEU_WO02 | Udziat w dyskusjach i innych zadaniach na
PEU_UO1 zajeciach.

PEU_KO1, PEU_KO02

P=F1+F2 Srednia wazona ocen F1 (2/3 oceny koricowej) i F2 (1/3 oceny koricowej).

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Gwiazdowicz M., Stankiewicz P. Technology Assessment. Problematyka oceny technologii
,Studia BAS” 2015, 3(43).

[2] Matek M. Mazurek E., Serafin K., Etyka i technika. Etyczne, spoteczne i edukacyjne aspekty
dziatalnosci inZynierskiej, Wroctaw 2014.

[3] Michalski K., Technology Assessment — nowe wyzwania dla filozofii nauki i ogdlnej
metodologii nauk, Oficyna Wydawnicza Politechniki Rzeszowskiej 2019

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] Binczyk E., Technonauka w spoteczeristwie ryzyka, Wyd. Naukowe UMK 2012.

[2] Chyrowicz B., O sytuacjach bez wyjscia w etyce, Wyd. Znak, Krakéw 2008.

[3] Matek-Ortowska M., Niemoralnos¢ finansowania robota? O negatywnej rekomendacji AOTM
dla robota Da Vinci, ,Prawo i Medycyna” 2016, 1 (62/18), s. 68-80.

[4] Matek-Ortowska M., Technologie human enhancement: zakres zastosowania i metody oceny,
(red. E.Binczyk i in.) Horyzonty konstruktywizmu: inspiracje, perspektywy, przysztos¢, Wyd.
UMK 2015.

[5] Stankiewicz P. Od przekonywania do wspdtdecydowania: zarzgdzanie konfliktami wokdt
ryzyka i technologii, ,Studia Socjologiczne” 2011, 4 (203).

[6] Stankiewicz P., Zbudujemy wam elektrownie (atomowq!). Praktyka oceny technologii przy
rozwoju energetyki jgdrowej w Polsce, ,,Studia Socjologiczne” 2014, 1 (212), s. 77-107.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Monika Matek-Ortowska, monika.malek@pwr.edu.pl




Projektowanie systeméw informatycznych — semestr Il

Zat. nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAL Informatyki i Telekomunikacji
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu w jezyku polskim: Integracja systeméw informatycznych
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim: Integration of Information Systems
Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Informatyka stosowana
Specjalnosé (jesli dotyczy): Projektowanie Systeméw Informatycznych (PSI)
Poziom i forma studiow: Il stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy
Kod przedmiotu WO041ST-SM0308W, W041ST-SM0308P
Grupa kursow NIE

Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajec

zorganizowanych w Uczelni 30 30

(zzu)

Liczba godzin catkowitego

naktadu pracy studenta 60 60

(CNPS)

Forma zaliczenia N Egzamin / Egzamin / _— Egzamin /
Zaliczenie ] . . . Zaliczenie ] .

. | zaliczenie na | zaliczenie na N zaliczenie na
na ocene N N na ocene N
ocene ocene ocene

Dla grupy kurséw zaznaczy¢

kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 2 2

w tym liczba punktéw
odpowiadajgca zajeciom

o charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktow ECTS
odpowiadajaca zajeciom
wymagajacym
bezposredniego kontaktu z
nauczycielem (BU)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH

1. Znajomos',é baz danych w stopniu podstawowym.
2. Znajomos¢ charakterystyki projektowania systeméw informatycznych.
3. Praktyczna znajomos’é dowolnego jezyka programowania.
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CELE PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie uczestnika z zagadnieniami i problemami integracji wspotczesnych systeméw
informatycznych.

C2. Wdrozenie stuchacza w problematyke modelowania struktur do wymiany danych oraz
projektowania proceséw integracyjnych.

C3. Przekazanie praktycznych umiejetnosci projektowania i prototypowania integracji systemow
informatycznych z wykorzystaniem gotowych komponentéw i bibliotek.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu wiedzy
PEU_WO01 student zna zagadnienia dotyczace architektury i wymagan integracji systemow
informatycznych.
PEU_WO02 student potrafi zamodelowaé procesy biznesowe zwigzane z integracjg systeméw
PEU_W-3 student posiada wiedze dotyczgca mozliwosci i ograniczen réznych formatéw i interfejsow
wymiany danych
PEU_WO04 student posiada wiedze dotyczgca réznych ustug webowych umozliwiajgcych integracje
systemow informatycznych

Z zakresu umiejetnosci:

PEU_UO1 student potrafi zamodelowa¢ procesy integracyjne za pomocg standardu BPMN
PEU_UO02 student umie zamodelowaé nowe struktury wymiany danych lub wykorzystaé istniejgcy
standard integracji

PEU_UO3 student potrafi zaimplementowac projekt informatyczny integrujacy rdzne, niezalezne,
zewnetrzne systemy informatyczne udostepniajace ustugi webowe

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyktad Liczba godzin
Wyl Warunki zaliczenia. Podstawowe pojecia. Wprowadzenie do integracji 5
systemow informatycznych.
Wy2 Architektura mikroserwisowa, architektura szyn ustugowych, architektura
monolityczna.
Wy3 | Modelowanie procesow biznesowych za pomocg BPMN. 2
Wyd Modelowanie BPMN w integracji systemow informatycznych. Problemy 5
integracji systemdéw medycznych. DICOM. HL7.
Wy5 Projektowanie architektury systemoéw rozproszonych. Model C4. 5
Weryfikacja architektury.
Wy6 | Wzorce integracyjne (1). 2
Wy7 | Wzorce integracyjne (2). 2
Wy8 | Representational State Transfer (REST). WSDL. 2
Wy9 |JSON iJSON schema. 2
Wy10 | GraphQL. 2
Wy11 | Systemy kolejkowe: RabbitMQ, Kafka. 2
Wy12 | XML i XML Schema. 2
Wy13 |Jezyk XPath. 2
Wy14 | Jezyk XSLT. 2




Projektowanie systeméw informatycznych — semestr Il

Wy15 | Kolokwium. 2
Suma godzin 30
Forma zajec - projekt Liczba godzin
Pr1 |Szkolenie BHP, podziat na 4-osobowe grupy projektowe
Pr2 | Prezentacja wybranego tematu, analiza tematu, dyskusja 2
Pr3 Architektura systemodw podlegajgcych integracji, identyfikacja 5
podstawowych proceséw
Pr4 | Modelowanie procesdw integracyjnych BPMN 2
PrS Identyfikacja wykorzystywanych struktur wymiany danych, standardéw oraz 5
protokotow
Pr6 | Prace projektowo-implementacyjne 2
Pr7 | Prace projektowo-implementacyjne 2
Pr8 | Prace projektowo-implementacyjne 2
Pr9 | Prace projektowo-implementacyjne 2
Pr10 | Prace projektowo-implementacyjne 2
Pr11 |Prace projektowo-implementacyjne 2
Pr12 | Prace projektowo-implementacyjne 2
Pr13 | Prace projektowo-implementacyjne 2
Pr14 |Prace projektowo-implementacyjne 2
Pr15 | Prezentacja gotowego projektu 2
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny wsparty prezentacjami multimedialnymi
N2. Indywidualne konsultacje z prowadzgcym na kazdych zajeciach projektowych

N3. Konsultacje

N4. Praca witasna studenta- przygotowanie do laboratorium

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujgca (w
trakcie semestru), P —
podsumowujgca (na
koniec semestru)

Numer efektu
uczenia sie

Sposdb oceny osiggniecia efektu uczenia sie

F- projekt PEU_U1-PWU_UO03 Rozmowy indywidualne z cztonkami zespotu
projektowego w trakcie poszczegdlnych zajeé,
prezentacje multimedialne studentédw w czasie
Pr2 oraz Prl5.

P- wyktad PEU_WO01 - Test wielokrotnego wyboru

PEU_WO04
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

ukwnN

N

Chris Richardson, Mikroserwisy: wzorce z przyktadami w jezyku Java

Morgan Bruce: Mikroserwisy w akcji
Kevin Howard Goldberg, XML: przewodnik po swiecie XML
Walmsley P., Definitive XML Schema, 2nd Edition, Prentice Hall, 2012
Lovisa Johansso, David Dossot: RabbitMQ Essentials: Build Distributed and Scalable
Applications with Message Queuing Using RabbitMQ, 2nd Edition
Stephane Eyskens: Software Architecture for Busy Developers
Mitch Seymour: Mastering Kafka Streams and ksqIDB: Building Real-Time Data Systems by
Example
Marlon Dumas, Marcello La Rosa, Jan Mendling, Hajo Reijers: Fundamentals of Business
Process Management

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

1.

2.
3.
4.

Kanjilal J., ASP.NET Web API: Build Restful Web Applications and Services on the .NET
Framework, Packt Publishing Limited, 2013

Thomas Hunter: Advanced Microservices

Vikram Murugesan: Microservices deployment cookbook

Mark Richards, Neal Ford: Fundamentals of Software Architecture: An Engineering Approach

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Marcin Pietranik, marcin.pietranik@pwr.edu.pl
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Zat. nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAL Informatyki i Telekomunikacji

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu w jezyku polskim: Inteligencja Biznesowa

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim: Bussiness Intelligence

Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Informatyka stosowana

Specjalnos¢ (jesli dotyczy): Projektowanie systeméw informatycznych (PSI)

Poziom i forma studidw: Il stopien, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu: obowiazkowy

Kod przedmiotu WO041ST-SM0310W, W041ST-SM0310S

Grupa kurséow NIE
Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajeé 15 15

zorganizowanych w Uczelni

(zzu)

Liczba godzin catkowitego 30 30

nakfadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin/ Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocene* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢
kurs koncowy (X)

Liczba punktow ECTS 1 1

w tym liczba punktéw
odpowiadajaca zajeciom

o charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktéw ECTS 0,6 0,6
odpowiadajgca zajeciom
wymagajacym
bezposredniego udziatu
nauczyciela (BU)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH
1. Znajomos¢ systemdw baz danych, hurtowni danych, systeméw informacyjnych.
2. Znajomos¢ logiki, zbioréw przyblizonych, zbioréw rozmytych.
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CELE PRZEDMIOTU
C1 Zapoznanie studentéw z nowoczesnymi technikami inteligencji biznesowe;.
C2 Uzyskanie wiedzy o zastosowaniu technik inteligencji biznesowej do rozwigzywania
réznorodnych problemoéw biznesowych i ztozonych zagadnien informatycznych.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu wiedzy:
PEU_WO01 student ma podstawowg wiedze na temat technik inteligencji biznesowej
PEU_WO02 student zna i rozumie pojecia zwigzane z dziedzing metod inteligencji biznesowej
PEU_WO03 student zna wybrane metody inteligencji biznesowej
PEU_WO04 student ma pogtebiong wiedze z zakresu zaawansowanych metod inteligencji
obliczeniowej i technik analizy danych oraz metod i narzedzi analitycznych wtasciwych
inteligencji biznesowej

Z zakresu umiejetnosci:
PEU_UO1 student potrafi samodzielnie dobra¢ odpowiedniag metode do rozwigzywania
problemu biznesowego

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajec - wyktad Liczba godzin

Wyl |Wstep: czym jest inteligencja biznesowa. Podstawowe pojecia 3
Wy2 | Wykorzystanie inteligencji biznesowej w hurtowniach danych 2
Wy3 | Wykorzystanie inteligencji biznesowej w systemach informacyjnych 2
Wy4 | Systemy ERP-BI 2
Wy5 Kluczowe wskazniki wydajnosci w réznych obszarach zastosowan inteligencji 5

biznesowej
Wy6 | Inteligentne rynki 2
Wy7 | Kolokwium 2

Suma godzin 15

Forma zajec - seminarium Liczba godzin

Sel Wprowadzenie do zaje¢. Wybdr tematow. 1
Se2 Przetwarzanie w chmurze 1
Se3 Od systemoéw ERP po inteligentne rozwigzania dla menadzeréw 1
Se4d Inteligencja biznesowa w systemach bankowych 1
Se5 Regionalna inteligencja biznesowa 1
Se6 Optymalizacja decyzji gospodarczych 1
Se7 Rynek energetyczny a inteligencja biznesowa 1
Se8 Inteligencja biznesowa w logistyce 1
Se9 Inteligencja biznesowa a projekty spotecznosciowe 1
Sel0 Inteligencja biznesowa a media spotecznosciowe 1
Sell Elektroniczne formy ksztatcenia 1
Sel2 Eksploracja danych w inteligencji biznesowej 1
Sel3 Rozwigzania inteligencji biznesowej w administracji publicznej 1
Seld Inteligencja biznesowa w pozabankowych systemach finansowych 1
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Sel5 Inzynieria wiedzy a inteligencja biznesowa 1

Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny

N2. Seminarium

N3. Konsultacje

N4. Praca witasna studenta - przygotowanie do seminarium

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujgca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiggniecia efektu uczenia sie
trakcie semestru), P — uczenia sie
podsumowujaca (na
koniec semestru)
P - seminarium PEUK_WO01 Prezentacja tematu w trakcie seminarium
PEU_WO03
PEU_WO04
PEU_UO1
P - wyktad PEU_WO01 PEU_WO02 | Kolokwium zaliczeniowe
PEU_WO03
PEU_WO04
PEU_UO01

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[4] Chen, Hsinchun, Roger HL Chiang, and Veda C. Storey. "Business intelligence and analytics: From
big data to big impact." MIS quarterly 36.4 (2012).

[5] Shmueli, Galit, Nitin R. Patel, and Peter C. Bruce. Data mining for business intelligence. John
Wiley & Sons, 2016.

[6] Kimball, Ralph, and Margy Ross. The Kimball Group Reader: Relentlessly Practical Tools for Data
Warehousing and Business Intelligence Remastered Collection. John Wiley & Sons, 2015.

[7] Sauter, Vicki L. Decision support systems for business intelligence. John Wiley & Sons, 2014.

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[14] Systemy Inteligencji Biznesowej jako przedmiot badan ekonomicznych, red. Celina M. Olszak,
Ewa Ziemba. Zeszyty naukowe Uniwersytetu Ekonomicznego w Katowicach, 2012. ISBN 978-
83-7875-015-4

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

dr inz. Marcin Maleszka (marcin.maleszka@pwr.edu.pl)
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Zat. nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAL Informatyki i Telekomunikacji

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu w jezyku polskim: Praca dyplomowa Il
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim: MSc Thesis Il
Kierunek studiéw (jesli dotyczy): INFORMATYKA STOSOWANA
Specjalnos¢ (jesli dotyczy):

Poziom i forma studidw: Il stopien, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy

Kod przedmiotu WO04IST-SM0002D

Grupa kursow NIE
Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajeé 150

zorganizowanych w Uczelni

(zzU)

Liczba godzin catkowitego 540

nakfadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin/ Egzamin / Egzamin/ Egzamin /
zaliczenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocene* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢
kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 18

w tym liczba punktow 18
odpowiadajgca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktow ECTS 10,8
odpowiadajgca zajeciom
wymagajacym
bezposredniego kontaktu
(BU)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH

1. Umiejetnos¢ doboru metody badawczej do rozwigzywanego problemu.

CELE PRZEDMIOTU

C1 Realizacja i dokumentacja badan wykonanych w ramach pracy dyplomowe;j.
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PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu umiejetnosci student:

PEU_UO1 - Potrafi wyszuka¢ informacje z réznych zrédet, dokonac ich analizy, syntezy oraz potrafi je
udokumentowad

PEU_UO2 - Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych rozwigzan i w razie potrzeby
zaproponowac ich ulepszenia

PEU_UO3 - Potrafi planowac i realizowa¢ proces samoksztatcenia, okreslaé¢ mozliwe kierunki dalszego
uczenia sie

Z zakresu kompetencji spotecznych student:
PEU_KO1 - Potrafi mysleé i dziata¢ w sposéb kreatywny i przedsiebiorczy

Forma zajec — projekt Liczba godzin
Pri Okreslenie sposobu i wstepnego harmonogramu pracy oraz komunikacji 2
Pr2 Realizacja i dokumentacja badan zgodnie z harmonogramem (moze by¢ 146
etapowo lub iteracyjnie)
Pri5 Podsumowanie zajeé. Zaliczenia. 2
Suma godzin 150

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Praca wtasna studentéw — udziat w realizacji studenckich prac badawczych
N2. Konsultacje dla studentéw

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujgca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiggniecia efektu uczenia sie
trakcie semestru), P — uczenia sie
podsumowujaca (na
koniec semestru)

P PEU_UO1... Ocena zrealizowanych badan i ich dokumentacji
PEU_UO3 (zakres, spdjnos¢, czytelnosé, czystosé jezyka
PEU_KO1 terminowo$¢, oryginalnos$¢ badan/ulepszen).

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA
LITERATURA PODSTAWOWA:

[8] Biezaca literatura odnoszaca sie bezposrednio do realizowanego tematu.

[9] Maciej Sydor: Wskazéwki dla piszacych prace dyplomowe. Wydawnictwo Uniwersytetu
Przyrodniczego w Poznaniu, Poznan 2014.

[10] Siuda P., Wasylczyk P., Publikacje naukowe. Praktyczny poradnik dla studentéw,
doktorantéw i nie tylko. PWN, Warszawa 2018.

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] Komitet Etyki w Nauce Polskiej Akademii Nauk, Dobre obyczaje w nauce — zbidr zasad i
wytycznych. http://www.ken.pan.pl/images/stories/pliki/pdf/down.pdf (6.02.2009)
[2] Wymagania na prace dyplomowg magisterskg na Wydziale i w Politechnice Wroctawskie;j.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dariusz Krdl, prof. PWr, dariusz.kréol@pwr.edu.pl



http://bg.up.poznan.pl/bg/dzialy/ibuk/download_epdf/sydor_wskazowki_dyplomowe_2014.pdf
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Zatacznik nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAL Informatyki i Telekomunikacji

Nazwa przedmiotu w jezyku polskim:

Specjalnosé (jesli dotyczy):

Poziom i forma studidw:
Rodzaj przedmiotu:

Kod przedmiotu

Grupa kursow

KARTA PRZEDMIOTU
Przedsiewziecia badawczo-rozwojowe
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim: Research and development projects

Kierunek studiéw (jesli dotyczy):

Informatyka stosowana
Projektowanie systemow informatycznych (PSI)

Il stopien, stacjonarna
obowigzkowy

WO041ST-SM0316W, W04IST-SM0316S

NIE

Wyktad

Cwiczenia

Laboratorium

Projekt

Seminarium

Liczba godzin zajec
zorganizowanych w Uczelni
(zzv)

15

15

Liczba godzin catkowitego
nakfadu pracy studenta
(CNPS)

30

30

Forma zaliczenia

zaliczenie
na
ocene*

Egzamin /
zaliczenie
na ocene*

Egzamin /
zaliczenie na
ocene*

Egzamin /
zaliczenie
na ocene*

zaliczenie
na ocene*

Dla grupy kurséw
zaznaczy¢ kurs koricowy (X)

Liczba punktéw ECTS

1,0

1,0

w tym liczba punktéw
odpowiadajgca zajeciom
o charakterze praktycznym

(P)

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajgca zajeciom
wymagajacym
bezposredniego udziatu
nauczycieli lub innych oséb
prowadzacych zajecia (BU)

0,6

0,6

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I

KOMPETENCJI SPOLECZNYCH
Posiada uporzgdkowang i podbudowang teoretycznie podstawowa wiedze w zakresie metod i
narzedzi badawczych w dyscyplinie informatyka techniczna i telekomunikacja
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CELE PRZEDMIOTU
C1 Zapoznanie studentéw z nowoczesnymi metodami prowadzenia prac badawczo-rozwojowych
w dyscyplinie informatyka techniczna i telekomunikacja
C2 Uzyskanie wiedzy o metodach ewaluacji przedsiewzie¢ badawczo-rozwojowych w nowych
warunkach rynkowych

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z zakresu wiedzy:

PEU_WO01 Zna podstawowe metody i narzedzia badawcze prowadzenia i ewaluacji prac B+R w
dyscyplinie informatyka techniczna i telekomunikacja

Z zakresu umiejetnosci:

PEU_UO1 Potrafi wyszukac informacje z réznych zrédet, umie dokonac ich krytycznej analizy,
syntezy, twdrczej interpretacji oraz potrafi je zaprezentowac z wykorzystaniem technik
informacyjno-komunikacyjnych

PEU_UO02 Potrafi komunikowac sie na tematy specjalistyczne ze zréznicowanymi kregami
odbiorcow

PEU_UO3 Umie prowadzi¢ debate

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEU_KO1 Jest gotow do krytycznej oceny odbieranych tresci, ma Swiadomos¢ znaczenia wiedzy w
rozwigzywaniu problemow

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajec - wyktad Liczba godzin

Wprowadzenie do dziatalnosci B+R. Badania naukowe a prace rozwojowe.

Wyl 1
y Zasady eksperymentu naukowego

Wy2 | Cele, pytania i hipotezy badawcze. Studium przypadku 1

Wy3 | Metodyka systematycznego przegladu literatury 1

Metody planowania eksperymentu naukowego — srodowisko, pilotaz,
Wy4 | danych, weryfikacja statystyczna hipotez, ocena jakosci wynikéw, 1
raportowanie

Wy5 | Metody i techniki badani ankietowych

Wy6 | Cykl zycia przedsiewziecia B+R. Poziomy gotowosci technologicznej

Wy7 | Studium wykonalnosci prac B+R. Ocena ryzyka

RR Rk

Wy8 | Komercjalizacja i wdrozenie rezultatow

WAO Ochrona praw wtasnosci intelektualnej rezultatéw. Kodeks dobrych 1
y obyczajow w pracy B+R

W10 Techniki ewaluacji prac B+R. Ocena wnioskow i projektéw w ramach 1
y kryterium innowacyjnosci

Wy11 |Finansowanie dziatalnos$ci B+R. Programy krajowe i unijne. Ulga B+R

Wy12 |Kojarzenie partnerow w dziatalnosci B+R

Wy13 | Dziatalno$¢ badawczo-rozwojowa w praktyce

Wy14 | Strategiczne kierunki prac B+R zwigzane z dyscypling

R Rk Rk

Wy15 | Test zaliczeniowy

Suma godzin 15
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Forma zajec - seminarium Liczba godzin
Sel Przedsiewziecia B+R w obszarze informatyki przemystowej 1
Se2 Przedsiewziecia B+R w obszarze geoinformatyki 1
Se3 Przedsiewziecia B+R w obszarze informatyki ekonomicznej 1
Se4d Przedsiewziecia B+R w obszarze informatyki medycznej 1
Se5 Przedsiewziecia B+R w obszarze bioinformatyki 1
Se6 Przedsiewziecia B+R w obszarze neuroinformatyki 1
Se7 Przedsiewziecia B+R w obszarze informatyki chemiczne;j 1
Se8 Przedsiewziecia B+R w obszarze informatyki sledczej 1
Se9 Przedsiewziecia B+R w obszarze informatyki spotecznej 1
Sel0 Przedsiewziecia B+R w obszarze informatyki afektywnej 1
Sell Przedsiewziecia B+R w obszarze informatyki kwantowej 1
Sel2 Przedsiewziecia B+R w obszarze teleinformatyki 1
Sel3 Przedsiewziecia B+R w obszarze cyberbezpieczenstwa 1
Sel4d Przedsiewziecia B+R w obszarze wirtualnej rzeczywistosci 1
Sel5 Przedsiewziecia B+R w obszarze inzynierii wiedzy i oprogramowania 1

Suma godzin 15
STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
N1. Wyktad tradycyjny
N2. Seminarium
N3. Konsultacje
N4. Praca witasna studenta - przygotowanie do seminarium
OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F —formujgca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiagniecia efektu uczenia sie
trakcie semestru), P — uczenia sie
podsumowujaca (na
koniec semestru)
P - seminarium PEU _UO1 odpowiedzi ustne, ocena przeprowadzonych

PEU _UO02 wystgpien w trakcie seminarium

PEU _UO3

PEU _KO1
P- wyktad PEU_WO01 kolokwium zaliczeniowe

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA
LITERATURA PODSTAWOWA:
[11] Bak A., Polskie jednostki naukowe — rola w sektorze B+R [w:] Badania — Rozwdj —

Innowacje. Wybrane zagadnienia, red. M. Baranowski, Narodowe Centrum Badan i Rozwoju,
Warszawa 2017.

[12] Chen C. P, Hul. L, Yang C. H., R&D Efficiency and the National Innovation System: an
International Comparison Using the Distance Function Approach, ,,Bulletin of Economic
Research” 2014, vol. 66, no. 1, s. 55-71.

[13] Frascati Manual 2015, Guidelines for collecting and reporting data on research and
experimental development, OECD Publishing, Paris 2015.
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LITE

[14] Horizon Europe Work Programme 2021-2022. European Commission Decision
C(2022)2975 of 10 May 2022

[15] Komercjalizacja B+R dla praktykéw 2016, red. M. Barszcz, Narodowe Centrum Badan i
Rozwoju, Warszawa 2017.

[16] Pawlak M., Zarzadzanie projektami, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2017.

[17] Wysocki R., McGary R., Efektywne zarzadzanie projektami, Hellion, Katowice 2016.

RATURA UZUPELNIAJACA:

(15]
(16]
(17]
(18]

[19]

Biata Ksiega Innowacji, Ministerstwo Nauki i Szkolnictwa Wyzszego, Warszawa 2016.
Chrabski B., Zmitrowicz K., Inzynieria wymagan w praktyce, PWN, Warszawa 2015.
European Innovation Scoreboard 2017.

Poradnik wynalazcy. Procedury zgtoszenia w systemie krajowym, Urzad Patentowy
Rzeczypospolitej Polskiej, Warszawa 2009.

The European Patent Convention, https://www.epo.org/law-practice/legal-
texts/html/epc/2016/e/ar52.html

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dariusz Krél, Dariusz.Krol@pwr.edu.pl
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Zat. nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAL Informatyki i Telekomunikacji

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu w jezyku polskim:  SEMINARIUM DYPLOMOWE
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim: DIPLOMA SEMINAR

Kierunek studiow (jesli dotyczy): INFORMATYKA STOSOWANA

Specjalnos¢ (jesli dotyczy):

Poziom i forma studidw: Il stopien, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy

Kod przedmiotu WO04IST-SM0003S

Grupa kurséw NIE*
Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajeé 30

zorganizowanych w Uczelni

(2zV)

Liczba godzin catkowitego 60

nakfadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin/ Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocene* | ocene* ocene* ocene* ocene*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢
kurs koncowy (X)

Liczba punktow ECTS 2

w tym liczba punktéw
odpowiadajaca zajeciom

o charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktow ECTS 1,2
odpowiadajgca zajeciom
wymagajacym
bezposredniego kontaktu
(BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH

1. Wiedza i kompetencje w zakresie stosowanych metod i narzedzi badawczych w dyscyplinie
informatyka techniczna i telekomunikacja.
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CELE PRZEDMIOTU
C1 Woyszukanie, analiza i prezentacja specjalistycznej wiedzy z zakresu informatyki stosowanej
C2 Nabycie powigzanych kompetencji spotecznych

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu wiedzy student:

Z zakresu umiejetnosci student:

PEU_UO1 - potrafi przestudiowaé okreslong cze$é tematyki z zakresu informatyki stosowanej
PEU_UO02 - potrafi przedstawic przestudiowang czes$¢ tematyki z zakresu informatyki stosowanej, a
takze potrafi przeprowadzic¢ dyskusje ze stuchaczami z zakresu przestudiowanej tematyki

Z zakresu kompetencji spotecznych student:

PEU _KO1 - jest gotow do krytycznej oceny odbieranych tresci i ma swiadomos¢ znaczenia wiedzy w
rozwigzywaniu problemow

Forma zajec - seminarium Liczba godzin
Sel Omowienie tematyki studenckich prac studialnych (badawczych), 2
sposobu studiowania tematdw, przygotowania dokumentacji z badan i
prezentacji. Akwizycja tematow studenckich prac badawczych.

Se2- Prezentacje wynikow studenckich prac studialnych (badawczych) zgodnie 26
Sel4 z harmonogramem. Dyskusja.

Sel5 Podsumowanie zajeé. Zaliczenia 2

Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Seminarium tradycyjne oparte o prezentacje multimedialne
N2. Praca wtasna studentéw — udziat w realizacji studenckich prac badawczych
N3. Konsultacje dla studentéw

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F —formujaca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiggniecia efektu uczenia sie
trakcie semestru), P — uczenia sie

podsumowujgca (na
koniec semestru)

P PEU_UO1 PEU_UO02 | Oceny za prezentacje wykonanych prac (zakres,
spojnosc, czytelnosé, terminowosc) i
aktywnos¢ na zajeciach (umiejetnosc
prowadzenia i udziat w dyskus;ji).

PEU_KO1
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LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPEENIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Krasniewski A., Techniki Prezentacji, materiaty dydaktyczne,
http://cygnus.tele.pw.edu.pl/~andrzej/TP/tp_m.htm

[2] Rzedowska A., Rzedowski J.: Mistrzowskie prezentacje. Slajdowy poradnik méwcy
doskonatego. Wydanie 2, Helion, Giwice 2017.

[3] Siuda P., Wasylczyk P., Publikacje naukowe. Praktyczny poradnik dla studentéw, doktorantéw
i nie tylko. PWN, Warszawa 2018

[4] Wymagania na prace dyplomowa magisterska na Wydziale i w Politechnice Wroctawskiej

[5] Literatura dotyczaca problematyki pracy dyplomowej wybrana samodzielnie i polecana przez
opiekuna pracy

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dariusz Krél, prof. uczelni, Dariusz.Krol@pwr.edu.pl



http://cygnus.tele.pw.edu.pl/~andrzej/TP/tp_m.htm
mailto:Dariusz.Krol@pwr.edu.pl

