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Zat. nr 2 do programu studiow

OPIS PROGRAMU STUDIOW

Kierunek studiow: Informatyka stosowana Profil: Ogdlnoakademicki
Specjalnosé: Projektowanie systemdw informatycznych

Poziom studidw: drugi Forma studiow: stacjonarna

2. Opis ogdlny

1.1 Liczba semestrow 1.2 Catkowita liczba punktow ECTS konieczna do ukoriczenia studiow na danym
poziomie
3 90
1.3 tgczna liczba godzin zajec 1.4 Wymagania wstepne (w szczegdlnosci w przypadku studiow drugiego
stopnia)
1020

Warunki i tryb rekrutacji obowigzujgce na dany rok akademicki zatwierdzane sg
corocznie przez Senat Politechniki Wroctawskiej i ogtaszane stosownym
Zarzgdzeniem Wewnetrznym.

1.6 Tytut zawodowy nadawany po zakoriczeniu studiow 1.6 Sylwetka absolwenta, mozliwosci zatrudnienia

Magister inzynier Ksztatcenie na studiach Il stopnia kierunku Informatyka Stosowana realizowane
jest na czterech specjalnosciach:

e Inzynieria oprogramowania (10)

e  Projektowanie systemdw informatycznych (PSI)

e  Zastosowania specjalistycznych technologii informatycznych (ZSTI)

e Computer Engineering (CE) — specjalnos¢ prowadzona w jezyku angielskim




Mimo, ze programy studiéw poszczegdlnych specjalnosci koncentrujg sie wokét

réznych aspektéw wspoétczesnej informatyki stosowanej, to kazdy z nich pozwala

studentom na uzyskanie takich samych kierunkowych efektéw uczenia sie.

W szczegdlnosci, absolwent studidw Il stopnia kierunku Informatyka stosowana:

Posiada wiedze i umiejetnosci praktyczne w zakresie projektowania réznego
rodzaju, ztozonych systemdéw informatycznych réznego.

Potrafi zaimplementowac system informatyczny (lub jego sktadowe) w
odmiennych srodowiskach, uwzgledniajac przy tym rézne cechy jakosciowe
przyjetego rozwigzania, np. bezpieczeAstwo, wydajnos¢ czy uzytecznosc.
Umie dokonaé krytycznej oceny dostepnych i nowych technologii pod katem
mozliwosci ich zastosowania w konkretnej sytuacji.

Ma wiedze w zakresie zarzgdzania projektem informatycznym. Zna narzedzia
informatyczne wspomagajace zarzadzanie tego typu projektem.

Jest gotdw do petnienia réznych rél zawodowych w szczegdlnosci potrafi
kierowac pracy zespotu realizujgcego ztozony projekt informatyczny

Posiada wiedze z zakresu modelowania, zna sposoby reprezentacji modeli
stosowanych w informatyce. Umie zbudowa¢ model zgodnie z zadang
specyfikacja.

Zna rdozne metody i techniki reprezentacji oraz analizy danych. Umie
zinterpretowac uzyskane wyniki analizy.

Potrafi wyszukaé informacje z rédznych zrédet, umie dokonaé ich krytyczne;j
analizy, syntezy i twoérczej interpretacji. Potrafi je zaprezentowac z
wykorzystaniem technik informacyjno-komunikacyjnych.

Jest przygotowany do pracy w instytucjach naukowych i badawczych. Zna
podstawowe metody i narzedzia badawcze. Umie formutowacé i testowac
hipotezy, dobrac i zastosowac metody i narzedzia badawcze odpowiednie dla
rozwigzywanego problemu, a takze planowac i przeprowadzac
eksperymenty, analizowac uzyskane wyniki i formutowaé wnioski.

Ma swiadomosc¢ znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow oraz
dynamiki jej zmian, zwtaszcza w dziedzinie informatyki stosowanej. Dlatego
potrafi planowac i realizowac¢ proces samoksztatcenia, a takze, uwzgledniajgc
gtéwne tendencje rozwojowe w dziedzinie informatyki stosowanej i
telekomunikacji, okresla¢ kierunki dalszego uczenia sie przez cate zycie.
Umie komunikowac sie na tematy specjalistyczne ze zréznicowanymi kregami
odbiorcéw, réwniez w jezykach obcych. Umie tez prowadzi¢ debate.




Absolwenci studiéw Il stopnia kierunku Informatyka Stosowana znajdujg
zatrudnienie gtéwnie w firmach informatycznych zajmujacych sie wytwarzaniem i
wdrazaniem oprogramowania. Bardzo dobra znajomos¢ jezyka angielskiego i
fatwosé nawigzywania kontaktéw z pracownikami pochodzacymi z rdznych
Srodowisk kulturowych predestynuje ich do pracy w firmach o =zasiegu
miedzynarodowym takich jak: Capgemini, Nokia Volvo IT Polska, Asseco
Poland, czy tez Comarch. Pracujg oni tez w firmach zajmujacych sie
outsourcingiem ustug informatycznych takich jak: PGS, ClearCode czy Fingo, badz
tez u lideréw rynku polskiego np. Insert. Odrebng grupe firm, w ktdrej
zatrudniani sg absolwenci kierunku Informatyka stosowana stanowig duze firmy
posiadajgce wiasne dziaty IT, np. banki.

Absolwenci zatrudniani sg miedzy innymi na stanowiskach: architekt lub inzynier
oprogramowania, kierownik projektu, pracownik i kierownik dziatu zapewnienia
jakosci, projektant baz danych, projektant zabezpieczen.

Wielu studentéw kierunku Informatyka stosowana faczy studiowanie z pracg
zawodowg. Pozwala im to na szybkie nabycie doswiadczenia i konfrontacje
wiedzy i umiejetnosci nabytych na uczelni z praktyka.

Studenci zainteresowani teoretycznymi aspektami informatyki moga realizowa¢
swoje pasje w kotach naukowych, zespotach naukowo-badawczych a po
ukonczeniu studiéw Il stopnia, kontynuowac nauke w Szkole Doktorskiej.

1.7 Mozliwos¢ kontynuacji studiow

Mozliwos¢ ubiegania sie o przyjecie do szkoty doktorskiej
Studia podyplomowe

1.8 Wskazanie zwigzku z misjg Uczelni i strategiq jej rozwoju

Program studidw na studiach drugiego stopnia kierunku Informatyka Stosowana
prowadzony na Wydziale Informatyki i Telekomunikacji jest zgodny z misjg
Politechniki Wroctawskiej i strategig jej rozwoju.

Program zapewnia mozliwos¢ zdobywania nowych i pogtebiania wczesniej
nabytych, zréznicowanych merytorycznie: wiedzy, umiejetnosci (réwniez
inzynierskich) oraz kompetencji spotecznych niezbednych dla wspétczesnego
magistra inzyniera w dyscyplinie Informatyka techniczna i telekomunikacja.

Program studidw Il stopnia na kierunku Informatyka Stosowana realizowany jest
na trzech specjalnosciach w jezyku polskim: Inzynieria Oprogramowania,
Projektowanie Systemdw Informatycznych oraz Zastosowania Specjalistycznych




Technologii Informatycznych. Ponadto, dziatajgc zgodnie ze strategig Politechniki
Wroctawskiej w zakresie umiedzynarodowienia, Woydziat Informatyki i
Telekomunikacji oferuje specjalno$¢ — Computer Engineering — prowadzong w
jezyku angielskim. Specjalnosc¢ ta przeznaczona jest dla kandydatéw z Polski oraz
dla obcokrajowcdéw, réwniez dla osdb, ktére majg tytut licencjata. Dodatkowo,
wszyscy studenci Il studidw stopnia mogg uczestniczy¢ w programach wymiany
miedzynarodowej (np. ERASMUS+).

Przedmioty, oferowane w ramach Programéw studiow poszczegdlnych
specjalnosci, z jednej strony spetniajg wymagania Polskiej Ramy Kwalifikacji, z
drugiej zas, zgodnie z misjg Politechniki Wroctawskiej, wychodzg naprzeciw
dynamicznie zmieniajgcym sie potrzebom otoczenia spoteczno-gospodarczego.

Od roku akademickiego 2021/2022 na Wydziale Informatyki i Telekomunikacji
funkcjonuje Rada Spoteczna, w skfad ktérej wchodzg przedstawiciele wiodgcych
firm informatycznych w regionie. Konsultanci wydelegowani przez Rade
Spoteczng biorg udziat w pracach nad ksztattowaniem programoéw studiow.

Wysoka jakos¢ i aktualnos¢ tresci przekazywanych studentom w trakcie zajeé
zapewnia kadra naukowa i dydaktyczna, posiadajgca znaczacy dorobek w
dyscyplinie Informatyka techniczna i telekomunikacja. Prowadzacy umozliwiaja
studentom udziat w prowadzonych przez nich badaniach, w tym realizowanych w
projektach badawczych o zasiegu krajowym i miedzynarodowym, np. poprzez
realizacje prac magisterskich. Efektem sg wspdlne publikacje.

Dodatkowo, na jakos$¢ zaje¢ praktycznych wptywa regularnie rozwijana i
modernizowana infrastruktura informatyczna, na ktérg sktadajg sie
specjalistyczne laboratoria dydaktyczne i badawcze, wyposazone w nowoczesny
sprzet komputerowy, unikalng aparature i oprogramowanie.




2. Opis szczegotowy
21 Catkowita liczba efektéw uczenia sie w programie studidw:

W (wiedza) = 9, U (umiejetnosci) =14, K (kompetencje) =4, W + U + K= 27

2.2 Dla kierunku studiow przyporzagdkowanego do wiecej niz jednej dyscypliny — liczba efektéw uczenia sie przypisana do dyscypliny:
D1 (wiodgaca) 27 (liczba ta musi by¢ wieksza od potowy catkowitej liczby efektéw uczenia sie )

2.3 Dla kierunku studiéw przyporzadkowanego do wiecej niz jednej dyscypliny — procentowy udziat liczby punktéw ECTS dla kazdej z dyscyplin:

D1 100 % punktéw ECTS

D2 .......... % punktow ECTS
D3........ % punktéw ECTS
D4......... % punktéw ECTS

2.4a. Dla kierunku studidéw o profilu ogélnoakademickim — liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom zwigzanym z prowadzong w Uczelni dziatalnoscig
naukowga w dyscyplinie lub dyscyplinach, do ktérych przyporzadkowany jest kierunek studiow - DN (musi by¢ wieksza niz 50 % catkowitej liczby punktéw ECTS z p. 1.2)
62 ECTS

2.4b. Dla kierunku studidéw o profilu praktycznym - liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom ksztattujacym umiejetnosci praktyczne (musi by¢ wieksza niz 50 %
catkowitej liczby punktéw ECTS z p. 1.2)

2.5 Zwiezta analiza zgodnosci zaktadanych efektow uczenia sie z potrzebami rynku pracy

Program studiéw uwzglednia wyniki badan prowadzonych w ostatnich latach w zakresie analizy rynku pracy, trendéw rozwojowych oraz zapotrzebowania na

kompetencje w branzy IT. Szczegétowo badania, ich rezultaty oraz wynikajace z nich wnioski przedstawiono w nizej przytoczonych opracowaniach:

e ,Wroctawski sektor IT” 2019, raport opracowany przez Agencje Rozwoju Aglomeracji Wroctawskiej S.A. (ARAW) i Stowarzyszenie ITCorner we wspotpracy
z Centrum Badawczo-Rozwojowym Biostat Sp. z 0.0.
https://www.wroclaw.pl/biznes/files/dokumenty/24951/Raport ARAW 10-10-2019 Wroclawski sektro IT web.pdf

e Branza IT w dobie pandemii ,,Analiza sytuacji pracodawcow, kluczowych trendéw rozwojowych i zapotrzebowania na kompetencje”.
https://www.parp.gov.pl/component/publications/publication/branzowy-bilans-kapitalu-ludzkiego-ii-sektor-it
Raport podsumowujacy Il edycje badan realizowanych w latach 2020-2021.



https://www.wroclaw.pl/biznes/files/dokumenty/24951/Raport_ARAW_10-10-2019_Wroclawski_sektro_IT_web.pdf
https://www.parp.gov.pl/component/publications/publication/branzowy-bilans-kapitalu-ludzkiego-ii-sektor-it

e ,Potrzeby kompetencyjne w kontekscie skutkdw pandemii koronawirusa ,, Raport zbiorczy z badania dotyczgcego dziatant anty COVIDowych w sektorach:
Informatyka oraz Telekomunikacja i Cyberbezpieczenstwo.”, Warszawa 2021.
https://www.piit.org.pl/ data/assets/pdf file/0023/19184/raport zbiorczy.pdf
Raport z | edycji badan przeprowadzonych w ramach dziatania Sektorowej Rady ds. Kompetencji — Informatyka oraz Sektorowej Rady ds. Kompetenciji -
Telekomunikacja i Cyberbezpieczeristwo.

e Przygotuj sie na rekrutacje IT w 2022 roku - Rynek pracy IT w Polsce https://nexttechnology.io/pl/raport-rynek-pracy-it-w-polsce/

Zaktadane efekty uczenia sie wychodzg naprzeciw przedstawionym w raportach aktualnym i perspektywicznym potrzebom rynku pracy. W szczegdlnosci

odpowiadajg potrzebom:

d) instytucji i firm prowadzacych dziatalnosé produkcyjng, handlowa, ustugowg lub badawczg na specjalistdw dziatéw IT, zajmujgcych sie
utrzymaniem/rozwojem narzedzi informatycznych wspomagajgcych te dziatalnos¢,

e) producentéw systemow informatycznych réznego przeznaczenia (projektanci oprogramowania, testerzy, administratorzy),

f) firm projektujacych, wdrazajgcych i utrzymujacych systemy oraz sieci komputerowe w réznych jednostkach i organizacjach gospodarczych i spotecznych,
zaréwno panstwowych, jak i prywatnych.

Oproécz wiedzy dziedzinowej z zakresu modelowania, projektowania i implementacji réznego typu systeméw informatycznych, w ramach kierunku ksztattowane

sg umiejetnosci niezbedne nie tylko w pracy zawodowej, ale réwniez w pracach badawczych. Nacisk ktadziony jest na umiejetnosci miekkie, w tym organizacyjne,
pracy w zespole, odpowiedzialnosci za powierzone zadania, zdobywane w ramach projektow zespotowych. Umiejetnosci zdobywania informacji, krytycznej
analizy Zrédet, prowadzenia debaty ksztattowane sg w ramach licznych seminaridéw i pracy dyplomowej I.

2.6.  taczna liczba punktéw ECTS, ktora student musi uzyskac na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich lub innych oséb
prowadzacych zajecia (wpisa¢ sume punktéw ECTS dla kurséw/ grup kurséw oznaczonych kodem BU?, przy czym dla studiéw stacjonarnych liczba ta musi by¢
wieksza niz 50 % catkowitej liczby punktéw ECTS z p. 1.2) 54,2 ECTS

2.7. taczna liczba punktéw ECTS, ktdra student musi uzyska¢ w ramach zajec¢ z zakresu nauk podstawowych

Liczba punktow ECTS z przedmiotow
obowigzkowych

Liczba punktow ECTS z przedmiotow
wybieralnych

taczna liczba punktéw ECTS 2



https://www.piit.org.pl/__data/assets/pdf_file/0023/19184/raport_zbiorczy.pdf
https://nexttechnology.io/pl/raport-rynek-pracy-it-w-polsce/

2.8. taczna liczba punktéw ECTS, ktdrg student musi uzyska¢ w ramach zajec o charakterze praktycznym, w tym zajec laboratoryjnych i projektowych
(wpisa¢ sume punktow ECTS kurséw/grup kurséw oznaczonych kodem P)

Liczba punktow ECTS z przedmiotow 0
obowigzkowych

Liczba punktow ECTS z przedmiotow 44
wybieralnych

taczna liczba punktéw ECTS 44

2.9. Minimalna liczba punktéw ECTS , ktdra student musi uzyskac, realizujac bloki ksztatcenia oferowane na zajeciach ogdlnouczelnianych lub na innym
kierunku studiéw (wpisa¢ sume punktow ECTS kurséw/grup kurséw oznaczonych kodem O): 8 punktéow ECTS

2.10. taczna liczba punktow ECTS, ktorg student moze uzyskaé, realizujac bloki wybieralne (min. 30 % catkowitej liczby punktéw ECTS): 83 punktéw ECTS

3. Opis procesu prowadzacego do uzyskania efektéw uczenia sie:

Uzyskanie zaktadanych, kierunkowych efektéw uczenia sie jest efektem zaliczenia wszystkich przedmiotéw objetych programem studiéw Il stopnia na
kierunku Informatyka stosowana, pozytywnej oceny pracy dyplomowej magisterskiej oraz zdania egzaminu dyplomowego.

Proces prowadzacy do uzyskania zaktadanych, kierunkowych efektéw uczenia sie obejmuje:

e aktywne uczestnictwo w zajeciach zorganizowanych na uczelni: wykfadach, ¢éwiczeniach, laboratoriach, projektach i seminariach, w ramach ktérych
wykorzystuje sie r6zne metody ksztatcenia, w tym wykfady informacyjne z prezentacjami multimedialnymi, metody przypadkéw, symulacje i inne, w
zaleznosci od formy zajec

e samodzielne studia w celu ugruntowania, uzupetnienia i poszerzenia wiedzy

e samodzielne studia analityczne i przeglagdowe w ramach realizacji pracy dyplomowej magisterskiej

e indywidualne konsultacje z prowadzgcymi i promotorem pracy dyplomowej magisterskie]

Stopien uzyskania efektdw uczenia sie jest kontrolowany poprzez egzaminy, kolokwia, prezentacje, sprawozdania, ocene aktywnosci studentow i inne,
w zaleznosci od formy zajed.



4. Lista blokow zajec:

4.1. Lista blokéw zaje¢ obowigzkowych:
4.1.1 Lista blokéw ksztatcenia ogdlnego

4.1.1.1 Blok Przedmioty humanistyczno-menedzerskie (min. 5 pkt. ECTS):

Tygodniowa Liczba Liczba i
Kod liczb dzi Symbol dzi kt. ECTS Forma? Spo- Kurs/grupa kurséw
Lp kursu/ Nazwa kursu/grupy kurséw (grupe kurséw ICzba goazin efektu godzin pKt. kursu/ s6b3 _
) grupy oznaczy¢ symbolem GK) uczenia zajec | zaje¢ | erupy zali- ogglno- 2w. 2 o char.
kurséw wlc|Il|p]s sie 77U CNPS | taczna DN® Bl kurséw | czenia uczel- dziat. prakt.6 rodzaj’
niany4 nauks
1 WO08IST- Podstawy biznesu i wtasnosci intelektualnej | 2 KIST_WO08, 30 90 3 0 1,8 T z 0] KO
SMO0004W KIST_K02
2 WO8IST- Etyka nowych technologii 1 | KIST_WO3, 15 60 2 0 12 T z 0 Ko
SMO0005S KIST_U11,
KIST_KO03
Razem 2/0|0|0]1 45 150 5 0 3
Razem dla blokéw ksztatcenia ogdlnego
taczna taczna taczna taczna liczba
. . liczba liczba liczba punktéw ECTS Liczba punktéw
taczna liczba godzin X X , - -
godzin godzin punktéw zaje¢ DN® ECTS zaje¢ BU?
Y24V CNPS ECTS
w ¢ | p s
2 (0|0 1 45 150 5 3




4.1.2 Lista blokow z zakresu nauk podstawowych

4.1.2.1 Blok Matematyka

Tygodniowa Liczba Liczba ,
Kod liczba 2odz Symbol dai Kt ECTS Forma? | Spo- Kurs/grupa kurséw
Lp kursu/ Nazwa kursu/grupy kurséw (grupe kurséw ICzba goazin efektu godzin PKL. kursu/ s6b3 i
' grupy oznaczy¢ symbolem GK) uczenia zaje¢ | zaje¢ | 8rupy zali- ogolno- w. 2 o char.
Kursow wlc|l]|p]s sie 77U CNPS faczna NS aUl kurséw | czenia uczel;l dzuaLS prakt. rodzaj’
niany nauk
1 W13IST- Metody planowania i analizy
; 1 KIST_WO01 15 30 1 0 0,6 T z PD
SM0001W eksperymentéw
Razem 1(0[{0|0]|O 15 30 1 0 0,6
4.1.2.2 Blok Fizyka
Tygodniowa Liczba Liczba )
Kod liczh da Symbol i Kt ECTS Forma? | Spo- Kurs/grupa kurséw
Lp kursu/ Nazwa kursu/grupy kurséw (grupe kurséw ICzba goazin efektu godzin PKL. kursu/ s6b3 _
' grupy oznaczy¢ symbolem GK) uczenia zaje¢ | zaje¢ | 8rupy zali- ogolno- w. 2 o char.
Kursdow wléll|p]|s sie 77U CNPS taczna NS gul | kursow | czenia uczel;1 dzuaLS prakt. rodzaj’
niany nauk
1 W11IST- Fizyczne podstawy wspotczesnej
. . 1 KIST_wo1 15 30 1 0 0,6 T z PD
SM0001W informatyki
Razem 1(0[{0|0]|O 15 30 1 0 0,6

Razem dla blokdéw z zakresu nauk podstawowych:

taczna taczna taczna taczna liczba
. . liczba liczba liczba punktéw ECTS Liczba punktéw
taczna liczba godzin X . , L L
godzin godzin punktéw zaje¢ DN® ECTS zaje¢ BU?
y/4V] CNPS ECTS
w ¢ | p 3
2|/0|0|0]0O0 30 60 2 0 1,2




4.1.3 Lista blokéw kierunkowych

4.1.3.1 Blok Przedmioty obowiqgzkowe kierunkowe
4.1.3.2 Blok ...

4.2 Lista blokéw wybieralnych

4.2.1 Lista blokéw ksztatcenia ogdlnego

4.2.1.1 Blok Przedmioty humanistyczno-menedzerskie (min. ...... pkt ECTS):
4.2.1.2 Blok Jezyki obce (min. 3 pkt ECTS):
Tygodniowa Liczba Liczba ,
Kod liczb dzi Symbol dzi kt. ECTS Forma?2 Spo- Kurs/grupa kursow
L kursu/ Nazwa kursu/grupy kurséw (grupe kursow ICzba goazin efektu godzin PKL. kursu/ s6b3
- grupy oznaczy¢ symbolem GK) ’ uczenia zaje¢ | zaje¢ | 8rupy zali- °8°|n|0- 2w. 2 o char. )
kurséw wlic|l|p]|s sie 7zU CNPS taczna NS gyl | kurséw | czenia uczel- dziat. ke rodzaj
iany? nauks ’
niany
1 slo- Jezyk obey I 3 KIST_U12 | 45 60 2 0 1,5 T z 0 Ko
SM0002
2 slo- Jezyk obey | 1 KIST_U12 | 15 30 1 0 0,5 T z 0 %)
SM0001
Razem ofl4fofofo 60 90 3 0 2

Razem dla blokéw wybieralnych ksztatcenia ogdlnego

taczna taczna taczna taczna liczba
. . liczba liczba liczba punktéw ECTS Liczba punktéw
taczna liczba godzin i i ] e L,
godzin godzin punktéw zaje¢ DN® ECTS zaje¢ BU?
y/4V] CNPS ECTS
w ¢ | p 3
0(4(0|0]|0O0 60 90 3 0 2

4.2.1.3 Blok Zajecia sportowe (0 pkt ECTS):
4.2.1.4 Technologie informacyjne (min. .... pkt ECTS):
4.2.2 Lista blokéw z zakresu nauk podstawowych

4.2.2.1 Blok Matematyka (min. .... pkt ECTS):
4.2.2.2 Blok Fizyka (min. .... pkt ECTS):




4.2.3 Lista blokow kierunkowych

4.2.3.1 Blok Kierunkowe przedmioty wybieralne (min. 22 pkt ECTS):

cod Tygodniowa Liczba Liczba , Kurs/ KUrsG
o ) ) ] i Forma Spo- urs/grupa kursow
Nazwa kursu/grupy kursow (grupe
kursu/ ' liczba godzin symbol efektu godzin pkt. ECTS wrsy/ | sob?
- grupy kursow uczenia sie i ogdlno- w.z
4 zaje¢ | zajec grupy zall- - o char. .
urséw oznaczy¢ symbolem GK) wlelt| p S 77U CNPS taczna NS syl | kursow | czenia uczel- dziat. e rodzaj’
niany4 nauk®
1 WO04IST- Praca dyplomowa | 2 KIST_UO01, 30 60 2 1 1,2 T z P(2) K
SMO0001P KIST_UO09,
KIST_U14
KIST_KO1
2 WO04IST- Praca dyplomowa I 10 KIST_U01, 150 540 18 15 10,8 T z P (18) K
SM0002D KIST_U09,
KIST_U14,
KIST_KO02
3 WO04IST- Seminarium dyplomowe 2 KIST_U01, 30 60 2 1 1,2 T/Z (S) z K
SMO0003S KIST_U10,
KIST_U11,
KIST_KO1
Razem 0(0| 0] 12 2 210 660 22 17 13,2 20
Razem dla blokéw kierunkowych:
taczna taczna taczna taczna liczba
. . liczba liczba liczba punktéw ECTS Liczba punktéw
taczna liczba godzin i i ] e L,
godzin godzin punktéw zaje¢ DN® ECTS zaje¢ BU?
Y24V CNPS ECTS
w | ¢ | p s
00| O 12 | 2 210 660 22 17 13,2




4.2.4 Lista blokow specjalnosciowych

4.2.4.1 Blok Projektowanie Systemoéw Informatycznych (min. 58 pkt ECTS):

Tygodniowa Liczba Liczba ,
Kod liczba godai Symbol dai Kt ECTS Forma? | Spo- Kurs/grupa kurséw
L kursu/ Nazwa kursu/grupy kurséw (grupe kursow ICzba godzin efektu godzin PKL. kursu/ s6b3
p. grupy oznaczy¢ symbolem GK) uczenia zaje¢ | zaje¢ | 8rupy zali- ogolno- w. 2 o char.
kurséow w [¢] 1 ]|p sie y740) CNPS taczna S 1 | kurséow | czenia uczel- dziat. . rodzaj’
DN BU 4 s prakt.
niany nauk
1 WO4IST- Metodologia projektowania systemow 2 KIST_W06, 30 90 3 2 1,8 T/z E S
SM0301W informatycznych KIST_Wo7
2 WO04IST- Metodologia projektowania systeméw 2 KIST_U06, 30 60 2 1 1,2 T z P(2) S
SM0301P informatycznych KIST_U08,
KIST_U13,
KIST_K02
3 WO04IST- Semantyczne ustugi sieci Web 2 KIST_WO5, 30 60 2 2 1,2 T/Z z S
SM0307W KIST_wo07
4 WO04IST- Semantyczne ustugi sieci Web KIST_uo1, 15 60 2 2 1,2 T/Z z S
SMO0307S KIST_U10,
KIST_U11,
KIST_KO1
5 WO04IST- Projektowanie i wdrazanie systeméw w 2 KIST_W06 30 60 2 2 1,2 T/Z z S
SM0314W chmurze
6 WO04IST- Projektowanie i wdrazanie systeméw w 1 KIST_U06 15 60 2 1 1,2 T z P(2) S
SM0314p chmurze
7 WO04IST- Mobilne systemy informatyczne 1 KIST_w02 15 60 2 2 1,2 T/z z S
SM0302W KIST_W06
8 WO4IST- Mobilne systemy informatyczne 2 KIST_U06, 30 60 2 0 1,2 T z P(2) S
SMO0302L KIST_U13
9 WO4IST- Gry komputerowe 1 KIST_W06 | 15 60 2 2 1,2 /2 z s
SM0306W
10 WO04IST- Gry komputerowe 2 KIST_U06 30 60 2 1 1,2 T z P(2) S
SMO0306L
11 WO04IST- Zaawansowane metody i techniki analizy 1 KIST_w01, 15 80 3 3 1,8 T/z E S
SM0311W danych KIST_Wo05
12 WO04IST- Zaawansowane metody i techniki analizy 2 KIST_U02, 30 70 2 2 1,2 T z P(2) S
SM0311L danych KIST_U03,
KIST_U05
13 WO4IST- Zarzadzanie projektem informatycznym 2 KIST_W06 30 60 2 2 1,2 T/z E S
SM0305W
14 |  WO4IST- Zarzadzanie projektem informatycznym 2 KIST_U07, 30 120 4 2 2,4 T z P (4) S
SMO0305P KIST_U13
15 WO4IST- Techniki inteligencji obliczeniowe;j 2 KIST_WO05 30 60 2 2 1,2 T/Z z S




SM0304W
16 WO04IST- Techniki inteligencji obliczeniowej 1 KIST_U02, 15 60 2 2 1,2 T P(2)
SMO0304L KIST_U03,
KIST_U04
17 WO4IST- Projektowanie doswiadczen uzytkownika 2 KIST_WO02, 30 90 3 3 1,8 T/Z
SMO0312W KIST_WO06
18 WO4IST- Projektowanie do$wiadczen uzytkownika 2 KIST_U06, 30 90 3 2 1,8 T P(3)
SMO0312P KIST_U09
19 WO4IST- Naturalne interfejsy uzytkownika 2 KIST_WO05, 30 60 2 2 1,2 T/z
SMO0315W KIST_WO06
20 WO04IST- Naturalne interfejsy uzytkownika 2 KIST_U06, 30 90 3 2 1,8 T P(3)
SMO0315L KIST_U09
21 WO04IST- Internet rzeczy 1 KIST_WO03, 15 30 1 1 0,6 T/Z
SM0313W KIS_W06
22 WO04IST- Internet rzeczy 2 | KIST_U01, 30 60 2 1 1,2 T/
SM0313S KIST_U10,
KIST_U11,
KIST_KO1
23 WO04IST- Integracja systemow informatycznych 2 KIST_W0s, 30 60 2 2 1,2 T/Z
SMO0308W KIST_WO07
24 WO04IST- Integracja systeméw informatycznych 2 KIST_U06, 30 60 2 2 1,2 T P(2)
SMO0308S KIST_U08,
KIST_U09
25 WO04IST- Inteligencja biznesowa 1 KIST_WO05 15 30 1 1 0,6 T/Z
SM0310W
26 WO04IST- Inteligencja biznesowa 1| KisT_UO1, 15 30 1 0 0,6 T/Z
SMO0310S KIST_U10,
KIST_U11,
KIST_K01
27 WO04IST- Przedsiewziecia badawczo-rozwojowe 1 KIST_W04 15 30 1 1 0,6 T/z
SM0316W
28 WO4IST- Przedsiewziecia badawczo-rozwojowe 1| KisT_UO1, 15 30 1 0 0,6 T/z
SM0316S KIST_U10,
KIST_U11,
Razem 22 (0| 9|95 675 1740 58 45 34,8 24

Razem dla blokdéw specjalnosciowych:

taczna taczna taczna taczna liczba
. X liczba liczba liczba punktéw ECTS Liczba punktéw
taczna liczba godzin i i ] L, L,
godzin godzin punktéw zaje¢ DN° ECTS zaje¢ BU?
ZzZU CNPS ECTS
w ¢ | p s
22 | 0|99 |5 675 1740 58 45 34,8




4.3 Blok praktyk (opinia rady konsultacyjnej wydziatu nt. zasad zaliczania praktyki — zat. nr ...) — nie dotyczy

Nazwa praktyki

Liczba punktéw ECTS Liczba punktéw ECTS
Liczba punktéw ECTS zaje¢ DN® zaje¢ BU?! Tryb zaliczenia praktyki Kod
Czas trwania praktyki Cel praktyki
4.4 Blok ,,praca dyplomowa” (o ile jest przewidywana na studiach pierwszego stopnia)
Typ pracy dyplomowej licencjacka-Linaynierskaf magisterska*
Liczba semestrow pracy dyplomowej Liczba punktow ECTS Kod

2

2+18

WO04IST-SM0001P
WO04IST-SM0002D

Charakter pracy dyplomowej

Analityczno-projektowy, analityczno-badawczy, przegladowy

Liczba punktéw ECTS BU? 12
Liczba punktow ECTS
DN5 1+15




5. Sposoby weryfikacji zaktadanych efektow uczenia sie

Typ zajeé Sposoby weryfikacji zaktadanych efektéw uczenia sie
wyktad np. egzamin, kolokwium
¢wiczenia np. test, kolokwium

laboratorium

np. wejsciowka, sprawozdanie z laboratorium

projekt np. obrona projektu
seminarium np. udziat w dyskusji, prezentacja tematu, esej
praktyka np. raport z praktyki

praca dyplomowa

przygotowana praca dyplomowa

6. Zakres egzaminu dyplomowego

Specjalnos¢: Projektowanie Systemdw Informatycznych

LNk WNE

NNPRPRPRPRPRRLRERRERER R
R OwVWoLo~NOOTULD WNBERL O

Architektura przetwarzania informacji i standardy komunikacji w systemach Internetu rzeczy (ang. Internet of Things - loT).

Cele, konstrukcja i zastosowania Internetu rzeczy. Potencjalne korzysci i zagrozenia.
Charakterystyka dobrze zaprojektowanej gry (ang. Gameplay).

Charakterystyka informatycznych systemdéw mobilnych.

Definicja i modele przetwarzania duzych danych (ang. Big Data).
Definiowanie schematéw dokumentéw XML. Réznice miedzy DTD, a XML-Schema.

Etapy i role w procesie tworzenia gier komputerowych.
Harmonogramowanie projektow informatycznych.
Heurystyki uzytecznosci Nielsena.

. Inteligencja obliczeniowa - metody i obszary zastosowan

. Inzynieria ontologii w przestrzeni Sieci Semantycznej.

. Klasyfikacja platform gier komputerowych.

. Kontrola i monitorowanie postepdw w realizacji projektu IT
. Koszty uwzgledniane w kosztorysie projektu informatycznego.
. Metody i narzedzia badania doswiadczen uzytkownika.

. Modele ustug chmurowych. Przyktady najwazniejszych ustug
. Modelowanie proceséw. Diagramy aktywnosci UML. Diagramy BPMN.
. Narzedzia analizy duzych danych (ang. Big Data).
. Naturalne interfejsy uzytkownika: typologia, charakterystyki, zastosowania
. Orkiestracja i choreografia w architekturach ustugowych.

. Paradygmat REST (Representational State Transfer). Charakt

erystyka, wtasciwosci i zastosowania.




22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
20.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.

Podstawowe metody analizy duzych baz danych.

Podstawowe metody i narzedzia inteligencji biznesowej.

Poziomy gotowosci technologicznej

Przetwarzanie danych w chmurze. Architektura mikroserwisowa a beserwerowa (ang. servless).
Rodzaje diagramow projektowych - gtdwne elementy strukturalne diagramu i jego przeznaczenie.
Rodzaje dokumentacji systemu informatycznego, tworzonej w trakcie projektowania i realizacji systemu.
Semantyczne wyszukiwania informacji w sieci Web.

Standardy opisu tresci w Sieci Semantycznej.

Strategie lokalizacji uzytkownika w systemach mobilnych.

Sztuczna inteligencja a inteligencja obliczeniowa - podstawowe pojecia, metody i zadania.
Techniki ewaluacji prac badawczo-rozwojowych

Wielomodalna interakcja cztowiek-komputer: charakterystyka, fuzja modalnosci, zastosowania
Wskazniki KPI (ang. Key Performance Indicators) - przyktady, zastosowania i metody pomiaru.
Zarzadzanie ryzykiem w projektach informatycznych.

Zarzadzanie zespotami ludzkimi w projektach informatycznych.

Zasady projektowania interfejsu gtosowego.

7. Wymagania dotyczace terminu zaliczenia okreslonych kurséw/grup kurséw lub wszystkich kurséw w poszczegélnych blokach
Lp. Kod kursu/grupy Nazwa kursu/grupy kurséw Termin
kurséw zaliczenia do...
(numer
semestru)

W13IST-SM0001W Metody planowania i analizy eksperymentéw 2
W11IST-SM0001W Fizyczne podstawy wspdtczesnej informatyki 2
3. WOAIST-SMO301W Metodologia projektowania systemdw informatycznych 2

WO04IST-SM0301P

WO04IST-SM0311W . . .
4, Zaawansowane metody i techniki analizy danych 2
WO04IST-SM0311L

WO04IST-SM0307W o
5. Semantyczne ustugi sieci Web 2
WO04IST-SM0307S

WO04IST-SM0302W . .
6. Mobilne systemy informatyczne 3
WO04IST-SM0302L

WO04IST-SM0306W
7. Gry komputerowe 3
WO04IST-SM0306L

8. WO04IST-SM0315W Naturalne interfejsy uzytkownika 3




WO04IST-SM0315L

WO04IST-SM0304W
WO04IST-SMO0304L

Techniki inteligencji obliczeniowej

10.

WO08IST-SM0004W

Podstawy biznesu i ochrona wtasnosci intelektualnej

11.

WO04IST-SMO0001P

Praca dyplomowa |

12.

WO04IST-SM0305W
WO04IST-SMO0305P

Zarzadzanie projektem informatycznym

13.

WO04IST-SM0312W
WO04IST-SM0312P

Projektowanie doswiadczen uzytkownika

14.

WO04IST-SM0313W
WO04IST-SM0313S

Internet rzeczy

15.

WO8IST-SMO0005S

Etyka nowych technologii

16.

WO04IST-SMO0003S

Seminarium dyplomowe

17.

WO04IST-SM0002D

Praca dyplomowa Il

18.

WO04IST-SM0308W
WO04IST-SM0308P

Integracja systemdw informatycznych

19.

WO04IST-SM0310W
WO04IST-SM0310S

Inteligencja obliczeniowa

20.

WO04IST-SM0316W
WO04IST-SM0316S

Przedsiewziecia badawczo-rozwojowe

21.

WO04IST-SM0314W
WO04IST-SM0314KL

Projektowanie i wdrazanie systeméw w chmurze




8. Plan studiéw (zatacznik nr 4)
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