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Zat. nr 3 do ZW 77/2023
Zat. nr 1 do programu studiéw

ZAKLADANE EFEKTY UCZENIA SIE

WYDZIAL :  Informatyki i Telekomunikacji
KIERUNEK STUDIOW Informatyka Algorytmiczna
POZIOM STUDIOW . studia pierwszego stopnia (inzynierskie)
PROFIL . ogoélnoakademicki
Umiejscowienie Kierunku
Dziedzina nauk : Nauki inzynieryjno-techniczne
Dyscyplina : Informatyka Techniczna i Telekomunikacja
Symbol k1eru/n— Opis efektéw uczenia dla kierunku studiow Informatyka Algoryt- I Odniesienic o charakter.ystyk I.)RK .
kowych efektow - ) e . niwersaine Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia miczna. Po ukonczeniu kierunku studiéw absolwent: charakterystyki typowe dla kwalifikacji uzyskiwa-
pierwszego stop- | nych w ramach szkolnictwa wyz-
nia (U) SzZego
Charakterystyki | Charakterystyki
dla  klasyfikacji | dla  kwalifikacji
na poziomach 6 | na  poziomach
PRK 6 1 7 PRK,
umozliwiaja-
cych uzyskanie
kompetencji
inzynierskich
WIEDZA (W)
K1_WO01 Zna w zaawansowanym stopniu elementy matematyki niezbgdne do | P6U_W P6S_WG P6S_WG_INZ
analizy podstawowych probleméw informatycznych
K1_W02 Zna elementy fizyki potrzebne do zrozumienia fizycznych podstaw | POU_W P6S_WG P6S_WG_INZ
przetwarzania informacji
K1_WO03 Zna gtéwne algorytmy sortowania, wyszukiwania, przegladania i po- | POU_W P6S_WG P6S_WG_INZ
réwnywania oraz ich zlozonoSci obliczeniowe
K1 W04 Zna techniki stuzace do badania i analizy efektywnosci algorytméw P6U W P6S_WG P6S_WG_INZ




K1_WO05 Zna metody konstrukcji efektywnych algorytméw i1 podstawowe para- | P6U_W P6S_WG P6S_WG_INZ
dygmaty programowania
K1_W06 Zna najwazniejsze struktury danych wystepujace w informatyce P6U_W P6S_WG P6S_WG_INZ
K1_W07 Zna klasyfikacje wspolczesnych jezykoéw programowania PoU_W P6S_WG P6S_WG_INZ
K1_WO08 Zna pojecie relacyjnych baz danych 1 metod normalizacji PoU_W P6S_WG P6S_WG_INZ
K1_WO09 Zna zasady dziatania komputeréw i protokotéw sieciowych P6U W P6S_WG P6S_WG_INZ
K1 W10 Zna podstawowe algorytmy numeryczne P6U W P6S_WG P6S_WG_INZ
K1_WI1 Zna podstawy wspotczesnej kryptografii i techniki bezpieczenstwa | POU_W P6S_WG P6S_WG_INZ
komputerowego
K1_W1i2 Zna pojecie automatow skonczonych, gramatyki formalnej i klasyfika- | POU_W P6S_WG P6S_WG_INZ
cji jezykow formalnych
K1 _WI13 Zna uwarunkowania prawne i ekonomiczne pracy informatyka P6U_ W P6S_WK P6S_WK_INZ
K1_Wi4 Zna ogdlne zasady tworzenia i rozwoju przedsigbiorstw informatycz- | POU_W P6S_WK P6S_WK_INZ
nych
UMIEJETNOSCI (U)
K1 U001 Potrafi korzysta¢ z fachowej literatury P6U U P6S_UW P6S_UW_INZ
P6S_UU
K1_U02 Ma opanowany jezyk angielski na poziomie B2 PoU_U P6S_UK
K1 U003 Potrafi porozumiewac si¢ przy pomocy réznych technik w Srodowisku | P6U_U P6S_UK
zawodowym oraz w innych Srodowiskach
K1_U04 Potrafi opracowa¢ dokumentacj¢ techniczng zrealizowanego projektu | P6U_U P6S_UK
informatycznego
K1_U05 Potrafi przygotowaé prezentacj¢ na wybrany temat z informatyki pPoU_U P6S_UK
K1 _U06 Potrafi zaplanowac proces samoksztatcenia si¢ P6U_U P6S_UU
K1_U07 Potrafi wykorzysta¢ wiedz¢ matematyczng do eksperymentalnych ba- | P6U_U P6S_UW P6S_UW_INZ
dan implementowanych algorytméw
K1_U08 Potrafi krytycznie ocenié istniejace algorytmy i narzgdzia informa- | P6U_U P6S_UW P6S_UW_INZ
tyczne
K1_U09 Potrafi korzysta¢ z r6znych systemOw operacyjnych P6U_U P6S_UW P6S_UW_INZ
K1_U10 Potrafi programowa¢ w powszechnie uzywanych jezykach programo- | P6U_U P6S_UW P6S_UW_INZ
wania
KI1_UI11 Potrafi korzysta¢ z narzg¢dzi wspomagajacych prace programistyczng P6U_U P6S_UW P6S_UW_INZ
K1_UI12 Potrafi korzysta¢ z pakietow matematycznych i bibliotek programi- | P6U_U P6S_UW P6S_UW_INZ

stycznych




K1_U13 Potrafi projektowac i budowacé aplikacje PoU_U P6S_UW P6S_UW_INZ
K1_U14 Potrafi korzystac¢ ze wzorcow projektowych do budowania aplikacji PoU_U P6S_UW P6S_UW_INZ
K1_U15 Potrafi zaprojektowaé poprawny interfejs uzytkownika pPoU_U P6S_UW P6S_UW_INZ
K1 _Ul6 Potrafi projektowac i budowac systemy bazodanowe P6U_U P6S_UW P6S_UW_INZ
K1_U17 Potrafi dobra¢ wtasciwe narzedzia kryptograficzne do ochrony danych | P6U_U P6S_UW P6S_UW_INZ
w realizowanych systemach informacyjnych
K1 U18 Potrafi konstruowac systemy wbudowane P6U_U P6S_UW P6S_UW_INZ
K1 U19 Potrafi budowac proste translatory P6U_U P6S_UW P6S_UW_INZ
K1_020 Potrafi korzysta¢ z metod kodowania informacji pP6U_U P6S_UW P6S_UW_INZ
K1_U21 Potrafi wykorzysta¢ zdobyta wiedzg¢ do pracy w przedsigbiorstwie PoU_U P6S_UW P6S_UW_INZ
K1 _U22 Potrafi stosowac podstawowe zasady ochrony danych osobowych P6U_U P6S_UW P6S_UW_INZ
KOMPETENCJE SPOLECZNE (K)
K1_KO1 Jest gotow do krytycznej oceny stosowanych narzg¢dzi i systeméw in- | POU_K P6S_KK
formatycznych
K1_K02 Jest gotéw do stosowania innowacyjnych metod wykorzystujac wiedzg | P6U_K P6S_KK
zdobyta w trakcie studiow
K1_KO03 Jest gotéw do prowadzenia dziatalnoSci gospodarczej oraz do podejmo- | P6U_K P6S_KO
wania dzialan na rzecz Srodowiska spotecznego i interesu publicznego
K1_K04 Przestrzega zasad etyki zawodowej oraz jest gotéw do odpowiedzial- | POU_K P6S_KR
nego petnienia rél zawodowych
K1_KO05 Jest gotow do komunikacji 1 wspolpracy z przedstawicielami innych | POU_K P6S_KO
dziedzin P6S_UO
P6S_UK
P6S_KR
K1 _KO06 Jest gotéw do poznawania innych dziedzin nauki, takze w zakresie | POU_K P6S_KR
przedmiotéw humanistycznych i spotecznych P6S_KO
P6S_UK




