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WYDZIAL INFORMATYKI I ZARZADZANIA

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim Interakcja Czlowiek-Komputer
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Human-Computer Interaction
Kierunek studiow (jesli dotyczy): Inzynieria Systemow

Specjalnos¢ (jesli dotyczy): .oouvvnneiinreiniinnnnens

Poziom i forma studiéw: |/ H stopien / jednolitestudia-magisterskie*, stacjonarna /

Rodzaj przedmiotu: obowiazkowy / wybieralny-/-ogélneuczelniany *

Kod przedmiotu INZ001835

Grupa kursow TAK / NIE*

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajec 15 30

zorganizowanych w Uczelni

(2zV)

Liczba godzin catkowitego 30 60

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin/ Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie | zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocen¢* | oceng™ oceng™ oceng™ oceng™

Dla grupy kurséw zaznaczy¢

kurs koncowy (X)

Liczba punktow ECTS 1 2

w tym liczba punktéw 2

odpowiadajaca zajgciom
o0 charakterze praktycznym (P)

W tym liczba punktow ECTS 0,8 1,6
odpowiadajaca zajgciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH

1. Ukonczenie kursow w zakresie podstaw programowania.
2. Ukonczenie kurséw w zakresie projektowania systemow informatycznych.

\

CELE PRZEDMIOTU
C1 Zapoznanie z wiedzg w zakresie praktyki Interakcji Cztowiek-Komputer.
C2 Zapoznanie studentow z metodami projektowania interfejsu uzytkownika.
C3 Zapoznanie 1 umiejetnos¢ stosowania metod zapewnienia uzytecznosci 1 doswiadczenia
uzytkownika (ang. User Experience).




PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu wiedzy:
PEK_WO01 posiada wiedz¢ podstawowg z zakresu interakcji cztowiek-komputer
PEK W02 student ma wiedzg¢ z zakresu metod i narzedzi projektowania systemow
interakcyjnych
PEK_ W03 student ma wiedzg¢ w zakresie metod badania UX, uzytecznosci i dostepnosci
systemow interakcyjnych

Z zakresu umiejetnosci:

PEK _UO1 student posiada umiejetnosé zaplanowania i monitorowania procesu wytwarzania
interfejsu uzytkownika

PEK _UO02 student potrafi zaprojektowac interfejs uzytkownika

PEK _UO03 student umie zaplanowac¢ proces oceny uzytecznos$ci i dostepnos$ci, przeprowadzic¢
go 1 opracowa¢ wnioski odno$nie zmian w badanym systemie

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO1 student potrafi wspotpracowac w grupie projektowej, w ktorej zostaty wyroznione
role cztonkéw odpowiedzialnych za UX projektowanego systemu.

PEK_KO02 student ma $wiadomos$¢ wplywu systemu informatycznego na $rodowisko pracy i
zycia uzytkownikdéw oraz rozumie istotno$¢ uzytecznosci, UX 1 dostepnosci systemu
informatycznego w tym kontekscie

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyklad Liczba godzin

Wyl | Przedmiot badan dziedziny ,,Interakcja Cztowiek-Komputer”

Wy2 | Filozofia, psychologia, etyka i estetyka UX

Wy3 | Projektowanie interfejsu uzytkownika

Wy4 | Wybrane metody zapewnienia uzyteczno$ci

Metody zapewnienia uzytecznos$ci przeznaczone do prototypowania
oraz testowania i oceny

WYy6 | Projektowanie interfejsow graficznych

WYy7 | Standardy projektowania interfejséw mobilnych

NININ N (NDNINDNDN|F-

WYy8 | Przyszte kierunki rozwoju i najnowsze trendy w dziedzinie ICK

Suma godzin

[uny
(6]

Forma zaje€ - ¢wiczenia Liczba godzin

Cwl

Cw2

Cw3

Cw4

Suma godzin

Forma zajeé - laboratorium Liczba godzin




Lal Zajecia organizacyjne oraz wprowadzenie do tematyki kursu 2
La2 Przyktady dobrych i ztych praktyk projektowania interfejsow uzytkownika 2
La3 Projektowanie strony glowne;j 2
La4 Projektowanie elementow nawigacyjnych 2
La5 Projektowanie formularzy (np. logowania) 2
La5 Projektowanie interfejsu uzytkownika z wykorzystaniem przewodnikow 2
stylow (guidelines)
La6 Projektowanie interfejsu uzytkownika z wykorzystaniem przewodnikow 2
stylow (guidelines) dla systeméw mobilnych
La7 Projektowanie graficzne interfejsu uzytkownika 2
La8 Projektowanie ikonografii 2
Lag Edytowanie tresci i formatowanie tekstow na stronie i tworzenie 2
architektury informacji
Lal0 | Badania z udzialem uzytkownikéw wybranego systemu 2
Lall | Opracowanie projektu papierowego prostego interfejsu uzytkownika 2
Lal2 | Przetestowanie opracowanego prototypu papierowego 2
Lal3 | Opracowanie klikalnego prototypu interfejsu uzytkownika 2
Lal4 | Przetestowanie opracowanego klikalnego prototypu interfejsu uzytkownika 2
Lal5 | Podsumowanie zaj¢¢ oraz retrospekcja z realizowanego zadania 3
projektowego
Suma godzin 30
Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin
Prl
Pr2
Pr3
Pr4
Suma godzin
Forma zajeé - seminarium Liczba godzin
Sel
Se2
Se3
Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyklad z wykorzystaniem prezentacji slajdow

N2. Konsultacje

N3. Zapoznanie si¢ studenta z literaturg podstawowa 1 rozszerzong
N4. Cwiczenia laboratoryjne w laboratorium komputerowym

N5. Praca studenta wilasna i w grupie - przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych

N6. Przygotowanie sprawozdan z wykonywanych zadan laboratoryjnych w formie cyfrowej
N7. Testy wyboru przeprowadzone z wykorzystaniem e-portalu

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE




Oceny (F — formujaca Numer efektu Sposob oceny osiagniecia efektu uczenia si¢
(w trakcie semestru), P | uczenia si¢
— podsumowujaca (na
koniec semestru)

F- laboratorium PEK_UO01- Realizacja ¢wiczen laboratoryjnych i
PEK_U03, opracowanie sprawozdan z ich przeprowadzenia
PEK_KO01
P- wyktad PEK_WO01- Kolokwium
PEK_WO03
PEK_KO02

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA
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human-computer interaction. Morgan Kaufmann, 2017.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)
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