Zalagcznik nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAL INFORMATYKI | TELEKOMUNIKACII

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim:  Seminarium dyplomowe
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim: Diploma Seminar

Kierunek studiow: Informatyka techniczna
Specjalnosé: Systemy i sieci komputerowe
Poziom i forma studiéw: I stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: wybieralny

Kod przedmiotu: WO4ITE-S10409S

Grupa kursow: NIE

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium | Projekt | Seminarium

Liczba godzin zajec

zorganizowanych w Uczelni 30

(ZzV)

Liczba godzin catkowitego

naktadu pracy studenta 75

(CNPS)

Forma zaliczenia Zaliczenie na
ocene

Dla grupy kurséw zaznaczy¢

kurs koncowy (X)

Liczba punktow ECTS 3

w tym liczba punktow

odpowiadajgca zajgciom 3

o0 charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktow ECTS
odpowiadajaca zajeciom
wymagajacym bezposredniego 1
udzialu nauczycieli lub innych
0sOb prowadzacych zajecia
(BY)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH

\

CELE PRZEDMIOTU

C1 Nabycie umigjetnosci poszukiwania selektywnej wiedzy niezbednej do tworzenia wlasnych
oryginalnych rozwigzan.

C2 Zdobycie umiejetnosci przygotowania prezentacji pozwalajacej w sposob komunikatywny
przekazaé¢ shuchaczom swoje oryginalne pomysty, koncepcje i rozwigzania.

C3 Nabycie umigjetnosci kreatywnej dyskusji, w ktorej w sposob rzeczowy i merytoryczny mozna
uzasadnic¢ i obroni¢ swoje stanowisko.

C4 Nabycie umiejetnosci pisania dzieta prezentujacego wiasne osiagnigcia, w tym prezentacji
wlasnych osiagni¢é na tle rozwoju mysli $wiatowe;.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu umiejetnosci:
PEU_UO1 potrafi przygotowac prezentacj¢ zawierajagca wyniki rozwigzan
PEU_UO2 potrafi w dyskusji rzeczowo uzasadni¢ swoje oryginalne pomysty i rozwigzania
PEU_UO3 potrafi krytycznie oceni¢ rozwigzania naukowo-techniczne innych osob

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaje¢ - seminarium Liczba
godzin
S Omowienie zasad przygotowania i pisania pracy dyplomowej, a w
el . L . 2
szczegblnosci przedstawienie zasad edytorskich
Prezentacje indywidualne dotyczace omdwienia aktualnego stanu wiedzy
Se2 zwigzanego z problematyka realizowanej pracy dyplomowej oraz 8
odniesienia przewidywanego, oryginalnego wtasnego wktadu do osiagnig¢
literaturowych
Dyskusja w grupie seminaryjnej nt. stanu wiedzy literaturowej i zatozonej
Se3 | koncepcji rozwigzania stawianych sobie problemow, sktadajacych si¢ na 6
prace dyplomowa
Prezentacje indywidualne dotyczace zrealizowanej pracy dyplomowej z
Sed4 | uwypukleniem wiasnego oryginalnego dorobku autora wraz z dyskusja w 14
grupie seminaryjnej
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. prezentacja multimedialna
N2. dyskusja problemowa
N3. praca wiasna

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny: F — formujaca (w
trakcie semestru), Numer efektu
P — podsumowujaca (na uczenia si¢

koniec semestru)

Sposob oceny osiggnigcia efektu uczenia si¢

F1 PEU UO01 prezentacja
PEU_UO02, .
F2 PEU_UO3 dyskusja

P= 0.5*F1+0.5*F2

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

Literatura zwigzana z problematyka pracy dyplomowe;j

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Prof. dr hab. inz. Andrzej Kasprzak, andrzej.kasprzak@pwr.edu.pl




Zatacznik nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAL Informatyki i Telekomunikacji

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim Praca dyplomowa
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Diploma thesis

Kierunek studiow (jesli dotyczy): Informatyka techniczna
Specjalnos¢ (jesli dotyczy): Systemy i sieci komputerowe
Poziom i forma studiow: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: wybieralny

Kod przedmiotu WO4ITE-S10410D

Grupa kursow NIE

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium | Projekt

Seminarium

Liczba godzin zajec¢
zorganizowanych w 360
Uczelni (ZzZU)

Liczba godzin catkowitego

naktadu pracy studenta 360
(CNPS)
Forma zaliczenia zaliczenie
na oceng
Dla grupy kurséw
zaznaczy¢ kurs koncowy X
(X)
Liczba punktéw ECTS 12
w tym liczba punktow
odpowiadajaca zajeciom 8

o0 charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktow ECTS
odpowiadajaca zajeciom
wymagajacym bezposredniego
udziatu nauczycieli lub innych
0s6b prowadzacych zajecia
(BY)

*niepotrzebne skresli¢

SPOLECZNYCH

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI

CELE PRZEDMIOTU

obszarze informatyki

aktualnych rozwigzan technologicznych

C1 Nabycie umiejetnosci opracowania specyfikacji wymagan dla projektu inzynierskiego w

C2 Nabycie umiejetnosci samodzielnej realizacji zadania inzynierskiego z wykorzystaniem




PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z zakresu umiejetnosci:

PEU_UO1 Potrafi sformulowac¢ zadanie inzynierskie w obszarze informatyki oraz
przygotowac specyfikacje wymagan

PEU_UOQ2 Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, dokumentacji, baz danych i innych
zrodet

PEU_UO03 Potrafi wykona¢ pracg dyplomowa w postaci projektu inzynierskiego w obszarze
informatyki

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEU_KO1 Potrafi krytycznie oceni¢ istniejgce i wlasne rozwigzania naukowo-techniczne

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin

Prl | Analiza stanu wiedzy i technologii w obszarze pracy

Pr2 | Sformutowanie zadania inzynierskiego, specyfikacja wymagan

Pr3 |Realizacja zadania inzynierskiego

Pr4 | Opracowanie dokumentacji, redakcja pracy dyplomowej

Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. konsultacje

N2. dyskusja nt. celowos$ci stosowanych rozwigzan

N3. praca wlasna — samodzielne studia

N4. praca wlasna — przygotowanie projektu inzynierskiego

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujgca | Numer efektu uczenia si¢ | Sposob oceny osiggniecia efektu uczenia
(w trakcie semestru), P si¢

— podsumowujaca (na
koniec semestru)

F1 PEU_UO01- PEU_UO03, ocena przygotowanej pracy dyplomowej
PEU K01

P=F1

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Literatura uzgodniona z opiekunem pracy dyplomowej
[2] Dokumentacja techniczna wykorzystywanych narzgdzi i technologii

LITERATURA UZUPELNIAJACA:
[1] Rekomendacje dot. pracy dyplomowej — strona Wydziatu

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

dr inz. Marcin Markowski, Marcin.Markowski@pwr.edu.pl




Zalagcznik nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAL INFORMATYKI | TELEKOMUNIKACIJI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim:  Projektowanie gier komputerowych 1
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim: Video game design 1
Kierunek studiow: Informatyka techniczna
Specjalnosé: Systemy i sieci komputerowe
Poziom i forma studiéw: I stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy
Kod przedmiotu: WO4ITE-SI10418G
Grupa kursow: TAK

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajec
zorganizowanych w Uczelni 15 15
(Z2zV)

Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 25 25
(CNPS)

. . Zaliczenie Zaliczenie na
Forma zaliczenia

na ocene¢ ocene
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ X
kurs koncowy (X)

Liczba punktow ECTS 2

w tym liczba punktow
odpowiadajgca zajgciom 1
o0 charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktow ECTS
odpowiadajaca zajeciom
wymagajacym bezposredniego

udzialu nauczycieli lub innych 0.75 0.75
0sOb prowadzacych zajecia
(BY)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH

\

CELE PRZEDMIOTU
C1 Nabycie wiedzy z zakresu podstaw tworzenia gier, mechanizméw wykorzystywanych w grach
komputerowych oraz narzedzi wykorzystywanych do tworzenia gier
C2 Nabycie umiejetnosci tworzenia prototypu gry komputerowej z wykorzystaniem silnika do
tworzenia gier




PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z zakresu wiedzy:
PEU W01 Ma podstawowsg wiedz¢ w zakresie budowy i tworzenia gier komputerowych
PEU_WO02 Zna gatunki gier i rozumie r6znice migdzy nimi
PEU_WO03 Potrafi omdwic proces tworzenia gier, role w projekcie oraz podstawowe narzedzia

Z zakresu umiejetnosci:

PEU_UO1 Potrafi okresli¢ cechy charakterystyczne gier z roznych gatunkow
PEU_UO02 Potrafi zaplanowac i przeprowadzi¢ burze mozgow

PEU_UO3 Potrafi stworzy¢ prototyp gry w silniku do tworzenia gier

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢¢ — wyklad

Liczba godzin

Platformy docelowe dla gier, srodowiska i systemy operacyjne — PC,

wyl konsole, urzadzenia mobilne 2
Wy2 | Gatunki gier i flagowe tytuly dla ro6znych gatunkow, wspolne cechy 2
Wy3 | Burze m6zgow — jak prowadzi¢ i jak efektywnie wycigga¢ wnioski 2
Wy4 | Role w projekcie — tworzenie gry, podziat odpowiedzialnosci 2
Narzgdzia wykorzystywane przy projektowaniu i tworzeniu gier
Wy5 3
komputerowych
Psychologia w projektowaniu gier komputerowych — korelacje typow
Wy6 | osobowosci i rodzajow graczy, wyzwalanie emocji, zwiazki chemiczne 4
wydzielajace si¢ w mézgu podczas grania, nauka i rozwoj gracza
Suma godzin 15

Forma zaje¢ — laboratorium

Liczba godzin

Lal | Wprowadzenie do srodowiska — obstuga edytora 2
La2 | Prosty projekt gry 2
La3 | Obstuga instrukcji dla obiektow w grze, metody komunikacji 2
La4 | Fizyka, kolizje i relacje miedzy obiektami w grze 2
La5 | Interfejs uzytkownika 2
La6 | Wykorzystanie zaawansowanych mozliwosci srodowiska 5

Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych
N2. Cwiczenia praktyczne na stanowisku laboratoryjnym

N3. Dyskusja

N4. Praca wlasna — przygotowanie do wyktadu i laboratorium
N5. Konsultacje

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujgca (w | Numer efektu
trakcie semestru), P — uczenia si¢

Sposob oceny osiagniecia efektu uczenia si¢




podsumowujaca (na
koniec semestru)

PEU_WO01- .
F1 PEU W03 Kolokwium ustne
E2 PEU_UO1-PEU_U03 Ocena stopnia realizacji ¢wiczen w laboratorium,

ocena wykonanych programéw

P=0,4*F1+0,6*F2, warunkiem uzyskania pozytywnej oceny podsumowujacej jest uzyskanie
pozytywnych ocen F1 i F2

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1]  Jesse Schell, ,,The Art of Game Design: A book of lenses”, CRC Press 2008
[2] Jason Gregory, “Game Engine Architecture”, A K Peters/CRC Press 2009
[3] Ernest Adams, ,,Projektowanie gier. Podstawy. Wydanie II”, New Riders 2009

LITERATURA UZUPEENIAJACA:

[1] Dev Ramtal, Adrian Dobre, ,,Wprowadzenie do fizyki w grach, animacjach i symulacjach
Flash”, friendsofED 2011

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Piotr Sobolewski, Piotr.Sobolewski@pwr.edu.pl




Zatacznik nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAL INFORMATYKI | TELEKOMUNIKACII
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim:  Projektowanie gier komputerowych 2
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim: Video game design 2
Kierunek studiéow: Informatyka techniczna
Specjalnosé: Systemy i sieci komputerowe
Poziom i forma studiow: I stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy
Kod przedmiotu: WO4ITE-SI10419G
Grupa kurséow: TAK

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajec
zorganizowanych w Uczelni 15 15
(2zV)

Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 25 25
(CNPS)

. . Zaliczenie na Zaliczenie na
Forma zaliczenia

ocene ocene
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ X
kurs koncowy (X)

Liczba punktow ECTS 2

w tym liczba punktéw
odpowiadajaca zajgciom 1
o charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajaca zajeciom
wymagajacym bezposredniego 05 05
udzialu nauczycieli lub innych ' '
0sOb prowadzacych zajecia
(BY)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH

\

CELE PRZEDMIOTU
C1 Nabycie wiedzy z zakresu zaawansowanych metod projektowania gier oraz zaawansowanych
narzedzi do tworzenia gier kKomputerowych
C2 Nabycie wiedzy w zakresie grywalizacji
C3 Nabycie wiedzy w zakresie psychologii w kontekscie emocji, zwigzkow chemicznych méozgu,
osobowosci oraz nabywania umiej¢tnosci podczas grania w gry komputerowe




PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z zakresu wiedzy:
PEU WOI Posiada wiedzg¢ w zakresie zaawansowanych metod projektowania gier komputerowych na

strony internetowe, urzgdzenia mobilne, konsole i PC

PEU_WO02 Posiada wiedze o mozliwosciach wprowadzenia mechanizmow z gier do sytuacji z zycia w

obszarach zarzadzania i edukacji

PEU_WO03 Rozumie kiedy wydzielajg si¢ jakie zwigzki chemiczne w mdzgu gracza i jakie stany

powoduja

PEU_WO04 Potrafi skategoryzowac rodzaje graczy i wyzwan w grze oraz okresli¢ ktore elementy gier

motywuja okreslone osobowosci ludzi

Z zakresu umiejetnosci:
PEU_UO01 Potrafi zaprezentowa¢ pomyst na gre i zebra¢ informacj¢ zwrotng
PEU_UO02 Potrafi stworzy¢ dokument opisujacy mechaniki gry w postaci GDD (ang. Game Design

Document)

PEU_UO03 Potrafi przeanalizowa¢ gre pod katem psychologicznym

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaje¢ — seminarium Liczba godzin
Sel | Psychologia w kontekscie projektowania gier komputerowych 4
Se2 Grywaliza(;ja — przenoszenie mechanizmow znanych z gier do r6znych 2
zastosowan
Se3 | Prezentacje pomystow na gry i zbieranie informacji zwrotnej 9
Suma godzin 15
Forma zajeé¢ — laboratorium Liczba godzin
Lal | Pomyst na gre —jak zaczaé? Prezentacja i jak zbiera¢ informacje zwrotna. 3
La2 | Game Design Document — podstawy i cele 3
Rozktadanie gry — kiedy gra powoduje wydzielanie si¢ konkretnych
zwigzkow chemicznych w moézgu, jakie emocje gra wywotuje, jakie
La3 | elementy gry zostaty zaprojektowane w celu zwickszenia motywacji 6
konkretnych kategorii graczy, co projektowal content, systems i level
designer
Lad | Prototyp wlasnego pomystu gry 3
Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Seminarium z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych
N2. Cwiczenia praktyczne na stanowisku laboratoryjnym

N3. Dyskusja

N4. Praca wlasna — przygotowanie do seminarium i laboratorium
N5. Konsultacje

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujaca (w
trakcie semestru), P —

Numer efektu
uczenia si¢

Sposob oceny osiagniecia efektu uczenia si¢




podsumowujaca (na
koniec semestru)
PEU_WO01- C .
F1 PEU_ W04 Ocena projektéw na seminarium
PEU_UO01, Ocena stopnia realizacji ¢wiczen w laboratorium,
F2
PEU UOQ3 ocena wykonanego program semestralnego

P=0,4*F1 + 0,6 * F2, warunkiem uzyskania pozytywnej oceny podsumowujacej jest uzyskanie
pozytywnych ocen F1 i F2

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1]  Jesse Schell, ,,The Art of Game Design: A book of lenses”, CRC Press 2008
[2] Jason Gregory, “Game Engine Architecture”, A K Peters/CRC Press 2009
[3] Ernest Adams, ,,Projektowanie gier. Podstawy. Wydanie II”, New Riders 2009

LITERATURA UZUPEENIAJACA:

[1] Jeremy Kerfs, ,,Android. Programowanie gier na tablety”, Apress 2011

[2] Seidelin Jacob, ,,HTMLS5. Tworzenie gier”, Helion Wydawnictwo 2012

[3] Gabe Zichermann, Christopher Cunningham, ,,Grywalizacja. Mechanika gry na stronach WWW
i w aplikacjach mobilnych”, O'Reilly 2012

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Piotr Sobolewski, Piotr.Sobolewski@pwr.edu.pl
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WYDZIAL INFORMATYKI | TELEKOMUNIKACII

Nazwa przedmiotu w jezyku polskim:

KARTA PRZEDMIOTU
Projekt zespolowy

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim: Team project

Kierunek studiow:
Specjalnos¢:

Poziom i forma studiéw:
Rodzaj przedmiotu:
Kod przedmiotu:
Grupa kursow:

Informatyka techniczna

Systemy i sieci komputerowe

I stopien, stacjonarna
wybieralny
WO041TE-S10424P
NIE

Wyktad

Cwiczenia | Laboratorium

Projekt

Seminarium

Liczba godzin zajec
zorganizowanych w Uczelni
(Z2zV)

45

Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta
(CNPS)

100

Forma zaliczenia

Zaliczenie
na oceng

Dla grupy kurséw zaznaczy¢
kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS

w tym liczba punktow
odpowiadajaca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktow ECTS
odpowiadajaca zajeciom
wymagajacym bezposredniego
udzialu nauczycieli lub innych
0s6b prowadzacych zajecia
(BU)

15

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI

SPOLECZNYCH

\

CELE PRZEDMIOTU

C1 Nabycie umiejetnosci wykonania przydzielonych zadan inzynierskich w ramach realizacji

ztozonego zadania inzynierskiego

C2 Zdobycie doswiadczen w pracy zespotowej, w tym umiejetnosci planowania i
harmonogramowania, komunikacji wewnatrz-zespotowej, petnienia roli cztonka zespotu badz
lidera, mozliwo$¢ wykazania si¢ kreatywnos$cia, otwarto$cig na innowacyjne podejscie do
realizacji celu oraz zorientowaniem na sukces zespotu




PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu umiejetnosci:
PEU_UO1 potrafi wykona¢ zadania w ramach realizacji ztozonego projektu informatycznego
PEU_UO02 umie zastosowac¢ zasady zarzadzania projektem do realizacji ztozonego projektu
informatycznego
PEU_UO03 umie opracowa¢ dokumentacj¢ projektu

Z zakresu kompetencji spolecznych:
PEU_KO1 potrafi wspdtpracowac z zespotem, wykazuje sie §wiadomos$cia swojej roli w projekcie oraz
dbatoscia o terminowg realizacj¢ powierzonych zadan

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajec - projekt Liczba godzin

Ustalenie tematu i celu projektu (np. informacyjny system internetowy,
ztozony system bazodanowy, kompleksowy projekt informatyzacji firmy).
Przydziat r6l w projekcie, wstepny przydziat zadan do wykonania, wybor
lidera zespotu

Pri

Zapoznanie si¢ z obszarem problemowym projektu. Przeglad rozwigzan w
Pr2 |obszarze problemu — analiza metod 1 stosowanych $rodkéw 3
informatycznych.

Analiza wymagan uzytkownika, facznie z analizg ekonomiczng skutkow
implementacji projektu. Opracowanie zatozen projektowych. Ustalenie
wstepnego harmonogramu dziatan (w formie wykresu Gantt’a) oraz zasad
komunikacji wewnatrz-zespotowej i z prowadzacym

Pr3

Analiza ryzyk w projekcie, ustalenie scenariuszy awaryjnych i sposobow
monitorowania ryzyka. Zaplanowanie zasad zarzadzania jakoscig w

Pr4 | projekcie, opracowanie procedur kontrolowania jakosci. Ustalenie zasad 4
odbioru wynikéw poszczegélnych etapdw projektu oraz zasad
dokumentowania etapow

Realizacja indywidualnych zadan projektowych wg harmonogramu realizacji

Pr5 | etapu projektu 10

PI6 Realizacja spotkan zespotu z prowadzacym - zgodnie z ustalonym 4
harmonogramem (kamien milowy)

Pr7 Realizacja indywidualnych zadan projektowych wg harmonogramu realizacji 10

Il etapu projektu

Prezentacja efektow wykonanego projektu, dyskusja problemowa, ocena
Pr8 |elementéw wykonanego projektu przez prowadzacego. Weryfikacja projektu. 4
Ustalenie ewentualnych zmian

Pr9 | Przedstawienie ostatecznej dokumentacji projektu w formie pisemnej 2

Suma godzin 45

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Prezentacja multimedialna
N2. Dyskusja problemowa

N3. Konsultacje

N4. Praca wlasna




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujaca (w
trakcie semestru), P —
podsumowujaca (na
koniec semestru)

Numer efektu uczenia
si¢

Sposdb oceny osiagniecia efektu uczenia si¢

Ocena prezentacji kolejnych etapow projektu

PEU_UO01 oraz umiejetnosci pracy w zespole:
F1 PEU_UO02 przestrzegania harmonogramu, aktywnos$¢ w
PEU_KO01 zespole, umiejetnos¢ zastosowania zasad
zarzadzania projektem
£ PEU_U03 Ocena jakosci wykonanego projektu oraz

dokumentacji projektowej

P=0.4*F1+0.6*F2 pod warunkiem, ze F1>=3.0 i

F2>=3.0

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Praca zbiorowa, A Guide to the Project Management Body of Knowledge (PMBOK Guide),
wydanie polskie, 2009
[2] Praca zbiorowa, Zarzadzanie projektem informatycznym - model najlepszych praktyk, IFC

Press, Krakéw 2003

[3] Robertson J., Robertson S., (1999), Pelna analiza systemowa, WNT Warszawa, 2003
[4] Dennis A., Wixam B.H., System Analysis, Design, John Wiley & Sons, 2003

LITERATURA UZUPEENIAJACA:

[5] Pozycje literaturowe dotyczace wybranych technologii i Srodowisk programistycznych

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Prof. Michal Wozniak, Michal.Wozniak@pwr.edu.pl




Zalagcznik nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAL INFORMATYKI | TELEKOMUNIKACIJI

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim:  Wirtualizacja systemdw i sieci komputerowych
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim: Virtualization of computer systems and

networks
Kierunek studiow: Informatyka techniczna
Specjalnosé: Systemy i sieci komputerowe
Poziom i forma studiow: I stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: wybieralny
Kod przedmiotu: WO4ITE-S10425G

Grupa kurséw: TAK

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium | Projekt | Seminarium

Liczba godzin zajec

zorganizowanych w Uczelni 15 15

(ZzV)

Liczba godzin catkowitego

naktadu pracy studenta 35 40

(CNPS)

Forma zaliczenia Zaliczenie Zaliczenie na
na ocene ocene

Dla grupy kurséw zaznaczy¢ X

kurs koncowy (X)

Liczba punktow ECTS 3

w tym liczba punktow

odpowiadajgca zajgciom 2

o0 charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktow ECTS
odpowiadajaca zajeciom
wymagajacym bezposredniego 05
udziatu nauczycieli lub innych '
0sOb prowadzacych zajecia
(BY)

0,5

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH

\

CELE PRZEDMIOTU
C1 Nabycie wiedzy w zakresie wirtualizacji systemow i sieci komputerowych
C2 Nabycie umiejetnosci konfiguracji i uruchamiania ustug teleinformatycznych w srodowisku
zwirtualizowanym




PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z zakresu wiedzy:
PEU_WO0L1 Posiada wiedzg z zakresu wirtualizacji oraz kluczowych zagadnien zwigzanych z
platforma sprzetowa oraz oprogramowaniem.

Z zakresu umiejetnosci:

PEU_UO1 Potrafi dobra¢ stosowane technologie wirtualizacyjne i analizowa¢ czynniki wplywajace na
wydajnos$¢ realizacji ustug.

PEU_UO2 Potrafi skonfigurowac i zmieni¢ konfiguracje maszyny wirtualnej oraz konfiguracje sieci
zgodnie ze specyfikacja.

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaje¢ — wyklad Liczba godzin
Wyl | Wstep do wirtualizacji. 1
Wymagania i rozwigzania w zakresie niezawodnosci systemow
Wy2 |. 2
informatycznych.
Wy3 | Implementacje technik wirtualizacyjnych. 3
Wy4 | Wirtualizacja srodowisk sieciowych - symulatory i narzedzia do zarzadzania. 2
Wy5 Wirtualizacja zasobow sieciowych, tworzenie i zarzadzanie sieciami 2
wirtualnymi.
Wy6 Zastosowanie tt_achnologii wirtualizacji zasob6w w rozwigzaniach opartych 2
na przetwarzaniu w chmurze.
Wy7 Zagadpienie_l zw_i_qzane z bezpieczenstwem systemow i sieci komputerowych - 2
rola wirtualizacji.
Wy8 |Green IT 1
Suma godzin 15
Forma zaje¢ - laboratorium Liczba godzin
Lal Informacje organizacyjne, zasady pracy w laboratorium, zasady oceniania.

Narzgdzia wykorzystywane podczas zajec.

La2 | Instalacja i konfiguracja maszyny wirtualnej.

1
2
La3 | Wirtualizacja infrastruktury sieci komputerowej 2
4

Konfiguracja i testowanie profesjonalnych narzedzi sieciowych dostepnych

Lad w otwartych systemach wirtualizacyjnych

Tworzenie prostych struktur sieciowo-systemowych w oparciu o wybrane

La5 . 2
oprogramowanie.

Lab anwansowane techniki konfiguracji i wykorzystywania maszyn 4
wirtualnych.
Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych
N2. Wyktad problemowy

N3. Cwiczenia praktyczne na stanowisku laboratoryjnym
N4. Konsultacje




N5. Dyskusja
N6. Praca whasna — przygotowanie do wyktadu i laboratorium

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujaca (w | Numer efektu Sposdb oceny osiggnigcia efektu uczenia si¢
trakcie semestru), P — uczenia sie
podsumowujaca (na
koniec semestru)

F1 PEU W01 Kolokwium.
F2 PEU_UO01, Ocena stopnia realizacji ¢wiczen w laboratorium,
PEU_UO02 sprawozdania z ¢wiczen laboratoryjnych,
odpowiedZ ustna.
P=(F1L+F2)/2 Ocena koncowa moze by¢ pozytywna, pod

warunkiem uzyskania pozytywnych ocen
czastkowych (F1iF2)

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

literatura PODSTAWOWA:
[1] M. Serafin, Wirtualizacja w Praktyce, Helion, 2012.
[2] Cloud computing: Fundamentals (Concepts, benefits, risks, and considerations for moving to
the cloud) - IBM e-learning path , 07 Oct 2011
[http://mww.ibm.com/developerworks/training/kp/cl-kp-cloudfundamentals/]
[3] IBM Smart Storage Cloud (IBM Redpaper 16 November 2012 )
literatura UZUPELNIAJACA:
[1] Dokumentacja platformy Xen. http://wiki.xensource.com/xenwiki/XenDocs
[2] Dokumentacja platformy KVM. http://www.linux-kvm.org/page/Documents
[3] Dokumentacja VirtualBox. https://www.virtualbox.org/wiki/Documentation

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr. inz. Arkadiusz Grzybowski, Arkadiusz.Grzybowski@pwr.edu.pl
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Zalagcznik nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAL INFORMATYKI | TELEKOMUNIKACIJI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim:  Bezpieczenstwo sieci komputerowych
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim: Network security
Kierunek studiow: Informatyka techniczna
Specjalnosé: Systemy i sieci komputerowe
Poziom i forma studiéw: I stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: wybieralny
Kod przedmiotu: WO4ITE-S10426G
Grupa kursow: TAK

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajec
zorganizowanych w Uczelni 15 15
(Z2zV)

Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 25 25
(CNPS)

. . Zaliczenie Zaliczenie na
Forma zaliczenia

na oceng ocene
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ X
kurs koncowy (X)

Liczba punktow ECTS 2

w tym liczba punktow
odpowiadajgca zajgciom 1
o0 charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktow ECTS
odpowiadajaca zajeciom
wymagajacym bezposredniego

udzialu nauczycieli lub innych 0.75 0.75
0sOb prowadzacych zajecia
(BY)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH
1. KI1ITE_WI10, K1ITE U10

\

CELE PRZEDMIOTU
C1 Nabycie wiedzy z zakresu zagrozen i podatnosci sieci komputerowych oraz mechanizmow
ochronnych, w tym mechanizmdw kryptograficznych
C2 Nabycie umiejetnosci testowania bezpieczenstwa systemu informatycznego oraz konfiguracji
mechanizméw zabezpieczajgcych
C3 Zrozumienie idei standaryzacji w dziedzinie bezpieczenstwa, $wiadomos¢ aspektow prawnych i
spotecznych bezpieczenstwa informacji




PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z zakresu wiedzy:

PEU_WO01 Zna i rozumie typowe zagrozenia oraz podatnosci wspolczesnych systemow
teleinformatycznych

PEU_WO02 Posiada wiedze w zakresie §rodkéw i metod ochrony systemoéw, w tym mechanizméw
kryptograficznych

PEU_WO03 Posiada wiedz¢ z zakresu metodyki przeprowadzania analizy ryzyka i audytu
teleinformatycznego, potrafi wymienic i opisa¢ standardy normujace ocen¢ bezpieczenstwa
teleinformatycznego

Z zakresu umiejetnosci:

PEU_UO1 Potrafi zaprojektowac i przeprowadzi¢ testy bezpieczenstwa sieci komputerowej oraz
przeanalizowa¢ wyniki testow i wycigga¢ wnioski

PEU_UO02 Potrafi korzysta¢ z narzedzi kryptograficznych, szyfrowac i deszyfrowac, sktadac i
weryfikowa¢ podpisy cyfrowe

PEU_UO3 Potrafi konfigurowac¢ i zarzadza¢ mechanizmami bezpieczenstwa i bezpiecznymi ustugami
sieciowymi

Z zakresu kompetencji spolecznych:
PEU_KO1 Rozumie ide¢ normalizacji i certyfikacji, zna i rozumie aspekty prawne i spoteczne
bezpieczenstwa informacji

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zajec¢ - wyklad Liczba godzin
Podstawowe pojecia bezpieczenstwa teleinformatycznego, zagrozenia i
wyl podatnosci sieci komputerowych 2
Wy2 | Kryptografia symetryczna, podstawy kryptoanalizy 2
Wy3 | Kryptografia asymetryczna 1
Wy4 | Kryptograficzne algorytmy ochrony integralnosci. Podpis cyfrowy 1
WYy5 | Dystrybucja kluczy, certyfikaty cyfrowe, infrastruktura klucza publicznego 1
WYy6 | Protokoty uwierzytelniania 1
WYy7 | Bezpieczne ustugi sieciowe, wirtualne sieci prywatne 2
WYy8 | Bezpieczenstwo sieci bezprzewodowych 1
Wy9 | Filtrowanie i inspekcja ruchu sieciowego 2
Wy10 Aqukty prawne i standaryzacja bezpieczenstwa, analiza ryzyka i audyt 2
bezpieczenstwa
Suma godzin 15
Forma zaje¢ - laboratorium Liczba godzin
Lal | Zagrozenia w sieciach komputerowych, wykrywanie podatnosci 3
La2 | Kryptografia 3
La3 | Bezpieczne ustugi sieciowe, wirtualne sieci prywatne 3
La4 | Zapory ogniowe, filtrowanie ruchu 3
La5 | Bezpieczenstwo infrastruktury sieciowej 3
Suma godzin 15




STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych
N2. Cwiczenia praktyczne na stanowisku laboratoryjnym

N3. Dyskusja

N4. Praca wlasna — przygotowanie do wyktadu i laboratorium
N5. Konsultacje

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujaca (w

trakcie semestru), P — Numer efektu , .. .
. . Sposob oceny osiaggniecia efektu uczenia si¢
podsumowujaca (na uczenia si¢
koniec semestru)
PEU_WO01- . . o,
F1 PEU_W03, Ilé(;}[ilgzvvgm pisemne, odpowiedz ustna,
PEU K01

Kartkowka, ocena stopnia realizacji ¢wiczen w
F2 PEU_UO01-PEU_UO03 | laboratorium, sprawozdania z ¢wiczen
laboratoryjnych, dyskusja

P=0,5*F1 + 0,5 * F2, warunkiem uzyskania pozytywnej oceny podsumowujacej jest uzyskanie
pozytywnych ocen F1 i F2

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Stallings W., ‘Kryptografia i bezpieczenstwo sieci komputerowych : matematyka szyfrow i
techniki kryptologii’, wyd. Helion, Gliwice, 2012

[2] ColeE., Krutz R., Conley J., ‘Bezpieczenstwo sieci: biblia’, wyd. Helion, Gliwice, 2005

[3] Dostalek L., ‘Bezpieczenstwo protokotu TCP/IP: kompletny przewodnik’, Wydawnictwo
Naukowe PWN, Warszawa, 2006.

[4] Krzysztof Liderman, ‘Analiza ryzyka i ochrona informacji w systemach komputerowych’,
Wydawnictwo Naukowe PWN: Mikom, Warszawa, 2008

[5] Fry C., Nystrom M., ‘Monitoring i bezpieczenstwo sieci’, wyd. Helion, Gliwice, 2010

[6] Polaczek T., ‘Audyt bezpieczenstwa informacji w praktyce: praktyczny przewodnik po
zagadnieniach ochrony informacji’, wyd. Helion, Gliwice, 2006

[7] Serafin, M., ‘Sieci VPN: zdalna praca i bezpieczenstwo danych’, wyd. Helion, Gliwice, 2010

[8] Stallings W., ‘Ochrona danych w sieci i intersieci’, WNT, Warszawa, 1997

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] Lockhart A., ‘125 sposobow na bezpieczenstwo sieci’, Helion, Gliwice, 2007

[2] LamK., LeBlanc D., Smith B., ‘Ocena bezpieczenstwa sieciowego’, Microsoft, wyd. APN
PROMISE, Warszawa, 2005

[3] Strony WWW organizacji i instytucji zwigzanych z bezpieczenstwem sieci komputerowych
(www.isaca.org, www.cert.pl, www.iso.org)

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Marcin Markowski, Marcin.Markowski@pwr.edu.pl



http://www.isaca.org/
http://www.cert.pl/

Zalagcznik nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAL INFORMATYKI | TELEKOMUNIKACII

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim:  Projektowanie uslug internetowych
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim: Designing internet services

Kierunek studiow: Informatyka techniczna
Specjalnosé: Systemy i sieci komputerowe
Poziom i forma studiéw: I stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: wybieralny

Kod przedmiotu: WO4ITE-S10429G

Grupa kursow: TAK

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium | Projekt | Seminarium

Liczba godzin zajec

zorganizowanych w Uczelni 15 15
(ZzV)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 25 50
(CNPS)

. . Zaliczenie Zaliczenie
Forma zaliczenia

na ocene na ocene

Dla grupy kurséw zaznaczy¢ X
kurs koncowy (X)
Liczba punktéw ECTS 3
w tym liczba punktow
odpowiadajgca zajeciom - 2

o charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktow ECTS
odpowiadajaca zajeciom
wymagajacym bezposredniego 05 05
udzialu nauczycieli lub innych ' '
0s6b prowadzacych zajecia
(BU)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH

\

CELE PRZEDMIOTU
C1 Zapoznanie studentow technikami zbierania i dokumentowania wymagan uzytkownika
C2 Zapoznanie studentéw z wytycznymi i dobrymi praktykami projektowania sieciowych interfejsow
programistycznych
C3 Zapoznanie studentdw z wybranymi technikami tworzenia aplikacji Internetowych
C4 Nabycie przez studenta praktycznych umiej¢tnosci w projektowaniu i implementacji
zintegrowanych systeméw informatycznych




PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z zakresu wiedzy:
PEU_WO01 Zna zasady dokumentowania wymagan
PEU_WO02 Zna wytyczne i dobre praktyki projektowania sieciowych interfejséw programistycznych

Z zakresu umiejetnosci:
PEU_UO1 Umie opracowa¢ specyfikacje wymagan uzytkownika
PEU_UO02 Umie zaprojektowa¢ i udokumentowac ztozong aplikacje internetowa

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaje¢ - wyklad Liczba godzin
W1 | Wprowadzenie do zagadnienia sieciowych interfejséw programistycznych 1
W2 | Zasady komunikacji protokotu HTTP
Ograniczenia architektonicznego wzorca projektowego REST i dobre
w3 praktyki projektowania interfejsow programistycznych 2
W4 Specyfikacja aplikacji internetowych i projektowanie baz danych na ich 3
potrzeby
W5 | Dobre praktyki dokumentacji sieciowych interfejsow programistycznych 2
W6 | Przeglad srodowisk implementacji aplikacji internetowych 2
W7 | Przeglad srodowisk produkcyjnych aplikacji internetowych 2
Suma godzin 15
Forma zajec - projekt Liczba godzin
P1 |Prezentacja zasad realizacji projektow 2
P2 | Rejestracja grup i tematoéw 1
P3 | Projekt bazy danych i specyfikacja systemu 4
P4 | Dokumentacja interfejsu programistycznego 4
P5 | Opis wdrozenia rozwigzania 4
Suma 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktad informacyjny
N2 Wyktad problemowy
N3 Konsultacje

N4 Studia literaturowe
NS5 Praca wlasna

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujgca (w

trakcie semestru), P — Numer efektu , .. .
. L Sposob oceny osiagnigcia efektu uczenia si¢

podsumowujaca (na uczenia si¢

koniec semestru)
PEU_WO01 : .

F1 PEU:WOZ Test podsumowujacy zdobyta wiedze

£ PEU_UO01 Ocena postepow prac projektowych i ocena
PEU _UQ2 koncowej dokumentacji projektu.

P =0,6F1+0,4*F2
Warunkiem uzyskania pozytywnej oceny podsumowujacej jest uzyskanie pozytywnych ocen F1-F2




LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Fielding, Roy Thomas. Architectural styles and the design of network-based software
architectures. University of California, Irvine, 2000.

[2] Fielding, Roy T., and Richard N. Taylor. "Principled design of the modern web
architecture." ACM Transactions on Internet Technology (TOIT) 2.2 (2002): 115-150.

[3] Webber, Jim, Savas Parastatidis, and lan Robinson. REST in practice: Hypermedia and
systems architecture. "' O'Reilly Media, Inc.", 2010.

LITERATURA UZUPEENIAJACA:

[4] Subramanian, Harihara, and Pethuru Raj. Hands-On RESTful API Design Patterns and Best
Practices: Design, develop, and deploy highly adaptable, scalable, and secure RESTful web
APIs. Packt Publishing Ltd, 20109.

[5] Stowe, Michael. Undisturbed REST: A guide to designing the perfect API. Lulu. com, 2015.

[6] Doglio, Fernando. Pro REST API Development with Node. js. Apress, 2015.

[7] Balachandar, Bogunuva Mohanram. RESTful Java Web Services: A pragmatic guide to
designing and building RESTful APIs using Java. Packt Publishing Ltd, 2017.

[8] Hartl, Michael. Ruby on rails tutorial: learn Web development with rails. Addison-Wesley
Professional, 2015.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Pawel Ksieniewicz, pawel.ksieniewicz@pwr.edu.pl




Zalagcznik nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAL INFORMATYKI | TELEKOMUNIKACIJI

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim:  Korporacyjne sieci komputerowe
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim: Corporate computer networks

Kierunek studiow: Informatyka techniczna
Specjalnosé: Systemy i sieci komputerowe
Poziom i forma studiéw: I stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: wybieralny

Kod przedmiotu: INES00421

Grupa kursow: TAK

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium | Projekt | Seminarium

Liczba godzin zajec¢

zorganizowanych w Uczelni 30 30 15

(ZzV)

Liczba godzin catkowitego

naktadu pracy studenta 45 50 30

(CNPS)

Forma zaliczenia Zaliczenie Zaliczeniena | Zaliczenie
na ocene ocene na ocene

Dla grupy kurséw zaznaczy¢ X

kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 5

w tym liczba punktow

odpowiadajgca zajeciom - 2 1

o charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktow ECTS
odpowiadajaca zajeciom
wymagajacym bezposredniego

udzialu nauczycieli lub innych 1,25 1,25 0.5
0s6b prowadzacych zajecia
(BU)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH
1. KIITE W10, K1LITE_U10

\

CELE PRZEDMIOTU
C1 Nabycie podstawowej wiedzy, uwzgledniajacej jej aspekty aplikacyjne, z zakresu dziatania sieci,
protokotéw komunikacyjnych oraz metodologii projektowania sieci lokalnych i rozlegtych.
C2 Zdobycie umiejetnosci jakosciowego rozumienia, interpretacji oraz ilo§ciowej analizy problemow
w projektowaniu podsystemow komunikacyjnych sieci rozleglych.
C3 Nabycie umiejetnosci projektowania podsystemow komunikacyjnych sieci rozleghych.
C4 Nabycie umiejetno$ci konfiguracji protokotdéw i ustug sieciowych




PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu wiedzy:
PEU_WOI posiada wiedz¢ o zasadach dziatania sieci korporacyjnych — lokalnych i rozlegtych
PEU_WO02 posiada wiedzg z zakresu protokotéw komunikacyjnych sieci komputerowych
PEU_WO03 posiada wiedz¢ o metodologii projektowania sieci rozlegtych

Z zakresu umiejetnosci:

PEU_UO1 potrafi prawidtowo opisa¢ wiasno$ci protokotow komunikacyjnych w kontekscie ich
zastosowan do sieci korporacyjnych spetniajacych okreslone wymagania

PEU_UO2 potrafi korzystac z katalogdw sprzgtu i oprogramowania sieciowego

PEU_UO3 potrafi wykona¢ projekt logiczny rozlegtej sieci komputerowej uwzgledniajac wymagania
uzytkownika

PEU_U04 Potrafi zaprojektowa¢ oraz skonfigurowac statyczne reguty routingu, skonfigurowac
wybrane protokoty oraz ustugi w sieci komputerowej, a takze diagnozowac i rozwigzywac
problemy zwigzane z dziataniem Sieci

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajec¢ - wyklad Liczba godzin

Wyl MWprowadzenie do sieci korporacyjnych

WYy2 |Struktura i architektura rozlegtych sieci komputerowych

WYy3 |Protokoly warstwy sterowania taczem

Wy4 [Techniki komutacji, protokoty komunikacyjne sieci rozlegtych

WYy5 [Zasady adresacji w sieci rozleglej.

WYy6 |Przepltywy w sieciach i kryteria oceny jakosci przeptywow

WYy7 [Topologie sieci rozlegtych

Wy8 [Metodologia projektowania sieci korporacyjnych

Wy9 [Metody dostgpu do sieci rozleglych

Wy10 |[Metody routingu, routing statyczny

Wy11l |Protokoty routingu

Wy12 [Bezpieczenstwo sieci korporacyjne;j

Wy13 |Jakos¢ ushug w sieciach

Wyl4 |Zarzadzanie sieciami

Wy15 [Trendy w sieciach korporacyjnych

WYy16 |Ustugi sieci IP: NAT, DHCP

alnN|NiRr|RlwwkRr|Rr[dMRPRIRPR|IRP|IRPR|RPR|R|R

Wy17 [Technologie lokalnych sieci korporacyjnych

w
o

Suma godzin

Forma zajec - laboratorium Liczba godzin

Lal | Podstawowa konfiguracja urzadzen sieciowych

La2 | Wirtualne sieci lokalne

La3 | Routing migdzy wirtualnymi sieciami lokalnymi

Lad | Protokot STP

LadS | Agregacja taczy — protokot EtherChannel

Lab | Bezpieczenstwo wirtualnych sieci lokalnych

La7 | Routing statyczny

La8 | Routing dynamiczny

La9 | Filtrowanie ruchu - listy kontroli dostepu

NN ININDININDINININ

Lal0 | Translacja adreséw sieciowych




Lall | Zarzadzanie konfiguracjg urzadzen sieciowych 2
Lal2 | Konfiguracja mechanizméw ztozonych sieci korporacyjnych 4
Lal3 | Repetytorium 2

Suma godzin 30

Forma zajec - projekt

Liczba godzin

Opracowanie koncepcji budowy sieci rozleglej na podstawie zadanego

Pri zapytania ofertowego 2
Pr2 | Dobér struktury sieci i okreslenie zasad dostepu do sieci 2
Pr3 | Ocena niezawodnosci sieci 1
Prd | Dobor urzadzen sieciowych 3
Pr5 | Wyznaczenie i konfiguracja reguty routingu 4
Pr6 | Zaproponowanie schematu adresacji i przypisanie adreséw 2
Pr7 | Doboér systemu zarzadzania siecia 1

Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. wyktad problemowy

N2. konsultacje

N3. dyskusja nt. celowosci zastosowanych rozwigzan i wykorzystanego sprzgtu
N4. praca wtasna — samodzielne studia

N5. praca wiasna — przygotowanie projektu

N6. Cwiczenia praktyczne na stanowisku laboratoryjnym

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujaca (w

trakcie semestru), P — Numer efektu , L. .
; . Sposob oceny osiggnigcia efektu uczenia si¢

podsumowujaca (na uczenia si¢

koniec semestru)
PEU_WO01,

F1 PEU_ W02, Kolokwium, test na platformie e-learningowej
PEU_WO03
PEU_UO1 - . .

F2 PEU_U03 wykonany (nhapisany) projekt

F3 PEU_U04 ocena stopnia realizacji ¢wiczen w laboratorium,

sprawozdania z ¢wiczen laboratoryjnych

P=0.4*F1+0.3*F2+ 0.3*F3, warunkiem uzyskania pozytywnej oceny podsumowujgcej jest uzyskanie
pozytywnych ocen F1 — F3




LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Kurose J.F., Ross K.W., Sieci komputerowe: uj¢cie catosciowe, Helion, Gliwice, 2019

[2] Kasprzak A., Rozlegte sieci komputerowe z komutacja pakietow, Oficyna Wydawnicza
Politechniki Wroctawskiej, Wroctaw, 1999

[3] Tannenbaum A. S., Wetherall D.J., Sieci komputerowe, Wydanie V, Helion, Gliwice, 2012

[4] Sportack M., A., Sieci komputerowe. Ksi¢ga eksperta, Helion, Gliwice, 2011

[5] Comer D., E., Sieci komputerowe i intersieci. Wydanie V, Helion, Gliwice, 2012

[6] Materiaty Akademii sieci Cisco CCNA — www.netacad.com

LITERATURA UZUPEELNIAJACA:
[7] aktualne Katalogi firm produkujacych urzadzenia sieci rozlegtych, np. RAD Communication
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WYDZIAL INFORMATYKI | TELEKOMUNIKACIJI

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim:  Zarzadzanie projektem informatycznym
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim: Project management

Kierunek studiow: Informatyka techniczna
Specjalnosé: Systemy i sieci komputerowe
Poziom i forma studiéw: I stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: wybieralny

Kod przedmiotu: INES00428

Grupa kursow: TAK

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium | Projekt | Seminarium

Liczba godzin zajec

zorganizowanych w Uczelni 15 15
(ZzV)
Liczba godzin catkowitego
naktadu pracy studenta 50 50
(CNPS)

. . . Zaliczenie
Forma zaliczenia Egzamin

na ocen¢

Dla grupy kurséw zaznaczy¢ X
kurs koncowy (X)
Liczba punktéw ECTS 4
w tym liczba punktow
odpowiadajgca zajeciom - 2

o charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktow ECTS
odpowiadajaca zajeciom
wymagajacym bezposredniego

udzialu nauczycieli lub innych 0.75 0.75
0s6b prowadzacych zajecia
(BU)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH

\

CELE PRZEDMIOTU
C1 Poznanie i zrozumienie zasad efektywnego zarzadzania projektami informatycznymi w zakresie
planowania i organizacji, oszacowania i monitorowania ryzyka, planowania budzetu
C2 Zdobycie umiejetnosci realizacji duzych projektéw informatycznych,
C3 Zdobycie doswiadczen w pracy zespotowej, mozliwo$¢ wykazania si¢ kreatywnoscia,
otwarto$cig na innowacyjne podejscie do realizacji celu




PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z zakresu wiedzy

PEU W01 Zna glowne procesy zarzadcze oraz towarzyszace im dokumenty powstajace w trakcie
realizacji projektu.

PEU W02 Zna metody planowania i szacowani kosztow projektu, rozumie role cykli zycia.

PEU_WO03 Zna metody opisu wymagan uzytkownika oraz zasady tworzenia dokumentacji projektowej

PEU_WO04 Zna i rozumie zasady zarzadzania zespolem projektowym

Z zakresu umiejetnosci:

PEU_UOI1 Potrafi krytycznie oceni¢ rozwigzania stosowane w projektach

PEU_UO02 Potrafi w dyskusji rzeczowo uzasadni¢ swoje oryginalne pomysly i rozwigzania zwigzane z
realizacjg zadan projektowych

PEU_UO03 Potrafi przygotowac prezentacj¢ na zadany temat zwigzany z zarzadzaniem projektami w
oparciu o analize literaturowa

Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEU_KO1 Umie pracowaé w grupie nad przedstawieniem wybranego zadania projektowego

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaje¢ - wyklad Liczba godzin
Wyl | Wprowadzenie do zagadnien zarzadzania projektem 1
W2 Cykl zycia projektu, porownanie zarzadzania projektami z dziataniami 1
y operacyjnych

Wy3 | Metodyki zarzadzania projektami, procesy zarzadzania projektami 2
Wy4 | Zarzadzanie zasobami ludzkimi w projekcie, role w zespole 1
WYy5 | Zarzadzanie komunikacja w projekcie 2
Wy6 | Zarzadzanie zakresem w projekcie: analiza wymagan i zatozenia projektowe 2
WYy7 | Zarzadzanie jako$cia 2
WYy8 | Zarzadzanie ryzykiem: analiza ryzyk, planowanie reakcji na ryzyka 2
WYy9 | Szacowanie kosztow i zarzadzanie kosztami w projekcie 1
WYy10 | Procesy zamknigcia projektu 1

Suma godzin 15

Forma zaje¢¢ - seminarium Liczba godzin
Sel Wstep, przedstawienie warunkow zaliczen i organizacji zajg¢, omowienie 1

poszczegblnych tematow

Prezentacje indywidualne dotyczace wybranych zagadnien zwigzanych z

problematyka zrzadzania projektami wraz z dyskusjg w grupie seminaryjne;.

Zakres tematyczny poszczegdlnych wystgpien dotyczy: metod testowania

oprogramowania, prowadzenia szkolefi, norm zwigzanych z jakoscia

Se2 oprogramowania, wybranym metodom identyfikacji wymagan 14

uzytkownikow, zarzadzania jakoscig i ryzykiem, algorytmicznym metodom

szacowania projektu, portfelowania projektow, przegladu oprogramowania

wspomagajace pracg kierownika projektu, a takze wykorzystaniu

poszczegolnych technik dla hipotetycznych projektéw (np. budowa domu

jakosci, czy identyfikacja ryzyk).




| suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych
N2. Prezentacja multimedialna

N3. Dyskusja problemowa

N4. Konsultacje

NS5. Praca wlasna

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujaca (w

trakcie seme.stru), P— Numer efektu uczenia sie S_posc')b oceny osiggniecia efektu uczenia

podsumowujaca (na si¢

koniec semestru)

F1 PEU_WO01-PEU W04 Aktywnos$¢ na wykladach, ocena z

pisemnego sprawdzianu egzaminacyjnego

2 PEU_UO01-PEU_UO03, Aktywnos¢ na zajeciach seminaryjnych,

PEU K01 ocena jakosci prezentacji seminaryjnych

P=0.6*F1+0.4*F2 pod warunkiem, ze F1>=3.0 i F2>=3.0

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:
[1] Praca zbiorowa, A Guide to the Project Management Body of Knowledge (PMBOK Guide),
wydanie polskie, 2009

[2] Praca zbiorowa, Zarzadzanie projektem informatycznym - model najlepszych praktyk, IFC
Press, Krakow 2003

[3] Robertson J., Robertson S., (1999), Pelna analiza systemowa, WNT Warszawa, 2003
[4] Dennis A., Wixam B.H., System Analysis, Design, John Wiley & Sons, 2003

LITERATURA UZUPEENIAJACA:

[5] Yourdon E., Wspdlczesna analiza strukturalna, WNT, Warszawa, 1996

[6] Wrycza S., Projektowanie systeméw informatycznych, Wydawnictwo Uniwersytetu
Gdanskiego, 1997
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