Zakres egzaminu dyplomowego
1. Opisz i podaj przyktady bayesowskich modeli parametrycznych i nieparametrycznych.

2. Scharakteryzuj modele grafowe skierowane i nieskierowane. Omoéw podstawowe algorytmy
estymacji i wnioskowania. Podaj przyklady

modeli.

1. Rodzaje uczenia maszynowego (poza uczeniem glebokim) i ich zastosowania.
2. Rola danych w metodach maszynowego uczenia (drazenia danych).

3. Ztozone metody klasyfikacji.

4. Wymien i krétko scharakteryzuj poznane modele gtebokich sieci neuronowych. Podaj przyktady
zastosowan.

5. Na czym polega mechanizm uwagi w glebokich sieciach neuronowych? Omow znane Ci rodzaje
mechanizméw uwagi i przyktady zastosowan.

6. Co oznacza przeuczenie sieci neuronowej? Omow sposoby rozwigzania tego problemu.
7. Oméw podstawowe cele i metody optymalizacji analityczne;j.
8. Podaj przyktad i omow cechy algorytméw optymalizacji lokalne;j.

9. Omoéw nastepujace zagadnienia planowanie projektu, planowanie i realizacja etapow, kamienie
milowe, produkty projektu.

10. Omoéw ryzyko i zarzadzanie ryzykiem w projekcie.
11. Wymien i opisz szczegotowo poszczegdlne etapy procesu pozyskiwania wiedzy z danych.

12. Wymien i opisz testy statystyczne uzywane podczas ewaluacji jakosci dziatania modeli uczenia
maszynowego.

13. Przedstaw wybrany model gleboki dla reprezentacji 3D i podaj jego przyktady zastosowan.

14. Omow pojecie narzedzi i zasobow jezykowych oraz ich zastosowanie w ramach procesow
przetwarzania danych jezykowych.

15. Oméw glowne zatozenia i typy modeli semantyki dystrybucyjnej wraz z ich zastosowaniami.

16. Przedstaw typowy potok przetwarzania w ramach wydobywania informacji z tekstu oraz
podstawowe zastosowania.

17. Przedstaw aspekty wizualizacji - dane, skupienie uwagi, afekt, atrybuty uwazno$ci.

18. Omoéw elementy komunikacji interpersonalnej i podaj przyktady kanatow komunikowania.
19. Omoéw modele sieci ztozonych, ich plusy, minusy, zasady budowania sieci i zastosowania.
20. Omoéw sposoby modelowania rozprzestrzeniania informacji i wplywu w sieciach ztozonych.
21. Omoéw podstawowe kryteria oceny jako$ci wyuczonej reprezentacji.

22. Omoéw podstawowe modele i metody uczenia reprezentacji.

Zagadnienia z blokoéw kurséw wybieralnych (pytania zalezne od wyboru studentéw w danym
roczniku)

BLOK 1:
Zastosowania technik rozmytych:

1. Wyjasnij podstawowe roznice pomigdzy modelami wnioskowania rozmytego typu Mamdani oraz
Takagi-Sugeno.



2. Omoéw ideg algorytmow klasteryzacji rozmytej przy wykorzystaniu rozmytych relacji
réwnowaznosci.

Eksploracja danych jezykowych

1. Omow metody analizy struktury syntaktyczno-semantycznej wyrazen jezyka naturalnego ze
szczegolnym uwzglednieniem reprezentacji znaczen

przy pomocy sieci leksykalno-semantycznych.

2. Przedstaw konstrukcje systeméw dialogowych oraz zagadnienie analizy semantyczno-
pragmatycznej struktury dyskursu.

Systemy rekomendacyjne i personalizacja

1. Omoéw jedng klasyczng i jedna nowoczesng metode generowania rekomendacji.

2. Wyjasnij pojecia i rozwigzania kontekstowosci i sekwencyjnosci w systemach rekomendacyjnych.
Informatyka afektywna

1. Omoéw wybrany sposob komputerowego rozpoznawania afektu (mimika twarzy, gtos, sygnaty
fizjologiczne): metody, ograniczenia, problemy.

2. Omow proces przetwarzania sygnatow w analizie afektu.
Przetwarzanie danych przestrzennych

1. Omow proces eksploracji zbioru danych zawierajagcego cechy przestrzenne i temporalne na
przyktadzie wybranego zbioru danych.

2. Omoéw proces analizy sieci mobilnosci na podstawie wybranego zbioru danych z uwzglednieniem
zagadnien map-matchingu.

Analiza mediéow cyfrowych
1. Problemy i techniki zwigzane z wydobywaniem i analizg danych z mediow cyfrowych.

2. Omoéw podstawowe zadania inteligentnej analizy danych w mediach spotecznosciowych oraz podaj
przyktadowe sposoby rozwigzania tych

zadan.
BLOK 2:
Przetwarzanie danych masowych

1. Omoéw i podaj przyktady glownych sposobow zrownoleglania obliczen w algorytmach uczenia
Maszynowego.

2. Omoéw zasade dziatania algorytmoéw Gradient Boosting Machines.

3. Omow jezyki i platformy przetwarzania danych masowych.

Przetwarzanie danych ztozonych

1. Opisz typowe sktadowe szeregu czasowego i model ARIMA uzywany do jego opisu.

2. Co cechuje przetwarzanie strumieniowe danych? Opisz wybrany klasyfikator jednoklasowy
pracujacy ze strumieniami.

Przetwarzanie i analiza dzwigku

1. Wyjasnij roznice pomigdzy pozadanymi wtasnosciami metod ekstrakcji cech w zagadnieniach
rozpoznawania mowy i rozpoznawania mowcy

oraz przedstaw szczegotowo dwie wybrane procedury ekstrakeji cech dla tych zagadnien.



2. Wyjas$nij sposdb wykorzystania ukrytego modelu Markowa w modelowaniu i rozpoznawaniu
mowy.

3. Omow podstawowe techniki wykorzystywane w problemie rozpoznawania gatunkow muzycznych.
Przetwarzanie i analiza obrazu i wideo

1. Oméw wiasno$ci znanych ci metod detekcji krawedzi w obrazach i wyjasnij réznice pomiedzy
nimi.

2. Oméw metody znajdowania obrazow podobnych do obrazu-zapytania.

3. Przedstaw zasady segmentacji wododziatowej i porownaj wlasno$ci znanych ci wariantow tej
metody.

Metaheurystyki

1. Wymien jakie znasz metaheurystyki przeznaczone do optymalizacji w przestrzeniach ciagtych i
dyskretnych. Oméw wady i zalety tych podej$¢ na

wybranych przyktadach.

2. Opisz techniki stuzace do dekompozycji problemow i do pozyskiwania wiedzy o problemie w
przestrzeniach ciaglych i dyskretnych. Jakie sa

roéznice pomigdzy tymi technikami? Jak wptywaja na nie cechy rozwiazywanych problemow?
Zaawansowane modele glebokich sieci neuronowych

1. Omoéw problem ciaglego uczenia (Continual Learning) i wskaz min. 2 metody stosowane w tym
zagadnieniu.

2. Omoéw i podaj przyktady zastosowan min. 2 modeli typu Generative Adversarial Networks.
Biomeria

1. Opisz wybrang metode biometrycznego rozpoznawania twarzy

2. Czym jest skala melowa i jakie ma zastosowanie w rozpoznawaniu mowcy

Techniki ochrony prywatnosci w przetwarzaniu danych

1. Co to jest prywatnos¢ réznicowa — definicja formalna oraz intuicja.

2. Omoéw dziatanie mechanizmu Gausa i mechanizmu eksponencjalnego w obszarze zachowania
prywatnosci.

BLOK 3:
Innowacje i przedsigbiorczo$¢ w Sztucznej Inteligencji

1. Rola innowacji w rozwoju firm pracujgcych w Sztucznej Inteligencji - oméw na wybranych
przyktadach.

2. Oméw Business Model Canvas, jego zastosowania i zasady tworzenia
Biznes i technologia w przedsigbiorstwach sztucznej inteligencji

1. Oméw wybrane technologie sztucznej inteligencji majace obecnie duzy potencjal rozwojowy i
wdrozeniowy.

2. Omoéw wybrany przyktad transformacji organizacji z wykorzystaniem sztucznej inteligencji.
Aspekty prawne, spoteczne i etyczne w sztucznej inteligencji:
1. Wplyw sztucznej inteligencji na spoleczenstwo.

2. Zaufanie i etyka w sztucznej inteligencji. Interpretowalnos¢ modeli sztucznej inteligencji



